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El programa del mes
Hoy traba

Alfonso Trillo
Profesor de Bachillevato

Enel mimeroanteror habiamos cap-
wrado una pelicula desde nuestra
mara digital y abora vamos a editrla,

Muchas peliculas caseras son fe-
rmiblemente aburnidas. quiza debido a
que aparece mucho material inodil
(#00ms innecesarios, jmigencs de-
senfocadas, Personas que se preparn
para:hablar, rempos muertos:.. ). Uno
e los aspeetos mis driles de un editor
de video es que permite eliminar to-
das las “mmugenes nitiles” que he-
mos grabado s damos coeit.

Porr lo panto, 10 primero gue he-
mos de hicer es seleccionar lus imd-
EENES QUE NOS INTEFEsa CONSTIVAr ¥
la< que descamos eliminar de nuestra
produccidn final.

" Para hacer esto de forma cimo-
da; debemos pedirleal programa que
nos divida en elips la peliculy captu-
rada (un ¢lip es.un fragmento de pe-
licula, una secuencia con ki que tra-
byamos en el ordenador), Esto lo po-
demos hacer de tres maneras:

A) Mientras imporiamos i vi-
deo. Hacemos chicen “fmporar vi-
dar” g se encuentr en, el panel
Tareas de pelicile, Se abirira ¢l si-
gerits meni:
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amos con video (1)

Bebemos de marcar s casilla
“Crear clips para archivas de viden ™.
Luego seleccionamon el archivo de vi-
deo yue tkmmnwnnpmmr:r hacemos
clicen el bown “imporra”. El progra-
i detectara automabicameénte los

clips v los. presemtani ¢n ef parel cen-

tral dle trabajo,
B) Después de haber imporeas
d el videa. Sino hemos marcado o

wcasilla “Crear olips pava archives de

viddew ", ¢l programa importara la pe-
licila enfera sin divisiones: Si poste-
fiormente vemos gue serid mis ficil
trabajar con la pelicula dividida, solo
tenemos que hacer clicen “Herva:
mienias "y posteriormente seléecio.
nar rear elips ™
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) Manualmente, Hacemos
clic en ¢l fragmento que deseamis.
dividir, En la Pavrafte de Previswa-
Hlzaeion, que estd @ la derecha de la.
interfaz, apareceri ¢l clip seleccio-
mado. Hucemos eli¢ en “Play” v,
cuando lleguemos al punto de divi-
sion, haremos ¢lig en " Pouve™ Ya
sélornos yueda hacer clic-en el “Bo-
i ele divisian”. Los nuevas clips
apareceran en el panel central de
trabajo.

Ui vel que tenemos dividida [

peliculs en elips. solo nos queda eli-
mutai aguellos fragmentos gie i
RS interesa conservar, Pari ello de-
bemos hucer clie en ellos v luego
pulsaren el teclado el boton “Supre-
nrir”", Los clips sefinlados desapane-
cerin del panel principal de trabajo.

l.=-_l| IE,|_'._..

Llegoel momento de ordenar los
elips que hemos seleccionado y darle
forma 4 nuestra pelicula. Para ello
solo hay que hacer ¢lic en el elip se
leccionado v arrastrarlo hasta el
Guidi Grafico del programi

Guidn grifice

Ui vz que hemios ordenado Lo-
dos los clips en el Guion Grefico ya
podemos crear nuestra pelicala, pero
&1 yueremos obtener resultados casi
profesionales, debemos darle cuerpo,
embellecertn, Para ello, Windows
Movie Maker pone a nuestra disposi- -
clidn ung serie de herramientas que
mok permiten afadin transiciones en-
tre-escenas, ¢lectos especinles, tius
los o clemenios sonoros.

Transiciones

Anadir tunsiciones es sencillo
Miramos en ¢ panel Tareas de peli-
cula vseleccionamos " Far fransicin-
nes e viden " El programa dispone
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de numerosas wransiciones. Elegi-

mos aquellas que nos pareden mis’
apropiadas para nuestra grabacion
¥ la arrastramos hasta uno de los

cuadrados pequefios que se en-
cuentean tntre dos de los elips si-
tuados en el Guidn Grifico.

Para ver el efecto de la ransi-

cron sola liy gue hacer elic en ¢l
efecto que ya se encuenira en el
guign-grafico y hacer play en ¢l

hoton de la Panralla de Previsia-
lizacian, Inmediatamente podre-
mos ver ¢l resultado de nuestra
eleceton: 81 no nos sabisthce ¢l re-
sultado, sdlo hay que hacer che
en el efecto que s¢ encuentra en
¢l guion grafieo y pulsar la tecla
“Suprimie” del teclado. Luego
clegimos ofro efecto, 'y asi hasia

YUe encontremos Umo que nos.

guste.
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Efectos especiales
El sestemn es parecido al usa-
di en lag mmsiciones, Bsta ver

lendremos ;]I;.I_e_ seleccionar “Ver

efecios de video " enel panel Tare-
as de Pelichla, Seleceionamos uno

-y o arrastramos hasta ¢l ¢hp al

que - deseamos aplicarle dicho

eecto especial. Tenemos gran:
ccantidadl de efectos: acuarela, pi-

xelado; granulado, sepia...

Titulos
En el pane] Tareas de Pelicula

selecciommos “Crear ttdos o
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creditos”. Sedesplicga enmonees:
un meni de posibilidades que nos
indica ¢l lugar donde podemos co-
locar el titulo: “af principio.de la
pelicnla; antes del clip seleeein-
nado] en of propio clip! ol final
del clipal final de a pelicuta.

La edicion del titulo nos per-
mili eseribir el lexto, el color, el
tipu de letra v los efectos de ani-
macion del texto,
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Guion Grafico

‘Sonido

i gquercmos afiadit misica,
voz o efectos sonoros, lo mejor es
que usemos la Escala de Trempo
Fsta escala sustituye al Gridn
Girdfica de by interfae, Para varla
hacemos elic en el boton “Mas-
e escata de tempe .
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Ahora vemos tres Nlas: ana
para o} video. otra para el audio y
otra para 1o titules superpuestos
que hemos afadido anteriormente.
Siogueremos afadic ptsica, pri-
ey tenemos yue volearla en el
disco divo, Para ello podemos

usarmuchos de los vipeadores que

estin en la red. Una vez que tene-
mos muestta bands sonora en ¢l
diseo duro: solo hiay gue incorpo-
rarki o nuestea Excela de Ticiipo
Parn ello vamos al pane] Tareas
de Pelicila y hacemos clic en
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"lmpartar audio o misica” Api-
recerd un cuadro de didlogo enel
que ﬁehmm husr.ar L misica ¢
importarks. El archivo se visuali-
zarh én el panel central de trabajo
y ya solo nos queda arrastrar ese
cuadro hasta s “Excale de Hem=
po’l Podemos: ajustar |a duracion
de ta miigica al lamano denuestey)
peliculs haciendo elic en un extre-
me del archivoen la Eseala de
fiemypo v atrastrando.

Bueno va csid hecha la pelicu-
In ¥ solo nos quedn goardarla: Pa-

rit ello vamos al pimel Taveas de

Peticula donde nos encontramos
diferentes opeiones. Para cxpen-
mintar, vamos a seleccionm laop-

cidn “Guardar en equips ", Se
abrird un cuadro de didlogo donde:

podremos seleccionar la pmdad

donde deseamos guardar nuestra

produceion. Fn la siguiente panta-
lla seleceionaremos ¢l tipo de pe-
lieula que deseamos praducir. Una
ver hecho esto pulsames “Si-
guiente” y el programu generard-
ana pelicula que podiemos ver en
video, ordenadar, ete . W
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