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Entrevista con Victor Sariego, inventor de juguetes

LUDIBOX: “Para todos y para siempre”

— Maria Teresa Cribeiro / Santiago Roa —

Victor Sariego es un in-
ventor espaniol de esos que
piensa y realiza lo sofiado.
No se conforma con aquel
dicho de Unamuno “que in-
venten ellos”™ sino que, to-
mando el carro de la imagi-
nacion y la creatividad y, a
partir de una idea bien sim-
ple, la cruz del druida, ha
creado el LUDIBOX, con la
intencion de fomentar la
creatividad, potenciar la vi-
sion espacial, mejorar el ni-
vel de observacion y refle-
xion y, sobre todo, alcanzar
la meta sofiada por todo pe-
dagogo: la comunicacion re-
al, la expresion de lo que sen-
timos, queremos y pensamos.
Nos hemos acercado a la Do-
mus, Museo del Hombre de
La Corunia, donde él ha ex-
puesto sus creaciones durante
el mes de agosto.

P. Dinos Victor, ;Cuando decidiste de-
dicarte a crear juguetes para ninos?

R. Mis comienzos fueron dificiles por-
que siempre fui un chico rebelde. Em-
pecé a estudiar a los 18 afios, tuve pro-
blemas, estuve en colegios muy espe-
ciales, no por tonto o incapaz, sino por
rebelde. Cuando retomé el rumbo a los
18 anos, trabajando como mecanico, me
hice delineante, después maestro indus-

trial y, mds tarde, ingeniero técnico. Asi
es que me formé durante 14 6 15 anos
estudiando y trabajando. Luego, estuve
varios anos trabajando en una multina-
cional con sede en Alemania y delega-
ciones en Espana. En aquella empresa
aparentemente tenia de todo: viajes,
buenos hoteles, etc. pero eso sélo eran
apariencias sin contenido alguno. Como
hobby me dedicaba a desarrollar artilu-
gios e inventos. Si piensas hacer algin
invento, lo mds g ante es hacer al-
g0 que sea de utilidad social. De todos
modos, excepto contadas excepciones,
ningtn inventor en la historia del mun-
do se ha hecho millonario. Yo intento
ser un granito mds, entre la multitud de
gente que también estd intentando recu-
perar el sentido y los contenidos de lo
que hacemos o ensenamos. La TV
transmite diariamente 90 escenas vio-

ar

lentas por dia, 450 asesinatos por se-
mana, etc. Es triste ver dibujos ani-
mados infantiles con tal carga de vio-
lencia y agresividad.

P. ;Por qué LUDIBOX? ;Coémo fun-
ciona?
R. Se llama asi porque significa caja
de juegos. Se trata de una serie de
médulos (las piezas que forman el ju-
guete, 12 en total). Son seis prismas
rectangulares que se ensamblan entre
si y los otros seis componentes son
los que forman la combinacién de las
diferentes figuras que puedes hacer
para darles cierta vistosidad. Es un
juego que puede considerarse indivi-
dual y colectivo, depende de como lo
quieras utilizar. Individual, porque
puedes tener tu pequeiio juego en ca-
sa y asi construyes tus figuras y tus
formas. Colectivo, porque se presta a
que trabajen grupos, familias enteras.
Curiosamente lo que uno construye es
diferente a lo de los otros, también las
interpretaciones son completamente
distintas. La construccion es el reflejo
de lo que hay dentro de cada uno, de ahi
que la interpretacion es muy relativa
también.

P. ;Como trabajas con él? ;Qué haces
en los colegios o con los ninos?

R. El proceso a desarrollar en una clase
es el siguiente: en un tiempo minimo de
2 horas, a veces hasta 4 cuando les en-
gancha (en algunos colegios los nifos,
después de un rato, no quieren salir al
recreo), les doy una explicacién minima
del juego y reparto un juego a cada chi-
co. Entonces ellos comienzan a desarro-
llar formas y figuras, comprendiendo

TEMAS EVOLUTIVOS

LABORATORIO I

poco a poco y de modo directo lo que
es la creatividad y la capacidad espa-
cial que el LUDIBOX obliga a utilizar
en todo momento. Durante una hora,
hora y cuarto, hacemos formas y figu-
ras, después yo recojo el juego y hace-
mos un coloquio. Esto es lo mds enri-
quecedor para todos, incluso para mi,
porque los nifios transmiten muchos
conocimientos.

Curiosamente en esta especie de autoe-
xamen, sélo un 10% de los chicos re-
cuerdan con exactitud el nombre del
juego, el nimero de piezas, etc. en la
siguiente explicacién no quieren perder
detalle alguno. Asi les queda claro que
no saben escuchar. Normalmente el ni-
fio no escucha porque se aburre y de es-
to, la mayoria de las veces, son respon-
sables el profesor y el ambiente. La
TV, por ejemplo, lo da todo demasiado
elaborado. En Primaria habria que tra-
bajar mds la atencion y reducir el ni-
mero de alumnos por aula hasta un ma-
ximo de 20 ninos por aula.

P. ¢Para qué edades esta indicado?
R. Esta indicado para todas las edades.
El slogan es “para todos y para siem-
pre”. Lo que ocurre es que cuando ha-
go trabajos en grupos suelo hacerlo con
personas de una misma edad para que
las preguntas y explicaciones vayan re-
lacionadas. No hay ninguna edad en
concreto, es interesante para todos. Sin
embargo, yo prefiero los chavales de
COU porque en este curso el sistema
educativo es donde mis les desorienta,
desde mi punto de vista. Suelo jugar
con grupos de 40, 50 6 60. He llegado a
trabajar hasta con 100 a un tiempo. Sin
embargo, prefiero trabajar con grupos
de 60 de la misma edad que con 30 de
diversas edades.

P. ¢Con qué medios
cuentas? ;qué difi-

«Todo artista verda-

6 3. Los demas fue-
ron quedandose por

cultades iniciales y — dero siempre trabaja el camino.

qué problemas en-
cuentras dia a dia?

para si mismo y halla

satisfaccion al crear P- ¢Como ha sido

R. Con este juego
me presenté en con-
gresos mundiales de
la creatividad. En el

sus formas aunque
estas jamas se vean dagogos, las fami-
de forma adecuada.

recibida la idea en-
tre los ninos, los pe-

lias? ;qué posibili-
dades terapéuticas

Congreso Mundial - De este modo reivin- tiene el juego?

de Bruselas logré el
maximo galardén en
el apartado de jue-

dica plenamente su
libertad ante cual-

R. A medida que fui
haciendo experien-

£0s educativos. quier oingacién im- cias por diferentes
También he sido pre- puesta siendo la ne- colegios, institutos,

miado en los salones
internacionales  de
Madrid y Ginebra.

cion, al menos te da

fuerzas para seguir

adelante. De todas formas echo bastante
de menos el apoyo institucional dentro
del pais.

Para llegar a donde estoy he pasado
muchas dificultades: hambre, penalida-
des, etc. pero tengo algo importante
que es mucha fe, mucha ilusién y mu-
cha dedicacion que es uno de los lemas
que les transmito a los chavales; que la
suerte estd en la perseverancia perso-
nal. El triunfo es relativo y se debe al
teson de cada dia. Me paso casi 10 ho-
ras trabajando y otras 4 pensando y
buscando nuevas soluciones.

Ahora acabo de hacer una pequefia ti-
rada de juegos para venderlos y susten-
tar mi vida pero, a pesar de no ser ca-
ros, la gente pone muchos reparos. S¢
que me gustaria vivir de ello porque
dejar un trabajo bien remunerado para
no tener nada resulta muy duro. De mis
colegas inventores de los salones de
Ginebra o Bruselas debemos quedar 2

cesidad que lo moti-
va la esencia de la
Es una gran satisfac- vida»

carceles, hospitales,
centros culturales,
etc. descubri mu-
chas otras posibili-
dades que tenia el
juego, desde fo-
mentar la creatividad y potenciar la vi-
sion espacial hasta mejorar el nivel de
observacion, de reflexion y de escucha
en los ninos. En las Escuelas de Magis-
terio, Facultades de Pedagogia y Psico-
logia esta actividad estd teniendo mu-
cha aceptacién como instrumento para
ajar la escucha y el aprendizaje.
Los profesores se encuentran con mu-
chos problemas para captar la atencion
del nifio sobre todo porque estd acos-
tumbrado a recibir miles de imagenes
en tiempos muy cortos.

De hecho, algunos psicopedagogos lo
estdn utilizando como vehiculo de co-
municacién entre el paciente y el edu-
cador. A través del juego lo que cons-
truyen y proyectan es un punto de rela-
cién, de comunicacion, de intercambio.
También hay muchos logopedas que lo
estdn usando para detectar dislexias y
tratar de corregirlas. Se desarrolla la la-
teralidad y la psicomotricidad.
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P. Victor, cuéntanos alguna
anécdota curiosa que te haya su-
cedido jugando con el LUDIBOX.
R. Hay experiencias preciosas,
desde nifios de 5 anos hasta Resi-
dencias de 3" edad. En ocasiones,
en Colegios Mayores, voy por la
noche, ceno con ellos y, después,
hacemos la actividad. En alguna
ocasion eran las cuatro de la ma-
fiana cuando vino el director a
echarnos. A veces es el rodaje o
la experiencia lo que mds ayuda a
la gente. Recuerdo a una chica de
Santiago estudiando 2° de Dere-
cho que no daba pie con bola, su
ilusion era ser veterinario. Curio-
samente nos encontramos unos
anos mds tarde y, jestaba a mitad
de Veterinaria!. Habia descubier-
to a través del coloquio que su
vocacion era Veterinaria y que

RUZ DEL MAESTRO

ceiros, todos los condenados al
infierno tenian, al pie de estos
cruceiros, seis prismas rectangu-
lares para ensamblar entre si. Si
lo lograban, se salvaban de las
penas del infierno. Dicen que se
transmitian el conocimiento del
montaje de unos a otros y que,
por ello, el diablo se estaba que-
dando sin clientes. Salié enton-
ces por el mundo y, buscando
una dificultad mayor, encontré y
copid los ensamblajes de la cruz
de los druidas. Curiosamente és-
ta tiene proporciones geométri-
cas: la altura estd siempre en
funcién de la base (3 veces). La
del diablo, no tiene proporcién
alguna. De todo esto no hay da-
to alguno. Es pura leyenda. Sin
embargo, en algunas aldeas de
Galicia conocen la historia.

habia de seguirla para ser feliz en
su vida.

He trabajado también en campamentos
de verano, en circeles. Ultimamente
llevo una actividad en hospitales. Ten-
20 una amiga psicopedagoga que cred
en Sevilla Escuelas de Entretenimiento
dentro de los hospitales para que los ni-
nos puedan entretenerse. Lo mds tre-
mendo ha sido trabajar en la Unidad In-
fantil para nifios con Leucemia. Eran
veinticuatro nifnos. Como condicion
puse al cuadro médico que estuviera
una persona del equipo. Estuvimos tres
horas y terminamos porque habia que
comer. En estos casos me suelo poner
ropa adecuada para el momento: traje,
pajarita, etc. Se trata de un golpe de
efecto para que se olviden por un ins-
tante de su situacion. Merece la pena el
esfuerzo. Yo acabo machacado, no tan-
to por el esfuerzo o el trabajo sino por
lo que alli hay. Es muy duro ver a nifios
con enfermedades tan graves, pero es
la vida misma.

El curso pasado estuve varios dias en
La Coruiia, en el Colegio de los Sale-
sianos y en el Colegio Liceo La Paz.
En el segundo tienen un médulo llama-
do El TAFAD donde se forman técni-
cos en actividades deportivas. El direc-
tor del médulo consideraba que los
alumnos, futuros monitores de activi-
dades deportivas, necesitaban fomentar
la creatividad y la capacidad espacial.
Hay monitores que tienen dificultades
para saber rapidamente dénde esta la
derecha o la izquierda, delante y detrds,
etc. Todo esto viene desde la infancia y
el bachillerato...y son personas de 25-
30 afos.

P. ;Que te ha traido en esta ocasion a
La Coruna?

R. Tengo que agradecérselo vivamen-
te a Ramon Nifiez Centella, director de
la Casa de las Ciencias y del Museo del
Hombre. Creo que, hoy por hoy, es uno
de los mejores directores de los museos
de las Ciencias de Europa. Es un hom-
bre con una gran sabiduria y profesio-
nalidad. Ha visto que esto era intere-
sante y por ello, me ha ofrecido este es-
pacio para que lo pusiera en marcha.
Después, a la vista de los resultados, a
lo mejor, se puede hacer alguna activi-
dad mds durante el curso.

P. El origen remoto de este artilugio es
bastante curioso ;no?

R. Este juego partio del concepto basi-
co fundamental que es la cruz del ma-
estro, la cruz de los druidas. Estos, no
transmitian sus conocimientos por es-
crito sino de generacién en generacion,
de maestro a aprendiz. Mi abuelo, que
presume de ser descendiente de drui-
das, tenfa una cruz que yo heredé (posi-
blemente tenga mas de 500 afos). Qui-
zd por ello, y por ser el tinico nieto que
se llama como €, me transmitié algu-
nos conocimientos de matematicas y
dibujo. En estos iltimos 20 afios he de-
sarrollado unas 90 cruces distintas,
muchas de ellas en Galicia. Por eso le
tengo un carifio especial a esta tierra.
Hay una tercera cruz, la del diablo, pe-
ro tiene mucho de legendario. Cuentan
que durante el Medievo, en la encruci-
jada de los caminos, al pie de los cru-

P. Por dltimo, Victor, ;qué pro-
yectos tienes para tu juguete a corto y
medio plazo?

R. El primero es ponerme en contacto
con La Caixa porque una de las ideas
es que el LUDIBOX se llame Ludicai-
xa. De este modo lograria un patrocina-
dor durante todo el ano. Este tipo de
cosas si no cuentas con apoyo institu-
cional es muy dificil que siga adelante.
En esta idea irfan implicitos dos men-
sajes: 1%, ensenar a ahorrar a través del
juego. El nifio lo recibirfa como regalo
al abrir una cuenta a plazo fijo de 90 di-
as. 2% se le da algo para toda la vida.
Puede jugar con €l y después regaldrse-
lo, el dia de manana, a sus hijos.

El otro gran proyecto es un Parque Cul-
tural Interactivo. Algo parecido a los
museos temadticos interactivos, en lo
cual también he colaborado. En ellos
puede participar toda la familia desa-
rrollandose diversos temas in situ y ac-
tivamente como prevencién de acci-
dentes, ensenar a cocinar, hacer un pe-
riédico, a pintar, etc. y, ademds hacerlo
temdtica y narrativamente. Es algo que
se estd perdiendo y que conviene recu-
perarlo. En Madrid ya existen agencias
para entretener nifios. Por eso habria
que crear y organizarlos (ya existe al-
guno, por ejemplo en Madrid, donde
“abuelos” ensefian a “nifios/nietos” los
juegos y las canciones tradicionales
que de otro modo se perderian sin re-
medio) para recuperar la convivencia
social y familiar.

Para contactar con V. Sariego: 908.47432
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