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TIC y competencia

digital

o ia

a imagen que ilustra el inicio de este articulo es de

sobra conocida, la tan discutida evolucion hacia el
“Homo Tecnologicus” u "Homo Zappiens”. Bromas
aparte, no hay duda de que estamos educando a una
generacion de nativos digitales para los que aprender
con, desde y para las tecnologias es un requisito indis-
pensable para comunicarse, formarse o, simplemente,
llevar a cabo acciones cotidianas como coger un billete
de tren, hacer la compra o buscar una receta de cocina.
Sin entrar en planteamientos tecnofdbicos o tecno-
filicos, no cabe duda de que el desarrollo de la compe-
tencia en el Tratamiento de la informacion y
Comunicacion y de la competencia Digital (a partir de
ahora TICD), va mas alld del dominio instrumental de la
tecnologia (obsoleta en un abrir y cerrar de 0jos) sino

COMPETENCIA EN EL TRATAMIENTO
DE LA INFORMACION Y COMUNICACION -
COMPETENCIA ARTISTICA

en el uso critico y responsable de la informacion dispo-
nible en la red.

Por una parte, que nuestro alumnado sea nativo no
es sindnimo de alfabetizacion, y el autoaprendizaje de
ciertas competencias tecnoldgicas como utilizar el Mes-
senger o el mas reciente, Twiter, no conlleva el desarro-
llo espontdneo de esta competencia. La “mala costum-
bre” del “copia y pega”, la busqueda de la inmediatez en
la informacidn, o la intoxicacion por exceso de informa-
cion ,tan frecuente en las aulas, exige a la escuela prio-
rizar el desarrollo de esta competencia.

Por la otra, utilizar presentaciones para mostrar los
contenidos o ser un fendmeno con la pizarra digital no
implica que los docentes estemos integrando en el aula
competencia TICD. La verdadera integracién en el aula
es cuando las TIC se vuelven invisibles (Grés, B. 2000).
y dejen de asustarnos o enamorarnos para pasar a ocu-
par el papel de un boligrafo o de un cuaderno.

En la tabla, que presentamos a continuacién, toman-
do como punto de partida el curriculum de la LOE, mos-
tramos algin ejemplo de la contribucion de cada area al
desarrollo de esta competencia en las diferentes etapas
educativas y una o dos actividades que favorecen su
desarrollo.

AREA EJEMPLO DE CONTRIBUCION ACTIVIDADES
Educacion Crear y disfrutar de producciones 1. Editar una imagen http://photopeach.com/
artistica artisticas. 2. Organizar la visita a un museo a través de la red.

http://www.eduteka.org/VisitaMuseo.php

Matematicas Utilizar lenguaje grafico y
estadistico.

ETAPA: EP

Utilizar cantidades

1. Interpretar graficos
(http://www.elmundo.es/graficos/multimedia/)

2. Aprender a manejar la moneda
http://fenix.cnice.mec.es/euro/index.jsp?Navi=1E&Size=1024
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ENTREGA

Educacion

Valorar mensajes y estereotipos

http://www.isftic. mepsyd.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem/cui-

ETAPA: ESO

Fisica de los medios. dacuerpo/principal.htm

Conocimiento Utilizar una fuente histérica. 1. Participar en una red metereoldgica.

del Medio Conocer los componentes de un http://www.climantica.org/meteo/es/page/meteo

Natural y Social | ordenador. 2. Realizar una actividad JClic. Partes de un ordenador.

Lengua Comprender la informacion 1. Desarrollar una videoconferencia con otro centro escolar.

Castellana y accesible en la red y utilizarla http://es.wikipedia.org/wiki/Wikiproyecto: Wikipedia_en_las_aulas

Literatura para hablar y escribir.

Lengua Comunicarse en la red y acceder| 1- Crearun foro http://www.foroactivo.com/

Extranjera a la informacion. 2. Participar en un proyecto europeo.
http://www.oapee.es/oapee/inicio/pap/comenius.html

Lengua Uso adecuado de biblioteca e 1. Realizacién de una webquest:¢Y quién es Ledn Felipe?

Castellana y Internet. http://www.auladeletras.net/webquest/documentos/leonfelipe/newfi-

Literatura Uso social y colaborativo de la | /e-htm!

escritura.

2. Creacion de libros con Google docs.
http://docs.google.com/Doc?id=dhrsxhqf_48ft5cmbf7

Ciencias Socia-
les, Geografia e
Historia

Utillizar lenguaje cartogréfico
Investigacion dirigida

1. Usar un atlas interactivo con diferentes aplicaciones.
http://www.aularagon.org/files/espa/Atlas/index.html/

2. Earthquest.
http://www.xtec.net/~jvivanco/80minuts/80minutos.htm

Musica Dominio bésico de hardware y | 1. Crear mdsica on line http://www.jamstudio.com/Studio/index.htm
software musical. 2. Utilizar un piano virtual.
http://www.gate2home.com/?language=es&sec=2
Informatica Conocer vy utilizar herramientas 1. Crear una galeria de imagenes previamente editadas.

de la web 2.0
Seguridad en Internet.

http://www.flickr.com/

2. Profundizar en conocimiento de mecanismos de seguridad en la
red. http://kidshealth.org/parent/en_espanol/padres/net_

safety _esp.html

Ciencias de la

La actividad cientifica.

1. Preguntas a un cientifico

Naturaleza Visualizar simulaciones. http://www.ciencia-activa.org/PreguntaleAUnCientifico.htm
2. http://deciencias.wordpress.com/simulaciones/
Lengua Acceso a informacién. Intercam- 1. Uso diccionarios y traductores en linea.
Extranjera bios comunicativos. http://www.wordreference.com/es/
Conocer la geograffa y cultura 2. Emplear Google Maps viewer para conocer diferentes ciudades.
de distintos paises. http://google.dirson.com/post/3405-street-view-visor-calle/
Educacion Explorar nuevas formas de 1. Crear una canal de TV http://woho.tv/

Plastica y Visual

expresion.
Profundizar en la multimedia.

2. Concurso de peliculas propias a partir de un tema determinado
http://usbuntu-live-creator.softonic.com/

Matematicas

Interpretar el lenguaje estadisti-
co. Ordenar, cuantificar,..

1. Analizar el avance del sida en Africa http://www.who.int/rese-
arch/es/

2. Utilizar una hoja de célculo con un videotutorial
http://www.areatecnologia.com/video_tutorial_sobre_excel.htm

Tecnologias

Adquirir destrezas basicas tec-
noldgicas.
Valorar el desarrollo tecnoldgico.

1. Manejar el entorno grafico de los sistemas operativos.

2. Crear una pagina web con los alumnos de inventos e inventores.
http://perso.wanadoo.es/princesasofia/alumnos/inventos/inventos/in
dex.htm

Ed. para la Ciu-
dadania y Dere-
chos Humanos

Hacer una busqueda guiada en
los medios sobre un tema de
actualidad.

1. Elaborar una pesquisa web sobre la violencia machista.
2. Hacer un libro colectivo a partir de entornos especificos sobre el
consumo de cannabis y sus riesgos http://phobos.xtec.cat/llibres/

En resumen, en la era de la Informacion el desarrollo de
la competencia TICD pasa por desarrollar las capacidades
instrumentales y conceptuales frente a las tecnoldgicas y
para eso los docentes SI que estamos preparados, en
todas las etapas educativas y desde todas las areas.m

PARA SABER MAS

-GROS, B., El ordenador invisible, Gedisa, Barcelona, 2000.
-VIVANCOS, 1., Tratamiento de la informacién y competen -
cia digital, Alianza Editorial, Madrid, 2008
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