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cogestion
- PROFESOR/ALUMNO

EN LA BUSQUEDA DE
objetivos

Al hablar de una asignatura no_—i\\\\
podemos limitarnos a unos obje-
tivos puramente "cognoscitivos".
No se trata Unicamente de que el
nifio "conozca" lo que dice el li-
bro, sino que ademéas le interese, le
guste, encuentre una satisfaccion
en lo que lee y aprende. Loa objeti-
vos seran pues mas amplios:
el estudio no sera una impo
gicion del educador, sino
una bdsqueda conjunta de
éste y sus alumnos.




A)
DE

1.00
1.10

1.1
Ej. —

Ev. —

1.12
o

Ev. —

TRES son las CLASES DE OBJETIVOS que pueden desear tanto profesor como alumno en el
APRENDIZAJE ESCOLAR: objetivos de orden *‘cognoscitivo’, objetivos de orden “‘afectivo’ y objetivos
de orden '‘psicomotor’’.

¢Podran ir juntos profesor y alumno? gTiene el profesor, la ciencia, sus propios objetivos que han de
imponerse al alumno? ¢Tiene el alumno, la vida, también los suyos? ¢Es posible, conveniente o
imprescindible la COGESTION profesor-alumno en la bisqueda de objetivos propios y comunes?

Quizé nada mejor que un amplio recorrido sobre una de las buenas clasificaciones de OBJETIVOS
realizadas en el campo de la educacién. Figuran como autores BLOOM, ENGELHART, FURT,

HILL, KRATHWOHL, MASIA y han encontrado ya amplio eco en las Escuelas de Pedagogia y en
Revistas de Didactica.

Publicamos sélo un resumen de un trabajo hecho sobre el catdlogo que presentan estos autores.

OBJETIVOS
ORDEN COGNOSCITIVO

CONOCIMIENTO 1.20 Conocimiento de métodos para tratar hechos
concretos
Conocimientos concretos-especificos
1.21 Conocimiento de notaciones convencionales

Conocimientos terminolégicos Ej. — familiaridad con formas convenidas de tipos de
términos técnicos, definidos por sus propiedades, trabajo: verso, papeles cientificos, teatro;
atributos; — hacer a un alumno consciente de la forma correc-
términos sinénimos, etimologias; ta de hablar;

vocabulario cientffico y literario técnico; — conocer las reglas de etiqueta;

— conocer las reglas de puntuacién y formas con-

buscar, entre varias acepciones, la correcta de 3 2
vencionales de caligrafia;

“periodo’’;

explicar por sinénimos la palabra “nicleo™; Ev. — elegir la frase bien escrita entre varias;

etimologia y propiedades de la palabra “estratos- — usar un verbo segin la forma convencional en uso;

fera"; — cémo se llaman cominmente los polos de la tierrg;
— busca en un diccionario de misica el titulo del pri-

Conocimiento de hechos concretos mer movimiento de una sonata;

— escoge entre estas doce palabras cudles se escri-

hechos importantes en una culturg; hehGeotc Hicsudles coitaenbsevla

hechos importantes biolégicos;

fechas, nombres, personas, sitios, sucesos; = ;
1.22 Conocimiento de tendencias y procesos

averiguar qué proporcién de gente se dedica a la

indushrics El. — d?;arr;)llo de Ic;fculturo dle ur; R;erblo; 3
sel libro del Génesis se escribié antes que el Deu- T N e A O SO N0
teioncinal — un proceso quimico, biolégico;
tamafos, alturas, fechas y autores de una cons- = des.crrollf) del hombre, de una industria, de re-
Seae o ' laciones internas;

’
elegir entre dos respuestas en qué se diferencia — cémo la civilizacién griega influye hoy;
un ion de sodio de un Gtomo de sodio; — la importancia del capitalismo y militarismo en
averiguar el tamafio méximo de comida que pue- una evolucién;

de comer una esponja. — la influencia de la herencia en un individuo;




C-

Ev.

escoge entre 5 afirmaciones qué pasa en el pro-

ceso de la respiracién, o en la evolucién de una

cultura o cudles son las tres fases principales de

un proceso capitalista;

scudles de las curvas dibujadas aqui representan

el cambio de la solubilidad del potasio-nitrato con

un aumento de la temperatura?

las fases del desarrollo vital de una mariposa son:
larva-huevo-crisdlida-adulto
crisdlida-larva-huevo-adulto
crisélida-hvevo-larva-adulto
huevo-larva-adulto-crisélida
huevo-larva-crisalida-adulto

la ¢ltima parte de la guerra se hizo notable por

el siguiente desarrollo de los ataques aéreos...

1.23 Conocimiento de clasificaciones y categorfas

.

Ev.

tipos de literatura;

clasificacién de problemas anélogos, rios, afluen-
tes, hechos y personajes parecidos, clasificaciones
de contraste;

tipos de comercio, divisiones, conjuntos en cual-
quier campo;

En qué apartados se deben tratar los temas que
hablan de...;

existen algunas células portadoras de impulsos,
pero realizan mal otras funciones. Elige cudles
son y en qué clasificacién se deben catalogar;
todos los que hacen casas se ponen en el cuadro
de...;

clasifica estos 12 problemas en estos tres apar-
tados.

1.24 Conocimiento de criterios

Ej.

Ev.

1.25

criterios que se van a seguir en una lecturg;
criterios para evaluar a un deportista;
criterios de validez en un informe social;
criterios para juzgar un alimento;

criterios para juzgar una obra de arte;

de estos 4, selecciona el criterio que tenfa John
Ruskin para elegir la mejor obra de arte;

el criterio que Darwin usaba para distinguir las
especies mds variables de las menos variables;
3qué criterio se ha de seguir para analizar el hao-
bitat?

Conocimiento de metodologia

Ej. — conocimiento de métodos cientificos para evaluar

la higiene;

— conocer un método de estudio;

Ev.

sefiala los cuatro pasos para un descubrimiento
cientifico;

escoge entre estas respuestas para qué se usa la
tabla periédica;

diferencia qué secuencias pertenecen al método
de investigacién social y cuéles al cientifico;
3qué observaciones se han seguido para medir
un edificio?

3Qué método de estos 5 es mejor para medir el
radio de una estrella?

1.30 Conocimiento de universales y abstracciones

1.31

Ej.

Ev.

Conocimiento de principios y generalizaciones

importantes principios biolégicos;

principios légicos, principios de quimica;

leyes de reproduccidn y herencia

principios de aprendizaje;

principios o generalizaciones de una obra estética.

scudl de estas leyes se aplicaban en Indias?
scudl de estas afirmaciones refleja mejor los prin-
cipios de...2

3qué principio se cumple en este proceso?

leyes que rigen el alza de precios en un mercado.

1.32 Conocimiento de teorias y estructuras

Ej.

Ev.

teorias sobre una culturg;

bases filosdficas de una estructura;
interrelaciones entre unos principios y unas teorias;
conocer la estructura de un gobierno;

teoria de una evolucion.

3qué dos cosas esenciales le falta a la exposicién
hecha sobre la teoria de Hegel?

describe como estd estructurado un esqueleto;

los pasos esenciales de la teorfa de los cuantos.



MI EXPERIENCIA DE COGESTION EN APRENDIZAJE

Elegimos a votacion un tema de Historia.

Luego, todos los alumnos hicieron una lectura silenciosa sobre el libro de texto.

Después, nombramos dos secretarios que copiaran toda clase de preguntas que se hicieran en clase
sobre ese mismo tema.

Los alumnos se reunieron por binas y escribieron en una papeleta lo que a ellos les interesaba
saber sobre ese tema.

Copiamos todas las preguntas y las clasificamos: unas se referian a hechos concretos, otras a causas
y principios, a términos, a tendencias y procesos, efc.

A mucha preguntas respondia el libro, a otras no; algunas las anadi yo. Pero el conjunto resultd
interesante: libro, profesor y alumnos nos pusimos de acuerdo y el tema resulté
importante y entretenido.

HABILIDADES INTELECTUALES

2.00

COMPRENSION

2.10 Traduccién

Ej. —

Ev.

dilo en tus propias palabras. Traducir un idioma;
traducir lo largo en breve y al revés;

traducir una abstraccién o un principio en un gré-
fico;

traducir un mapa, un simbolo, una forma mate-
mética;

leer las notas de mdsica, leer una obra de arte;
traducir la metéfora, simbolismo, exageracién.

un grupo de profesores estd trabajando en taxo-
nomia de objetivos. Traducelo a palabras co-
munes:
estd preparando el curso,
esta clasificando objetivos educacionales,
evaluando el proceso de la educacién,
construyendo ejercicios de aprendizaie;
enunciar una ley y traducir las palabras a su titu-
lo general;
explica con tus palabras qué significa una hipé-
tesis, teoria, ley cientifica, actitud religiosa.

Interpretacién

habilidad para interpretar datos sociales;
interpretar on gréfico, una estadistica.

interpretar lo que se dice en un parrafo, una afir-
macién.

Ev. —

2.30
Ej. —

Ev.

Ev.

interpreta este gréfico y escoge una de las solu-
ciones aqui propuestas...

Extrapolacién

conclusiones derivadas inmediatamente de un tro-
bCIiO;

habilidad para sacar consecuencias;

destreza en predecir cémo seguiria una secuencia;
habilidad para diferenciar entre juicios de valor y
prediccién.

examinar si los datos son suficientes para sacar
consecuencias;

seguir un dibujo, una pelicula, una novelg;
prever qué va a pasar en un proceso quimico;
sacar consecuencias para la vida personal de tu
trabajo.

APLICACION

aplicacién de problemas vistos en una leccién a
otros;

aplicar principios histéricos a situaciones actuales;
aplicacién de principios, postulados, teoremas;
aplicar principios de derechos civiles, de psico-
logia;

aplicar leyes de trigonometria a situaciones préc-
ticas.

presentando una situacién ficticig;
usando material nuevo;
puntos de vista insélitos.




Una experiencia de cogestién en aprendizaje; comprension
intelectual a partir de diversos ejercicios:

traducir un mapa, un simbolo, una férmula matemdtica,
interpretar un grdfico, una estadisfica, efc.




400 ANALISIS
4.10 Andlisis de elementos

Ei. — habilidad en distinguir hechos de hipétesis;
— distinguir hechos de normas;
— distinguir los motivos de conducta de una persona
y de un grupo;
— distinguir una conclusién de las premisas.

Ev. — Galileo investigé el problema de la aceleracién
del siguiente modo... 3Cudl es el elemento que le
ha valido para su conclusién?

— analiza qué tres elementos estén influyendo para
que él se niegue a cooperar. Oye de nuevo la
conversacion;

— 3qué elemento se supone aqui que es imprescindi-
ble para este experimento?

— oye este discurso o lee este pérrafo: 3Para cudl
de estos cinco apartados no da elementos de
juicio?

— 3qué elementos faltan para solucionar este pro-
blema?

4.11 Relaciones

Ej. — habilidad de relacionar ideas en una lectura;

— habilidad en traer razones que formen un juicio;

— habilidad para escoger lo esencial para una con-
clusién;

— habilidad para distinguir la causa v el efecto con-
siguiente;

— habilidad para distinguir lo que tiene reiacién de
lo que no;

— habilidad para coger los fallos Iégicos de un pro-
blema;

— habilidad para buscar la frase que se relacione
con un gusto.

Ev. — relacién que tuvo Hamlet con otros personaies;
q
— 3qué hechos van mejor con este carécter?

4.30 Andlisis de principios organizacionales

Ei. — habilidad para ver el principio organizacional del

arte;

— habilidad para inferir el propésito del avtor;

— habilidad para inferir su concepto de la ciencia o
filosofiq;

— habilidad para conocer una técnica de propa-
gandg;

— habilidad para conocer una tendencia histérica.

Ev. — qué nos muestra este texto... que el autor preten-
de convencer a dos enemigos suyos, que tiene

complejo de superioridad, que procura hacer poe-
sia subrealista, que...

— el principio organizacional de esta sinfonia es:
tema y variaciones; tema, desarrolo, tema 1, de-
sarrollo; tema 2, variaciones...

— el tema es llevado a base de la flauta, de las

cuerdas...

5.00 SINTESIS

5.10 Comunicacién

Ej. — habilidad en escribir, usando ideas organizadas,
creadas;

— habilidad de expresién comunicativa;
— comunicacién de una experiencia personal;
— escribir un verso, musica, hablar.

Ev. — describe tu experiencia en los Alpes;
— desarrolla en cinco minutos un sentimiento de ver-
gienza;
— habilidades propias, expresadas personalmente.

5.20 Produccién de un plan

Ej. — habilidad de proponer caminos de evaluar una

hipétesis;

— habilidad de integrar resultados de investiga-
ciones;

— habilidad de programar una clase, una exposi-
cién;

— habilidad de recoger datos y preparar un proceso
auimico.

Ev. — éstos son los datos de delincuencia juvenil en tu
civdad, 3qué plan propones para reducir este cre-
cimiento?

— tenemos que cumplir estos objetivos, 3qué plan in-
dividual y en grupo podriamos proponernos?;

— dos alumnos de tu grupo no resuelven los proble-
mas a tiempo y es muy posible que se desanimen,
3qué plan podriamos formular, qué medios, qué
control hemos de hacer a ver si progresan més
o no?

5.30 Derivacién de un conjunto abstracto. Hipétesis*

Ej. — hacer hipétesis y corregirlas ante nuevos datos;
— habilidad para nuevos descubrimientos matemé-
ticos;
— habilidad para formular teorias de aprendizaje;
— habilidad para la prospectiva.
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No basta que un alumno llegue a "conocer’’, es necesario

que la asignatura encuentre eco en su afectividad: que llegue

a ‘“‘recibirla" bien, que se "‘complazca’’ en ella.

“CONOCER LA ASIGNATURA” Y “QUERER LA ASIGNATURA”
;SE LOGRA CON LA COGESTION?

B)

Quizé no basten los objetivos del dominio cognoscitivo. Con la Cogestion se puede llegar a mas:
a que los alumnos quieran la asignatura, aprecien al profesor.

Las cosas impuestas suelen ser a veces menos agradables. ¢Es posible que la mayoria de sus alumnos

lleguen a querer su asignatura?

Campruébelo con este test de objetivos del dominio afectivo.

No basta que un alumno llegue a *‘conocer'’, es necesario que la asignatura encuentre eco en su
afectividad: que llegue a “‘recibirla’” bien, se ‘‘complazca™ en ella, la “'seleccione’ entre sus cosas
preferidas, se deje ‘‘formar"’ por ella, la estudie 'voluntariamente™, encuentre ‘‘satisfaccion™, viva sus
“valores'’, se “comprometa’ con ella, y llegue a adquirir como un “‘caracter’” nuevo

(el homo musicus, mathematicus, geographus, etc.).

Esto es lo que puede aportar un catdlogo de objetivos del orden "afectivo’’. Que el profesor
no se contente en ‘‘cogestar’’ con sus alumnos lo que puedan ‘'saber’’ de su asignatura, sino también

OBJETIVOS DE ORDEN

AFECTIVO

1.0 RECEPTIVIDAD

1.1
Ej.

Ev.

Receptividad, darse cuenta, hacerse cargo

desarrollo de una receptividad hacia lo estético:
en el vestido, alimentos, arquitectura, buen arte;
observa diferenciando los sonidos de una escuela
y de la calle;

desarrollo de una cierta conciencia del color, las
formas, del pueblo, de las situaciones;

darse cuenta, hacerse cargo de las relaciones de
los pueblos;

darse cuenta de que existen otras opiniones dife-
renfes.

lo importante es medir aqui si el alumno se hace
cargo, se da cuenta, de la existencia de alguna
persona, fenémeno, suceso o situacién, sea cual
fuere el tema o asignatura de la que se trata.
Casi pertenece al orden cognoscitivo, sin que im-
plique una especial reflexién. Es un primer darse
cuenta de las cosas implicadas en el tema del que
se trata.

1.2 Complacencia en recibir. Apertura

E. —

tolerancia en diferentes tipos de musica;
acepta diferencias de raza y cultura;

Ev.

lo que puedan “‘quererla’.

libertad religiosa;
atiende cuando otro habla, sabe escuchar;
aumento de relacién y sensibilidad social;

si se trata, por ejemplo, de lectura, se podria ana-
lizar asi...

3quisieras mds tiempo para leer?

stienes en mente dos libros para leer lo mas pron-
to posible?

es imposible para ti el leer més de dos horas sin
aburrirte?

sexiste algon libro importante de tu literatura que
quisieras leer en algin rato libre?...

1.3 Atencién selectiva, controlada

Ej.

Ev.

atender a una audicién musical y diferenciar ade-
mds instrumentos;

atender al ritmo e ideas de una lectura;
escuchar atentamente y recordar nombres;
literatura y valores humanos.

presentar una lectura con diferentes estimulos. El
alumno se dejard llevar de unos y no de otros.
Atencién selectiva.

2.0 RESPUESTA

2.1
Ej. —

Conformidad

aceptar algo, pero sin aceptar la necesidad de
hacerlo;
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Sin

ue

Je-

El
os.

Ev.

complacencia en forzarse para participar con
otfros;

complacencia, conformidad con las leyes de la
salud;

acabar los deberes...

observar reglas de tréfico;

visitar un museo cuando te dicen que has de ha-
cerlo;

lees las obras que te mandan.

lo evaluacién estaria en chequear si cumple estas
normas, con las que estd conforme pero no ve
precisamente la necesidad de estar conforme con
ellas.

2.2 Buena voluntad para responder

Ei.

busca libros para sus centros de interés;

lee revistas y periddicos de su edad;

busca nueva informacién de lo que le rodea: el
tiempo, la tierra, las méquinas, los transportes;
se apunta a actividades que le gustan;

participa activamente en proyectos de investiga-
cidn;

Ev.

practica las reglas para una buena salud, segu-
ridad, etc.

protege a las plantas, a los animales, el material;
responde con profundo y activo interés al estimulo

‘intelectual;

satisface su curiosidad con experimentos cienti-
ficos;

asume responsabilidades familiares;

participa en el grupo;

sabe guardar silencio;

lee vidas célebres;

coopera en la produccién de un periddico escolar;
se preocupa de problemas maés alld de su comu-
nidad;

enriquece su experiencia, eleccién de vida mejor.

aplicacién de estas actividades a cada asignatura
o tema.

2.3 Satisfaccién en la respuesta

Ej. — encuentra gusto en leer por pasatiempo;

— le encanta una gran variedad de temas;
— le gusta cantar con otros o escuchar alegremente

musica;

15



— responde emocionalmente a las cosas;

— le gusta conocer y hablar con mucha gente, escu-
char diversos conjuntos, leer libros variados, jugar
a muchas cosas;

— le encanta la expresién personal en muchos

campos.

Ev. — por frases que dice o por actitudes que adopta
cuando lee o escucha, por la frecuencia con que
hace las cosas y tiempo que invierte en ellas.

3.0 VALORACION
3.1 Aceptar, reconocer un valor

Ej. — deseo continuo de desarrollar la habilidad de es-
cribir;
— deseo de obtener una salud de hierro;
— sentirse miembro de un grupo, como medio de un
logro;
— sentido de responsabilidad para participar en dis-
cusiones;

Ev. — saber distinguir los valores en un drama, deporte,
etcétera.

3.2 Preferencia valores

Ej. — busca que otros colaboren y dejen algo que estén
haciendo;
— escribe al periédico sobre un tema discutido;
— prepara una exposicién de las cosas importantes
de la clase;
— hace hablar a la gente sobre un tema, busca opi-
niones.

Ev. — hacerle elegir entre varias cosas, ver qué deja y
qué hace para conseguir algo, qué harfa.

3.3 Compromiso
Ej. — lealtar a un grupo;
— aceptacién de la religién en lo personal y familiar;
— lealtad a principios civicos;
— fe en el poder de la razén y en los métodos de
discusion;
— devocién a los principios de la democracia.
Ev. — poner un problema interesante que pueda hacer
saltar alguna de sus convicciones.

40 ORGANIZACION
4.1 Conceptuar valores

Ej. — intenta identificar las caracteristicas de un objeto
de arte;

— analiza las bases valorativas de la fe;

— juicios de la responsabilidad para conservar hu-
mManos recursos;

— aclara el concepto de valor a través de sus lectu-
ras biogréficas.

Ev. — hacerle reconocer no sélo dénde estén los valores,
sino la idea de valor como concepto miltiple apli-
cable a varios casos.

4.2 Organizar sistemas de valores

Ej. — prefiere el bien comin al privado;

— organiza sus propios valores y defectos;

— le da a cada uno lo suyo: cada raza, cada hom-
bre un individuo;

— organiza su tiempo de descanso con otras obliga-
ciones;

— desarrolla técnicas para evitar la invasién de la
cultura.

50 CARACTERIZACION
5.1 Generalizacién

Ej. — disposicién para cambiar de actitud ante cosas

evidentes;

— actitud de revisién y aggiornamento;

— ganas de sacar conclusiones légicas;

— visién real y tolerante de los problemas;

— aceptar métodos objetivos y sistemdticos en las
actividades;

— confianza en la propia habilidad para resolver
situaciones;

— juzgar los problemas sin dogmatizar, sino viendo
propdsitos y consecuencias reales;

Ev. — analizando puntos de vista sobre divessos proble-
mas y personas.
5.2 Caracterizacién

Ej. — desarrollo de una consistente filosofia de la vida;
— desarrollo de la conciencia.

Ev. — técnicas proyectivas y sociométricas.

C) OBJETIVOS
DE ORDEN PSICOMOTOR

Es el mundo de los
HABITOS, HABILIDADES y DESTREZAS.
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cogestion
PROFESOR/ALUMNO

|

EN LA BUSQUEDA DE
motivos

VO

pro——= Es muy importante co~
nocer las motivaciones
gue pueden inducir al nifio al estu-
dio. Con el dialogo abierto de pro-
fesores y alumnos, se podra iniciar
la busqueda de estas motivaciones, y
descubrir cuiles son los centros de
interés gue responden a la actitud
interrogativa del niiio.




Existen muchos modos de trabajar con los alumnos en la bisqueda y comin gestion de MOTIVOS

para el estudio.

a) ‘“la familia": un andlisis de sus cinco estructuras (cfr. Sistemas PM1 ). Su estructura interna,
econdmica, social, cultural, pedagégica puede dar base de discusién y andlisis para motivar el estudio,

en cogestion con el alumno.

b) ‘el profesor’: un andlisis en cogestion con el alumno de por qué la simpatiza o no el profesor,
qué estructura de relacién personal existe entre los dos, un hondo conocimiento mutue clarificado
puede constituir también uno de los mejores motivos de estudio.

c) ‘‘el método’: el llegar en cogestién a un método que se adapte bien al ritmo de profesor-alumno;
un método que cumpla bien esas 7 condiciones de la escuela activa: ritmo individual, iniciativa,
curiosidad, autocontrol, trabajo en grupo, estudio del medio y posibilidad de expresion, es un excelente

motivo de trabajo escolar.

d) ‘‘la asignatura’: buscando en cada asignatura los centros de interés que responden a la actitud
interrogativa_de cada alumno. Esto sélo puede hacerse en una actividad de cogestion, discusion
dirigida, etc. en comin con toda la clase o en particular con algin alumno o por grupos reducidos.

e) ‘el alumno’: el mismo aiumno puede ser un eficaz motivo de estudio, su manera de ser, su actitud
ante el trabajo. En general puede afirmarse que en todo alumno podrén hallarse las bases de estas
seis afirmaciones que motivan su conducta: 1. Emulacién y aspiracién a destacarse; 2. Aspiracion

a alcanzar un valor propio; 3. Afan de saber; 4. Aspiracion a formarse; 5. Conciencia del deber;

6. Interés (cfr. Hillebrand, ps. del aprendizaje, edit. Aguilar). El llegar a conocer estos motivos
individuales y qué fuerza tienen en cada alumno, sélo podrd hacerse a través de un ensayo

de cogestion.

f) ‘‘premios y castigos'’: (cfr. n. 21 PM).

Ejemplo de actividades para realizar en Cogestion profesor-alumno y que pueden constituir una
excelente MOTIVACION del APRENDIZAJE en la amplia vida escolar.

ACTIVIDADES PARA UN
APRENDIZAJE CREADOR.
FISCHER DARROW,
EDIT. PAIDOS

“Tengo una idea mejor que la tuya™.

“Puedo hacerlo yo mismo".

“Trabajamos més de esta manera. No es como con el
maestro, que te dice todo lo que tienes que hacer y t0
simplemente lo haces; necesitamos saber cémo cuidar de
nosotros mismos a medida que crecemos’'.

El anciano Noé, en el relato de las Verdes Praderas, di-
ce: Yo no soy gran cosa, Sefior, pero soy todo lo que
tengo’’.

“Las personas tienen derecho a pensar, a hablar y a ac-
tuar por si mismas; poseen los recursos internos para
autogobernarse’.

— Actividades para un pensar productivo: ain deben

escribirse los mejores libros, pintarse los cuadros mas
bellos, hacer mayores descubrimientos.

Actividades para una libertad de expresién: cuando
no se requiere de los nifios una respuesta correcta,
cada uno de ellos p'uede expresar su mundo tal cual
lo percibe.

Actividades que suscitan habilidades individuales: en,

clases donde se da lugar a los diversos talentos y ha-
bilidades, tienen todos los nifios oportunidad para
adquirir confianza en si mismos como trabajadores
independientes.

Actividades que engendren significados nuevos: que
rednan en formas nuevas y reordenadas lo que sélo
ellos tienen para ofrecer.

Actividades que dirijan la mente hacia lo descono-
cido: la historia del progreso humano se debe a quie-
nes no quisieron aceptar las respuestas de los otros.
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— Actividades que exijan autocontrol: cuando el nifio
estd completamente absorbido por su trabajo, se vuel-
ve parte de él.

— Actividades que brinden satisfaccion personal: una
vez que se han logrado resultados que producen una
satisfaccién personal y un sentimiento de valoracién,
el impulso a comenzar nuevamente con otro desafio
es una fuerza vigorizante.

— En el momento en que el individuo BUSCA, ORGANI-
ZA, CREA y COMUNICA, se halla empefnado en el
acto de “'creacién’ y en el acto de seguir su propio
aprendizaje.

o
PN
B

prseant
5

1. - Hallar palabras en relatos originales.

2. - Entrevistar e inspeccionar: padres, maestros, admi-
nistrativos, personajes histéricos y reales, ciudada-
nos, efc.

3. - Cartelera de “préctica de habilidades': palabras
que signifiquen espacio, palabras de Navidad, pa-
labras que signifiquen colores, sinénimos...

4. - Cartelera de investigacidon: qué vemos de noche,
qué sabemos acerca del agua, cémo nos ayuda el

10.

1.

12.

sol, la mUsica a nuestro alrededor, combinaciones
de colores que me gustan, qué sabemos de la gra-
vedad.

Formacién de vocabulario: 'Hogares alrededor del
mundo'’. Buscar palabras de hogar en las distintas
partes del mundo.

Experimentacion: presién atmosférica, evaporacién,
imén, luz y oscuridad.

Informacién en libros: ilustraciones, objetivos, etc.
llustracion cientifica: la parte de una flor, vida ani-
mal, pesos y tamafios.

Hacer informes de evaluacién: ante el maestro,
ante sus padres, para uno mismo.

Diario de actividades: acontecimientos escolares,
fines de semana, espectaculos, TV, juegos, libros
que tenemos en la biblioteca, cambios en la ciudad,
llevar registro de su crecimiento en altura, diarios
imaginarios de personas que vivieron en otros tiem-
pos, efc.

Catélogo de descubrimientos cientificos hechos por
la clase: formularios sobre hallazgos en la esfera, la
lente, la palanca, el vapor... registro del tiempo y
temperatura.

Juegos de clasificaciones: figuras de frutas, vesti-
dos, materias primas, clasificar cosas de sentidos:
ver, oir, oler, palpar, gustar; combinar figuras y
palabras coherentes, temas semejantes, objetos re-
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que brinden una satisfaccién personal: entrevistas, viajes,
actividades culturales, obras teatrales, efc.
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lacionados, palabras coherentes en diversos idio-
mas, efc.

13. - Juegos de fichas; grupos de palabras, problemas
semejantes, libros.

14. - Juegos de carreras: con fichas sobre transporte o
animales, rios, ciudades que corresponden a pre-
guntas hechas por el maestro u otros.

15. - Juegos de palabras cruzadas: ciencias, estudios so-
ciales, musica, efc.

16. - Colecciones individuales: prepararla, rotular, ilus-
trar la coleccién.

17. - Colecciones de contrastes: cosas que crecen bajo y
sobre la tierra, que vuelan y caminan, de antes y
de ahora, domésticos y salvajes, ocednicas y terres-
tres, manual de méquina, dulces y amargos, pesado
y liviano, etc.

18. - Colecciones de clases: estampillas, conchas, mine-
rales, poemas, acertijos, vidrio, mufiecas, insectos,
etcétera.

19. - Colecciones de nimeros: nimeros para precios,
para magnitudes, tamafos.

20. - Colecciones de palabras: traidas también de revis-
tas, como los nimeros para indicar en el tablero
partes de la oracién, palabras de familia, palabras
de espacio, palabras de edad, palabras para nom-
bres de clase.

21. - Debates: hablar con la gente, soluciona el proble-
ma de la comida, vivienda, compra algo; describir
las etapas de construccién de una casa, el ciclo del
agua; elige cinco cosas importantes para organizar
una fiesta, juegos, razones para estudiar, etc.

22. - Viajes por el campo: relatar, dibujarlo, pintar un
cvadro, modelar algo sobre el viaje, preparar
un folleto turistico, hacer un mapa, funcién de tite-
res para contar los incidentes.

23. - Actividades de lectura: hacer folletos ilustrados so-
bre lo que leyeron, hacer una guia del cuento para
los demds, diccionario individual, contribuciones de
lo que leen al mural de la clase, elegir personajes
y describirlos, situaciones, etc.

24. - Actividades de ortografia: lista de frecuencia de
aciertos y errores, lista de indice de dificultad, com-
pafiero de ortografia que dicta, tomar raices de pa-
labras y agregar prefijos y sufijos, etc.

25. - Creacién de estructuras: modelos de antiguos y fu-
turos vehiculos, edificios, puentes, torres, etc., deco-
rados para un cuento, hogar modelo, teatro de fi-
teres.

26. - Construccién de mosaicos: rotulando cajas para que
los nifios traigan habas, plumas, arroz, céscaras de
huevo.

27. - Creacién de disehos: con nombres, escudos.

28. - Desarrollo de patrones y modelos: musicales, de
vestidos.

29. - Letras y nimeros: combinaciones de simbolos nu-
méricos y palabras nuevas.

30. - Mezclas: de colores, notas agradables, sonidos.

31. - Intuiciones: 3por qué pasard esto? 3Por qué no se
realizé6? 3Qué fall6? 3Existira otra manera de ha-
cerlo?

32. - Carteleras: informacién personal: dénde vive cada
uno, autorretratos, familias, rutas a la escuela, si-
tios de juego, aficiones personales, planes para el
futuro y cuando yo crezca, cosas que me hacen
feliz...

33. - Carteleras de intereses corrientes: vivir en una
granja, cémo nos ayuda el viento, auxiliares de la
escuela, juguetes, herramientas, etc.

34. - Carteleras del grupo: vertebrados, peces, anfibios,

etcétera, para ilustrar la leccién de cada dia.

35. - Cartelera de noticias y anuncios: se necesita una
persona que... Tengo un disco para escuchar hoy a
las cinco, el menG de hoy, un submarino cruzé bajo
el Polo Norte...

36. - Cartelera de especial reconocimiento: el artista del
dia, nuestro mejor cuento.

37. - Haciendo libros de aritmética: hacer las pastas,
crear problemas originales, juegos y acertijos arit-
méticos, fichas individualizadas, etc.

38. - Escribir en casa: cuando yo era bebé, Nancy, Juan,
David. g

39. - Albumes de recortes: de revistas, perros, familias,
estaciones, personas famosas, personas divertidas,
poleas, aeroplanos, suefios, canciones.

40. - Libros de cuentos de la clase: voldmenes de cuen-
tos hechos por los alumnos, un libro sobre la vida
de cada uno.

41. - Folletos de estudios de palabras: Iéxico de pala-
bras en francés usadas en clase, palabras que ter-
minan en cién, palabras largas, palabras com-
puestas.

42. - Hacer diccionarios.

43. - Hacer libros de gran tamafio.

44. - Rincén de la comunicacién: grabaciones de cosas
que se aportan a clase.

45. - Centro de publicaciones.

46. - Centro de actividades de lectura.

47. - Pintura en caballete.

48. - Escribir en el encerado.

49. - Representaciones de titeres.

50. - Obras teatrales.

51. - TV y cine.
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La bisqueda de MEDIOS es quizd una de las actividades més practicadas en Cogestidn.

Los OBJETIVOS suele senalarlos el profesor y el libro de texto; los MOTIVOS no suelen contar
demasiado con el alumno: son algo impuesto, hay que estudiar, aprobado ¢ suspenso,

Los MEDIOS suele buscarlos el alumno. Medio es el libro, medio es el profesor. Pero los alumnos
suelen tener sus medios propios e intransferibles; saben cémo arreglérselas, de qué echar mano para

aprobar o suspender menos.

Aqui sugerimos una lista de MEDIOS que pueden practicarse en Cogestion profesor-alumno y que
pueden constituir un catélogo-test para medir la actividad educativa de una clase.

MEDIOS

Resumen de un libro: “Métodos de Ensefianza individual”
E. DALE, Edit. Reverté.

1. - EXPERIENCIAS DIRECTAS
ACTIVAS, NATURALES

“Aprender una cosa viviéndola y haciéndola es mucho
mds cavtivador y formador que aprenderlo simplemente
por la comunicacién verbal de las ideas”, FROEBEL.

a) Experimentacién directa por accidn.

b) Experimentacién directa por observacién visual, audi-
tiva, etc. 3Ind.2

c) Experimentacién directa por lectura, contado por
otros, etc. 3Ind.?

2. - EXPERIENCIAS
INDIRECTAS ACTIVAS,
ARTIFICIALES

“La zorra comienza llevando a la madriguera ratones,
pdjaros y conejos que ha capturado y se los ensefia a
los cachorros. Cuando éstos van creciendo, el alimento
se deja ya a la puerta de la madriguera. Luego los ocul-
ta entre la maleza para obligarles a utilizar el sentido
del olfato... Al cabo de cierto tiempo, logran pasar en-
trenados de la experiencia artificial a la natural. Con
mucho esfuerzo, la didé4ctica humana va intentando ha-
cer lo mismo".

a) Remedos: modelos que funcionan en todo o en parte
que interesa.

b) Modelos: maquetas, cortes, construcciones de ideas
abstractas, procesos, relieves, habitat, situaciones, etc.

c) Spicimen: peces, animales, péjaros disecados...

d) Objetos: pedazos de cuero, amianto, porcelana, plds-
ticos, minerales, monedas, sellos, diarios, fotografias, etc.

3. - EXPERIENCIAS
DRAMATIZADAS

“El hombre es esencialmente el animal que asume pape-
les”, W. MORRIS.

a) Obra teatral: problemas sociales, civicos, histéricos,
tragedia, humor...

b) Desfile: parada, historia del transporte, conquista del
Qeste, recepciones, carrozas, etc.

c) Pantomimas y cuadros: formas silenciosas, tableau;
d) Titeres: de sombras, envaradas las figuras a palitos,
manejados con la mano, titeres dactilares, hilos o ma-
rionetas.

e) Psicodrama, sociodrama y representacién de papeles.

4. - DEMOSTRACIONES

No se reparten nunca impresos con las recetas hasta des-
pués de acabadas las demostraciones. Cuando los impre-
sos con recetas de comida se distribuyen antes de la de-
mostracién, las mujeres procurarén seguir la receta, en
lugar de observar la demostracién que habré de darles
una idea gréfica de cémo se prepara un plato.

— 3Cénio puede demostrarse la produccién de electrici-
dad por medio de la reaccién quimica?

— 3Cémo puede demostrarse que el aire ajerce una pre-
sién para comprender las causas del estado del
tiempo?

— 3Cémo demostrar el modo de cocer legumbres?

— 3Cémo hacer cosas con arcilla? Demostracién.

— 3Cémo demostrar la extraccién del petréleo?

— 3Cémo demostrar la causa de los accidentes de tré-
fico?

— "“Explicar, mostrar, hacer".

— "Toda buena demostracién es buena comunicacién”.

a) Encerado.

b) Franelégrafo.

c) Material de modelos o remedos o material directo
para demostracién.
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La bisqueda de medios es una de las actividades més importantes en

la Cogestién. Los alumnos suelen tener sus medios propios, saben
investigar y saben de qué echar mano para aprobar o suspender menos.
Archivos y bibliotecas son unos de los medios mas empleados.
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5. - EXCURSIONES Y VISITAS

“Mi primera idea fue: Me alegro de no ser ciego. Pero
esto no fue més que parte de mi reaccién, su parte mas
egoista. Pensé: Heme aqui con dos ojos perfectamente
buenos y 3qué estoy haciendo con ellos? 3Qué recuerdos
he ido guardando por si mafiana me volviera ciego? Me
di cuenta de que no tenia mds que nociones vagas acer-
ca de cémo eran las flores, los érboles, los péjaros y las
personas’. (De una visita a una escuela de nifios ciegos).

a) Actitud interrogativa ante la visita: discusién, foto-
grafias previas, material, etc.

b) Problemas especificos que va a resolver la visita.
Discusién con los alumnos.

¢) Fines de la excursién, en general.

d) Consultar documentacién previa sobre el sitio que se
visita.

e) Establecer lo que va a pedirse a cada alumno des-
pués de la visita.

f) Fijar las normas de seguridad y comportamiento.

g) Distribucién de material previo que ha de llevar cada
alumno: preguntas que ha de hacer de parte suya o de
parte del grupo, etc.

6. - EXPOSICIONES

No diga: “Este es el método que debe usarse para extin-
guir una conflagracién”.

Conténtese con: "Cémo apagar un incendio’’. Una expo-
sicién es para verla y no para leerla.

a) Exposicién de material hecho en la escuela.

b) Exposiciones prestadas: museos, colecciones, etc.
c) El cartel.

d) El encerado.

e) Tablero de anuncios. Periédicos.

7. - TELEVISION EDUCATIVA

8. - PELICULAS
CINEMATOGRAFICAS

9. - IMAGENES FIJAS

“Muchas veces es necesario detener el movimiento™.

a) Fotografias.
b) llustraciones.

c) Estereografia: imagen tridimensional a través del
estereoscopio.

e) Cuerpos opacos.

f) Retroproyeccién.

g) Microproyeccién: del microspocio a la pantalla.

10. - RADIOGRABACIONES,
AUDICION

11. - SIMBOLOS VISUALES

“Durante la guerra, después de caminar por el barro de
la carretera de Burna por espacio de tres dias frios y lle-
nos de desgracia, vi en las afueras de Tali una bandera
norteamericana, en un asta alzada, donde estaban apos-
tados cinco soldados estadounidenses. No acierto a ex-
presarme...

"Las banderas son alegres y vivas. Simbolizan un millén
de impulsos que no es posible analizar”.

a) El encerado.

b) Dibujos y bosquejos: figuras, caras, objetos.

c) Caricaturas.

d) Historietas, tiras de dibujos.

e) Diagramas: dibujo lineal con fines cientificos, dibu-
jo mecénico o geom.

f) Cuadros sinépticos: tablas cronolégicas, érboles tipo,
cuadros de organizacién, cuadros de silueta de habitan-
tes, etc.

g) Gréficas: diagramas, circulos, recténgulos, columnas,
pictéricos o de imagenes, estadisticos, de curvas, etc.

h) Mapas planos: fisicos, politicos mudos, proyectados,
de pared, atlas..., transparentes, de retroproyector mon-
tables, relieve.

12. - SIMBOLOS VERBALES

“El lenguaje no es una abstraccién para eruditos ni un
privilegio de los que hacen el diccionario. Es algo que
mana de las palabras, hechos, satisfacciones, afectos y
gustos de innumerables generaciones y tiene sus bases
muy pegadas al suelo”, WHITMAN.

“Una imagen vale mil palabras y una palabra vale por
mil im&genes’.

Cfr. "Lectura silenciosa’’, Tema |, sesién 2° CUADERNOS
PM PARA EDUCADORES.

13. - EL COLOR
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En realidad, la COGESTION necesita un CONTROL. No sélo porque ha sido puesta en duda y habra
que medir su eficacia, sino por honradez con los mismos alumnos.

Muchas veces se trabaja en que los alumnos logren en Cogestién con el profesor en buscarse
OBJETIVOS, MOTIVOS y MEDIOS de trabajo, pero muy pocas se les da opcidon en ios CONTROLES.

Total: el alumno no sabe a ciencia cierta si todo su trabajo ha valido para algo o no. Mejor: el valor
de su trabajo le viene dado por un juicio externo, el del profesor. Nunca habra experimentado el
evaluarse por si mismo y sentir en su propia carne la valia de los medios y motivos que usé en la
consecucién de obijetivos. En definitiva, se le esta cortando la posibilidad de ser una persona mayor:
medir, ser responsable de sus propios actos.

Aparte de todo ello, no existe mejor estimulo para el trabajo que comprobar por uno mismo si uno
acierta o no. Como viene a confirmar la Ensefianza Programada, el mejor estimulo para el aprendizaje
es el premio de comprobar que uno ha acertado.

EJEMPLO DE CONTROL-EVALUACION

Quizé el mejor ejemplo de CONTROL puede darlo el articulo publicado en este nGmero sobre
clasificacion de Objetivos.

Eso podré comprobarse de las 16 formas distintas que aqui senalamos (EV. 1).

EVALUACION 1

ESQUEMA PARA PRUEBAS
DE EVALUACION

1. - Preguntas directas: 3En qué afio murié Silverio?

2. - Preguntas de enumeracién de datos: 3Civdad, afio y
fecha de inauguracién?

3. - Texto incompleto: El verboes ................ de
la oracién.

4. - Frases desordenadas: Corrié piedra Juan una con.

5. - Desarrollo de cuestiones en tiempo limitado: 20 mi-
nutos...

6. - Respuestas de si/no: Murié en Roma si/no.

7. - Eleccién de tres: En Roma, en Cartago, en Sagunto.

8. - Elige dos verdaderas: La capital de Francia: es Pa-
ris, estd al Norte, Centro.

9. - Eleccién de cuatro o mds.

10. - Eleccién de respuesta mejor: Nerén era: hombre,

romano, de Betanzos.

11. - Dar dos datos y buscar un tercero.

12. - Asociar palabras anélogas o frases contraste.

13. - Buscar las causas o efectos de un hecho.

14 .- Hacer esquemas.

15. - Expresién en simbolos, gréficos, etc.

16. - Seguir la clasificacién de objetivos: conocimiento,
comprensién, andlisis, sintesis...



