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MUSICA y mas MUsicA (IV)

Por Borja Iturbe, Profesor de Musica

ESTILO MUSICAL: BANDAS SONORAS DE WALT DISNEY

Actividades enfocadas para Primaria

Ficha técnica de la cancion: “Hakuna Matata” de la B.S.0. de “El Rey Ledn”
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HISTORIA: Dentro del género B.S.0. destaca la Factoria Disney. La mUsica ha sido protagonista de las
peliculas de Walt Disney desde sus inicios: su primer cortometraje que uni6é imagen y musica fue “La
danza macabra”, en 1929. De hecho, en las primeras peliculas el dibujante y el mdsico trabajaban en la
misma mesa, e incluso la mUsica condicionaba al dibujante. Después del fracaso comercial de “Fantasia”,
en 1940, se opto por utilizar canciones concebidas en funcion de los gustos del publico. Continuamente
han ido apareciendo peliculas y cortometrajes plenamente musicales, en medio de otras peliculas con
bandas sonoras inolvidables.

PUBLICO AL QUE VA DIRIGIDO: La misica de bandas sonoras para peliculas infantiles va dirigida especial-
mente a los nifios. Aun asi, también se busca la aceptacion del publico adulto, por lo que incluyen giros,
melodias y armonias mas complejas.

FINES Y OBJETIVOS:

-Acompaniar a la accion de la pelicula
-Expresion de sentimientos
-Caracterizacion de personajes
-Sensibilizar en valores

-Entrar en el mercado discografico
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CARACTERISTICAS MUSICALES:

- La banda sonora puede ser original o incluir algunos préstamos. .

- Incluyen efectos sonoros especiales tales como gritos, explosiones, agua, llu- B E'Dm@(m ESPECIAL - 2 DISCOS
via, truenos, etc...

- Uso de un leitmotiv ( tema musical representativo de un personaje, cosa o idea abstracta). El leitmotiv
que representa al personaje principal aparece a lo largo de toda la obra y nos acerca a su perfil psicolo-
gico.

- Musica especialmente melddica: melodias pegadizas y sencillas.

- Los temas suelen presentarse primero en version orquestal, y luego cantados.

- Las referencias melddicas y armoénicas a la musica pop son continuas.

- Gran riqueza timbrica destacando los metales en los momentos mas intensos o apotedsicos de la trama.

- Temas especialmente faciles de retener y cantar por el publico infantil, lenguaje sencillo, frases cortas,
se incluyen onomatopeyas, ...

- Las letras suelen incluir una moraleja o consejo.

TEMAS: amistad, superacion, sinceridad, amor.
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Hakuna Matata

Compuesta (como toda la banda sonora de la pelicula “El Rey
Leon”) por Elton John y Tim Rice.

El momento en que aparece es después de que Simba hubiera hui-
do engafado por Scar. Se encontrara con el jabali Pumba y el suricato
Timodn, que le dan consejos sobre como vivir una vida feliz.

LETRA

”

“HAKUNA MATATA

Hakuna Matata,
vive y deja vivir.
Hakuna Matata,
Vive y sé feliz.

Ningln problema
debe hacerte sufrir.
Lo mas facil es
saber decir:

Hakuna matata.

Cuando era muy pequenin.

Cuando era muy pequehin.

Muy bonito. Gracias.

Noto que su aliento no le olia muy bien;
los demas deseaban alejarse de él.

Hay un alma sensible, en mi gruesa piel:

Me dolié no tener un amigo fiel.

Qué gran dolor

Qué mal dolor

Que gran deshonor

Qué mas da el dolor

Y me deprimia

Vaya que si

Cada vez que...

Pumba, que hay nifos delante.
Ah, lo siento

Hakuna Matata
Qué bonito es vivir
Hakuna Matata
Vive y sé feliz

Ningln problema
debe hacerte sufrir.
Lo mas facil es
saber decir:

Hakuna Matata

El Rey Ledn

"EL Rey Leodn” es la histo-
ria alegérica de un joven
leon llamado Simba y su
heroico viaje en busca de su
destino como rey de la selva.
Simba, un cachorro que vive
feliz sin ningln tipo de preo-
cupaciones, “esta impaciente
por convertirse en rey". Su
padre, el rey Mufasa, le
ensena "el ciclo de la vida" -
ese delicado equilibrio de la
naturaleza capaz de unir a
todos los animales- y le advierte para que se prepare para ese dia en
que se convertira en el lider de todos los animales del reino. El her-
mano malvado de Mufasa, Scar, espera que nunca llegue ese dia y pla-
nea acabar con la vida de Mufasa y Simba para arrebatarles el trono y
llevar a cabo sus perversos propdsitos. Scar y las 3 hienas engafan a
Simba y lo conducen a un camino donde se produce una estampida de
files en la que Mufasa muere al intentar salvar a su hijo. Scar hace
creer a Simba que él ha sido el responsable de la muerte de su padre y
lo incita a que huya para no regresar jamas. Simba, asustado y ator-
mentado por el sentimiento de culpa, parte a un exilio donde encon-
trara dos nuevos amigos: un jabali chiflado llamado Pumba y su com-
pafero, un suricato que va a su aire, llamado Timon. Bajo la dudosa
proteccion de esta extrana pareja, Simba adopta su nueva filosofia de
vida: "Hakuna Matata” (no hay problema); se alimentan sélo de insec-
tos y viven la vida tal y como se presenta dia a dia. Simba madura y se
convierte en un adulto capaz de dejar atras su pasado. Pero una joven
y bella leona, Nala, que resulta ser su amiga de la infancia, irrumpe en
su vida. Ella le cuenta los momentos dificiles que ha pasado y el sufri-
miento que se ha apoderado del reino desde que Scar gobierna, y lo
anima para que recupere el trono que le corresponde por derecho. Con
la ayuda del sabio chaman, el babuino Rafiki, Simba se da cuenta de
que el espiritu de su padre sigue vivo dentro de él y que debe asumir
la responsabilidad de su destino. En una encarnizada lucha contra su
tio y el ejército de hienas, Simba reclama su puesto
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ANALISIS AL ESCUCHAR LA CANCION

ANALISIS Versos de 5, 6 6 7 silabas. Los versos pares con rima asonante, terminando en pala-
DE LA LETRA bras agudas.
La letra musicada se limita a 2 estrofas (estribillo musical), de 4 y 5 versos: A-b-A-b
// a-b-a-b-A

Estilo de la letra: letra sencilla y con mensaje directo. Frases cortas muy faciles de
repetir y memorizar.

Se nota que es traduccion del inglés porque la letra encaja en la mUsica de una mane-
ra forzada y poco natural.

ANALISIS Estructura musical: La cancion es, simplemente, un estribillo musicalmente pegadi-
MUSICAL zo. La historia que cuenta Pumba, completado por Timén, que escuchamos en mitad de
la cancion, es en modo recitativo o cantilacion. Termina de nuevo con el estribillo. Frag-
mentos instrumentales solemnes en ese final.

Timbre (instrumentos): Algunos instrumentos de percusion que evocan sonoridades
africanas (marimba, bongos, djembé,...). Ademas: resaltan el acordeon, guitarra, bajo,
tuba, clarinete, piano y arpa. 3 voces principales, a veces haciendo dlios. De fondo sue-
na un coro y una orquesta.

Analisis de Estilo: Ritmo alegre (cuaternario) que sugiere el caminar y avanzar con
alegria. Instrumentos con sonoridades africanas y plenitud orquestal. Estructura sencilla
y repetitiva. Repeticion constante de estribillo.

ANALISIS Se puede encontrar el video-clip, entre otras, en la siguiente direccion:
DEL ViDEO-CLIP http//www.youtube.com (hakuna matata; el rey ledn)

El fragmento de la pelicula donde se canta la cancion es una interpretacion de la mis-
ma por parte de los personajes.

PARA TRABAJAR EN EL AULA

Actividad 1 “Hakuna Matata” es una frase en Swahili. Significa, como dice la canciéon “ningln
problema”. Investiga sobre la lengua “Swahili”, una de las lenguas mas importantes de
Africa: donde se habla, cuantas personas la hablan, o de dénde proviene. Busca como se
dice en Swahili expresiones como “te quiero”, “gracias”, “perdon”, “buenos dias” o
“buenas noches”.

Actividad, 2 “Cuéntame la pelicula”: ;De qué pelicula se sacé la cancion? ;Quién es capaz de con-
tarla a los demas? ;En qué momento y contexto se canta la cancion “Hakuna Matata”?

Actividad 3 Redaccion: cuenta la Gltima vez que te sentiste triste por algo, y que alglin amigo
cercano te ayudo a superar esa situacion con algun consejo.
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Actividad 4

“Interpretamos”: cantamos la cancion buscando GESTOS para cada una de las fra-
ses o estrofas.

Actividad 5

El “amigo ideal”: en pequefos grupos haced una lista con las caracteristicas que
vosotros buscais en vuestro amigo ideal.

De toda esa lista, ;qué ofreces tl a tus amigos o amigas?

Seria bueno, para esta actividad, dibujar en una cartulina al amigo ideal, escri-
biendo sobre la figura esas caracteristicas.

Actividad 6

“Nosotros también sabemos dar consejos”. Imaginate que viene un amigo con un
problema de los siguientes. ;Qué consejo le darias?

-“Quiero ir de campamento, pero no viene ninglin amigo. ;Qué hago?”

-“Mi mejor amigo no quiere jugar hoy conmigo al fUtbol”

-“Mis padres se han separado y me siento mal”.

-“Se ha muerto mi abuelito y estoy muy triste”.

(Los nifos pueden proponer también una lista de problemas)

Actividad 7

Hagamos un comic: en una hoja dibuja lo que cuenta la cancion en 6 u 8 viiietas.

Actividad 8

Musicograma: hacer una representacion grafica no convencional de la cancion. De
una manera creativa y sacando partido a los lenguajes plasticos (con pinturas de colo-
res, pintura de dedos, recortes; en hoja o en papel continuo; de manera individual o
en grupos) se representa cualquier aspecto musical: el nimero de compases, las estro-
fas, estribillo, puentes instrumentales, cambios de estilo musical. Se pueden repre-
sentar también los sentimientos que transmite cada parte de la mUsica (sin fijarse en
la letra), las emociones, o la paz o agresividad que me transmita.

Actividad 9

Mural colectivo sobre la cancion: utilizando papel continuo y materiales como pin-
tura de dedos, intentar expresar los valores de la cancion con dibujos.

Actividad, 10

“ldentifica los instrumentos”. Escucha la cancion con detenimiento: ;Qué instru-
mentos suenan? jLos conoces todos?

Dibuja alguno de esos instrumentos buscando modelos en Internet o en alguna enci-
clopedia.

© PYM MUSICA Y MAS MUSICA-N° 4 / 4




