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Una WebQuest es una actividad de investigacion cooperativa enfocada a que los
estudiantes obtengan la mayor parte de la informacion que van a utilizar de recursos
existentes en Internet (Dodge, 1995). Su realizacion implica el desarrollo de procesos
de pensamiento superior (resolucion de problemas, evaluacion, analisis o sintesis) y se
puede aplicar en cualquier nivel educativo y area.

6 APARTADOS PARA ELABORAR NUESTRA WEBQUEST

INTRODUCCION

Donde se ofrece a los alumnos las orientaciones necesarias sobre el tema o pro-
blema a trabajar.

TAREA

Indica al alumno qué debe hacer y como. Debe ser atractiva, significativa y reque-
rir la transformacion de la informacion (misterio a resolver, documentacion para
defender una idea frente a un organismo Internacional, elaborar un periddico, dise-
far la vivienda ideal, etc.).

PROCESO

Describe, de forma clara y resumida, los pasos necesarios para realizar la tarea y
los diferentes roles que pueden tomar los alumnos. La asignacion de roles nos pue-
de resultar muy Util para atender a la diversidad.

RECURSOS

Lista de enlaces seleccionados por el profesor o profesora. No todos deben estar en
la red (prensa, Cds, etc.) y pueden dividirse en recursos generales para el grupo y
recursos que interesan a diferentes alumnos segun el rol ejercido (por ejemplo,
recursos de toma de decisiones para el supervisor, imagenes para los disefiadores
graficos, etc.).

EVALUACION

Una forma de evaluar el trabajo de los estudiantes es mediante una plantilla de
evaluacion o rubrica que es una tabla donde se les especifica las condiciones que
deben cumplir para alcanzar una determinada calificacion. La podéis bajar de
http://www.eduteka.org/MatrizValoracion.php3

CONCLUSION

Resume la experiencia y estimula la reflexion, ademas de ayudarnos a mejorar la
actividad.
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una tarea a la clase dividida en grupos, asignar un rol
diferente a cada alumno y explicarles cobmo ha de ser
el producto final (presentacién con diapositivas, docu-
mento final, exposicidon verbal, obra de teatro, blog,
etc.).

Para ello seguiran un proceso durante el cual ten-
dran que realizar una amplia gama de actividades
(leer, comprender y sintetizar informacién selecciona-
da de la Internet o de otras fuentes, organizar la infor-
macion recopilada, elaborar hipétesis, valorar y enjui-
ciar ideas y conceptos, hacer mediciones, elaborar
textos y dibujos, etc.).

Para facilitar el proceso, se les ofrecen diferentes
recursos y, ademas, los alumnos conoceran de ante-
mano las pautas o rabrica mediante la cual sera eva-
luado su trabajo, tanto el producto final como el pro-
ceso de su elaboracién.

Fan Mail &

III What's New?

Training

T

LABORATORIO DE WEBQUEST

POTENCIALIDAD DIDACTICA

Ofrecer una navegacion “guiada” por la red
para rentabilizar sus tiempos de trabajo.

Evitar el copiar y pegar al incluir tareas de ana-
lisis y reflexion.

Favorecer el uso de Internet como herramienta
de trabajo.

Fomentar la creatividad.

Para los alumnos

Sentar las bases del aprendizaje cooperativo a
través de la division del trabajo en roles.

Adquirir independencia de criterio y juicio critico.

Optimizar el uso didactico de Internet.

Servirnos de los recursos como almacén de
datos para posteriores aplicaciones.

Experimentar con estrategias didacticas inno-
vadoras de base socioconstructivista.

Acercar a nuestros alumnos en una metodolo-
gia basada en la indagacion.

Integrar las TIC en la practica docente habitual.

Para los profesores

Favorecer la atencion a la diversidad en funcion
de los roles asignados.
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Un simple documento de Word con imagenes y vin-
culos puede servir para alojar nuestra Webquest y un
método facil para mostrarla a nuestros alumnos es
enviarsela por correo o colgarla en la plataforma cole-
gial.

También podemos incluirla en un blog (la opcién
mas recomendable por su sencillez) o utilizar un gene-
rador on line de webquest como los que encontramos
en Aula XXI (http://www.aula21.net/Wqfacil/) o en las
paginas de phpWebquest (http:on la //www.phpweb -
quest.org/wg25/).

PASOS A SEGUIR:

1. Elegimos un tema de la programacion del que
previamente conozcamos fuentes en la red adecuadas
al nivel educativo y caracteristicas de nuestros alum-
nos. Interesa abordarlo de una forma motivadora para
nuestros alumnos( investigacion policial, comité de
expertos, etc.).

2. Definimos las tareas relacionandolas con la vida
real mas que con la escolar. Una tarea desafiante,
impactante y motivadora va a definir la calidad de
nuestra webquest.




172 ENTREGA

La taxonomia de tareas propuesta por Bernie Dod-
ge nos puede ayudar a la hora de seleccionarlas
(http://www.eduteka.org/tema_mes.php3?TemalD=
0011).

3. Buscamos los recursos incluyendo los enlaces
mas interesantes y afiadiendo otras fuentes no dispo-
nibles en Internet (libros, revistas, folletos, articulos,
discos, videos, etc.).

4. Planificamos el proceso estableciendo con clari-
dad como constituir los grupos y su dinamica de traba-
jo, definiendo las tareas asociadas a cada rol y expli-
cando con claridad el uso que se hara de los recursos
y el producto final que queremos obtener ( presenta-
ciones, exposicion oral, obra de teatro, blog, etc.)

5. Escribimos la introduccion de forma clara,
directa y breve.

6. Elaboramos la conclusion realzando la impor-
tancia de lo que los alumnos deben aprender y
abriendo caminos para posteriores investigaciones
sobre el tema.

7. Definimos claramente los criterios de evalua-
cion del trabajo de los alumnos. Los generadores de

rdbricas (plantillas que establecen las pautas de eva-
luacion) nos pueden ser de gran utilidad. En
http://rubistar.4teachers.org/index.php encontraréis
un sencillo y potente generador de rdbricas.

8. Probamos nuestra Webquest con un grupo
reducido de alumnos o con otros compafieros de
docencia de forma que podamos revisar la Webquest
antes de llevarla al aula.

9. Nuestra webquest esta lista para llevar al aula.

ALMACEN DE PROVISIONES

Biblioteca de Webquest

webquests.html

http://roble.pntic.mec.es/~atejero/pages/bibliowebquest.htm
http://rociocabanillas.blogspot.com/2006/06/bibliotecas-virtuales-de-

Webquest sobre Webquest

http://www.bioxeo.com/wg/wq~wqg.htm

Cinco reglas para construir una| http://www.eduteka.org/modulos.php?catx=18&idSubX=20&ida=648&art=1

Webquest

Biblioteca semantica de Web-
quest

http://www.eduteka.org/modulos.php?catx=1&idSubX=20&ida=64&art=1

Bitacora de Webquest

http://webquest.wordpress.com/

Aplicaciones didacticas de las
Webquest

http://es.geocities.com/wqg_pv/

Taller de Webquest

http://www.aula21.net/tallerwg/index2.htm

Profundizando en las web-

http://www.auladeletras.net/webquest/documentos/Profundizar/

quest
Miniquest http://www.craaltaribagorza.net/article.php3?id_article=384
Matriz de evaluacion http://www.joseacortes.com/wg/evaluacion.htm
webquest
PARA SABER MAS...
ZUBILLAGA,A Y ALBA,C

LAS WEBQUEST COMO RECURSO EDUCATIVO PARA ATENDER LA DIVERSIDAD
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