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INTRODUCCI O N At arge de esta serie de articdios, hiemos: queride comparar <om ta comuidad
eduiativa L dileretii=s Fayes ¢l Neinbs Lavady 3'c3hn e el ploceis 'de ilsgrcion
de &s TIC en la-=taps de Educaciom infantil.en el cotegio Santa Maria det Mar:

Siin s, muchias son a8 reflexlones que podriamos Bacer 4|9 e de todo tue
recorfido, piEre, de Rodag elliy quitzas 1Ay Satisractors B s comprotar due, tas
Athlhmninnes aque nos tia dblicado a efariiar &l tso de las TIC, han servido, entre otras
muchas cosas, para promeves g innovation educativa yoel Labajo colaborstive en
ST fENTD 48 EnteTonza

Come ya senadabanms s anterfores articsles, fas TIC iy son migs oo anas Ders-
mianras o rrabate, v shigual que con nees regurses ediearives, 54 anaracisn ailos
proceses de epnsenana § dpEndizaie va & =aa directameiie ((8ada 4 12 uthiizacian
que= de #ilas se haga. kS importante. recatcr gue noltoda cambio o innovacion edis-
tya & pasttiva de porsl, silo agueilas praciicass gue incarpuren &n su disehh v desa
rrollo principios basices del aprendizaje seran realmente Innovadorasy e &l ste con-
teuth, donoe ta inciusion de tas TiC en el surriculym créeme Gue fHIEdE temar un
papel relevante

Comosh L (ol provectos; tendremts U splicsr procses de mejors amplian:
di) refermuianda. miroddcendo inyvaciones,: actualizsndo y mojorando nuestra for-
macon elc, pern <in didn, ¥ sungue todavia 52 pranto para hacsr uns dvaluaciin, &1
grado de estimuto v-de mattvacion dque ha supisesta, Tanto para les profesares cams
jiAra les Slumiieg 13 [Rbreesii plena ée 158 TIC en gl fula, 399 chml 165 provedios e
innovectdn educativa mue han germinade dirante todd edtes process son e por 51 mas
Yue-satistatluias.,

NUEVAS TECNOLOGIAS

En este numeto sxpandremos enpiimer lgar una seie de reflexitnes sabra Un
aspectods vital imponatia-sn odo esle recormide: s principiosgue, desde nusstro
e diEvista detsen dingir 2l procesorde mmplaylacion Belas lecnologiac ey el-aila,

Eri-senundd Wgal, festmiremios breviemente las misdaliciacts de o mas frecieniss
enl las aulas de infantil haciendo hincapie en aguellas aplicaciones que promusven |a
inncvacion didactica v, pof Ultima, haremes Una deseripeion detallads de (a5 priverama-
clones gueestames utilizando sn laetapade Educacion Infantil, con g esperanza de gue
puedan sefvir de adientacion y de ayuda & olros Centngs o £ equipes docentes que, de
acuerdo-a su contexto especilico; esten INMEersocs'en un procese:stiler al nuestro
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

DE LAS TIC A LAs TAC

L OISO *The O 1NCOI
cientemente, 1oda propuesta docente se insoribe en un
mpdelo diddetico determinado, ya que, de alguna for-
ma; las decisiones y estrategias que se toman a la hora
de preparar un material par el aula (disedan y planifi-
ear una secuencia de-actividades. evaluar. ete) respon-
den o un marco pedagogico.

Historicamente. podriamaos defimr tres madelos
pedagdgicos principales, ¢l modelo de transmision —
recepeion, ¢ de descubrimiento y-el constructivista.

ficacion excesiva deuna realidad mucho mascomple-
ja v heterogéned, pero un intento de profundizar ¢n
esta irea excederia los objetivos de esie aniculo:

A partir de un interesante articulo sobre modelos
pedagogicos de ln Dra. M Pilar Jiménez Alerxandre,
hemos intentado resumir en una tabla los fimdamen-
tos, principios. ¢l modelo de accion v el sistema social
de cadit uno de los tres modelos. con el objétivo de
“que nos ayude @ disvermir cual o cusles de los mode-
los fundamentan las aplicaciones gue elaboramog y 1
utilizacion que hacemos de las TIC como herramicenta

‘Como es evidente. cualquier intento de homoge- e ensefianza y de‘aprendizaje.
neizar los modelos didicticos trag consigo ima simpli-

‘MODELO | FUNDAMENTOS. [PRINCIRIO _ MODELIEDRAGEION. | SISTEALY S0CIAL
% o Estydiante = tobula vasa [ Aprender - Asimifar ¢on- | Curriculo como Nstado de | Profesor = Transmisor de
% = Conoeimiento quese irans- [lenidos pancepios conocimientos
E -4 nitie elnbrdio Evisieniar = Exponer conte- | Leceion magisial Material currcular:
= E niilng Memorizar Programas de prictica’y
E 7 ejercitacion
' Estudiante aprénde:Jo gue |Apreénder = Dominar pro- | Curmcul: procisos’y des- | Profiesor = Cootdmador
g ilescubre Lesos trezas Interaceitn entre estudian.
= E Conocmiento gue secons- | Ensefinr— coordinar setivi- | Froyectos. o partir de los | tes
§ = truye por miedio de la ach- |dades intereses de los alumnos. | Matenal curnealan
w vidad Simuladores

Constraceion personal del |Aprender = Reconstrme | Curniculo: programa de| Profesor = Mediador
]-'-_ condcimiento 3 partic de {modelos y procesos actividades Reanrsos varmbles. aprendi-
e ideas previas, Fnseiiar = Mediar en el | Comparar modelos Zj COOPETIIVD
E i aprendizaje KResolver problemas Chima de dialogo
’é r Teneren'cuenta las ideas | Hypermedia: Interoet
- de los alumnos

Cuando un profesor o un equipo docente, mtroducen
las TIC en una actividad de clase, estan articulando de
torma implicita, su manera de entender los procesos de
ensefinnza aprendizaje v su propia representacion mental
die In utiliddad de las teenologiasen dichos procesos,

Por otra parte, la variedad de problemas a los gue
nos enfreniamos din a dia en el aula, nos obliga a aplh-
car estrategias de un modelo combinadas con las de
otra. Asi, poregemplosen la-aplicacion de una unidad
didactica sobre ¢l agua podemos utilizar una simuly-
citn del ewelo del agua en una pagma Web interactiva
en donde los alummos puedan descubrir por s mismos
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varias caracterigticas de este elemento, grecutar en el
ordenador un juego donde predicen que ohjetos se hun-
den tina vez confrontadas sus ideas con sus companeros
v ejecutar un paquete de actividades Clic para consoli-

dar o aprendido, adaptando la secuenciagion y temipo-

ralizacion de las actividades a las necesidades indivi-
duales de cada alumno.

Pero, de estos fres modelos basicos:  Cudl nos pare-
ce mas apropiado como paradigma de base para la uti-
lizacion de estas herramientas? '

Atendiendo a las diversas teorias sobre el aprendi-
raje, podriamos resumir unos principios bisicos de
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aprendizaje que deberiamos tener en cuenta en la
aplicacion de cualquier innpvacion en el aula, inclui-
das las TIC:
- El aprendizaje requiere un papel activo del apren-
diz yva que este debe “Construir™ su'conooimiento
~E! alumno "vonstructor™ requiere un profesor
orentador y mediador en los procesos de ensefian-
7 - aprendizaje.
~ Los aprendizajes deben estar contextualizados:
~ Resolver problemas en pequenos grupos, desde In
perspectiva de la construccion social del conoci-
miento, posibilita que los estudiantes apréndan 4
negoctar significados consigmendo una mayor
comprension de los conceptos (Kellv, Green vy
Crawford, 1996),

Cuwande uh profesoro ww equipa docen-
e, Emtraddiieen ity FTC 01 ptie st
e Clase, extan articalandio de. form
iplicite, s manerg de entenier fns pro-
CONaN i ensenaniy upremiliziie ¢ su prp-
pia representacion wmenral de la wrilided

de-liny tecnplegias en diclios procesos

Estos principios basicos, deben dinigir cualquier
proceso de miegracion de las tecnologiasen el aula en
lo que el profesor 1. Menéndez define, utilizando un
juego de palabras, ¢l paso de las TIC ( Teenologias de
iy Informaeion v de la Comunicacion) a las TAC
(Técmicas de Aprendizaje Colaborativo).

¢DE QUE FORMA SE UTILIZAN HABITUALMENTE LAS TIC

EN EDUCACION INFANTIL?

TaTars ' ovivim e
Desde la simple
exposieion de un cuento ub/lizmdo la pantally del orde-
nador, hasta el s de las mismas coma hermamientas de
investigacion por parte del alumno (simulaciones; @lgi-
nos juegos, eie) las modalidades dé uso de las TIC en el
aula abarcan un abanico muy amplio de aplicaciones,
todas ellas con venlajas ¢ inconvenientes,

Para noextendernos; citaremos brevemente tres de
los wsos mas récuentes de las TIC en el anla de infan-
til deseribiendo, brevemente. algunas de sus ventajas v
Ale sus inconvenientes.

1. ENSENANZA DE CONOCI-

MIENTOS DE INFORMATICA

Aungue ch estas edades, los cofocimiantos gque se
pretenden conseguir en este area son muy tudimenta-
rios (mangjo del raton, conocimientos basicos de las
partes del ordenador, iniciacion al uso de algunas par-
tes del reclado) una aproximacion a las teenologias
como un contenido especifica no es suficiente parg
alcanzar los objetivos de aprendizaje y de comunica-
cion de esta etapa,

En un-articulo antenor, haciamos referencta a la

necesidad de una ensefanza comextualizada come
medio para conseguir un aprendizaje significanvo ya
la ulilizacion de las tecnologias dentro de las activida-
des habiluales del aula para aporiar un sentido funcio-
il 4 los conocimientos y destrezas (ue s¢ van adquis
riendo. Desde nuestro punio de vista, el aprendizaje
del peode las TIC debe ser mngversal, simultaneo al
desarrollo de otras actividades de aprendizaje:

De jgual forma gue no acudimos a 14 biblioteca del
centro cada vez que gqueremos leer un cuento, relegar
la uilbzacion de las TIC aun “aula de informitica™ es
una forma de aislarlas del contexto escolar.

Esta es wna de Ins razones por las que en nuestro
centro las hemos incluido en la programacion de cada
ung de las diferentes areas de Educacion nfantil,
reservando ¢l aula de informatica para la realizacion
de actividades (ue nicesiten navegar por la Web,
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2. USO DE PROGRAMAS

EDUCATIVOS

La utilizacion de programas educativos. ya sean
comereiales o realizades por los profesores, puede
avudar a consolidar o reforzar eonceptos. facilia la
familiarizacion con el funcionamiento del ordenador
fmanejo del raton y del teclado, introducie y extraer
CDS, ete) v, dependiendo de los eriterios pedagigicos
y metodologicos. puede: favorecer el trabajo cooperati-
vo (en nuestras aulds los alumnos acuden por parejas al
ordenador. donde elalumno “maestro™ ayuda al alum-
no- “aprendiz™).

En o ctapa educativa que nos ogupa, esta modali-
dad de uso de las TIC lunciona realmente como:
recurso didactico cuando se presentan asociadas a
otras actividades que potencian un contacto divecto
cOm cl entormo, a-:m_amjn COMmo ctrnm}’r:mcntu.

Por otro lado. ¢] 450 de programas educativos en
el uula contribuye, también, a la familiarizacion del
profesor con ¢l ordenadaor, de [orma que una vez
adauirida seguridad, suuso se vuelve mis creativo,

A lo largo de este proceso de integracion (oe
venimos desarrollando, hemos constatado que @ par-
tr de la unlizacion de programas comerciales, los
profesores sienten a menudo la necesidad de realizar
sus propros materules para poder realizar aphieacio-
nes mas proximas a la realidad del aulay que puedan
suplir las carencias de los programas comerciales.

3. APRENDIZAJE POR
INDAGACION UTILIZANDO

HERRAMIENTAS TIC

El aprendizaje por indagacion es un referente en la
inmnovacion educativa en las eseuelas que propone el disefio
de actividades de aprendizaje a partir de la resolucion de
problemas reales.

Los alumnaos y alumnas, de la forma mis auténoma
posible. participan activamente en la construceion de su

‘aprendizaje compartiendo sus conocimientos con sus com-

paiieros y con su entormo, guiados por su profesor que actila
comu mediador en este proceso,

No hablamos ya de Teenologias de¢ Informacion y de la
Comunicacion, sino de Téemeas de Aprenthzaje Coopera-
tivo (TAC),

Las metodologias basadas en el aprendizaje cooperat-
vo y contextualizado, empiezan a ser un patron de referen-
¢la en algunos céntros cscolares, sobre todo eén determina-

das etapas educativas (ESO y Bachillerato), pero nos puie-

den parecer aleyudas de las aulas de infantil S embargo,
Por nUEstra propin experiencia, pensamos gue lus TIC pue-
den Bavorecer la incorporacion progresiva de este modelo

en estacelapa, a partic de propuestas didicticas sencillas

donde las teenologias juegan un papel complementario;
que, poco a poco, consoliden la aplicacion de este modelo

en nuestras aulas, Un ejemplo deuna de las propuestas que

hemos desarrollada Ja podéis encontiar en ¢l n® 286 de
Padres v Maeseros (“Caracoleando™).

QUIE MATERIALES Y RECURSOS HEMOS UTILIZADO EN

NUESTRAS PROGAMACIONES

Si wviesemos que mdicar dos de los aspectos funda-
mentales que dirigieron el disefio. planificacion y desarro-
o del plan de integracion de las TIC en la ctapa infantil,
en nuestro:centro, sin duda elegiriamos dos: la introduc-
cion de las herramientas TIC como un récurso mis en cada
ung de losniveles del segindo ciclo de BTy el uso de las
misimas desde una perspectiva de innovacion pedagdgca

Este proposite eristallzoen el diseno’de una programa-
«eiom de auln pars cada una de los diferentes ¢ursos de esta
etapa educativa.

Nos gustaria reeslear, que la eleceion de determinados
programas educativos comerciales obedece a la adecuna-
cion de alguna de sus caragieristicas o nuesiros objetivos,
vestan exenta de fines publicitanos.
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Os mostramos. |as programaciones gue estamos utili-
zande durante este aio en uno los tres corsos de Educacion
Infantil, Para eida una de las unidades didaeticas, las pro-
fesoras de esta etapa han venido desarrollando materiales
¥ proyvectos educativos, @ loJarze de todo el eurso escolar,
que, en un futuro proximo, esperamos puedan estar dispo-
nibles para toda la comunidad educativa en la pagina Web
de nuestro centro, Mientras su acceso no esté disponible.
no dudéis ¢n contar con nuestra colaboracion en la direc:
A0 Vb =l citdisnae Mol pg

Con ¢l final de curse a nuestras puertas, nuestro objeti-
vo principal es aumentar las posibilidades de estas herrat
mientas utilizando, ademas, recursos de aprendizage visual
(como el programa Kidspiration) que permitan it nitestros
alumnos orgamzar ideas. categonzar, agropar...
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UNIDAD TIEMPO  ACTIVIDADES MULTIMEDIA ACTIVIDADES CLIC Y CUENTOS
DIDACTICA

MANEI) LSEMANAS  Trampalin Frmeros Pasos - Ducndes Migioss 3 afios (mover, séii-
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e/ e eilebeligingl.cotm
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| L | .
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Mis pritneros pusos coll Pipo (Fos sombroros) il gigante Webinin koo
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UNIDAD. TIEMPO
DIDACTICA
MAREID P SEMANAS
DEL RATON
MANEID DEL F SEMANAS
TECLATIC
LACASA Y EL - S SEMANAS
oLt
EL (ORG 2 SEMANAS
M1 EAMILIA 2 GEMANAS
LA NAVIDALY 1 SEMANAS
FLIKVIERNG  DSEMANAS
EL CUERFO LEEMANAS
ALIMENITS ¥ LSEMANAS
SALUD
ANTMALES § SEMANAS
BOMESTICOS
ANIMALES 3 SEMANAS
SALVAIES
LA PRIMAVERA | SEMANAS
BLVYERANL P SEMANAS
LOS NUMERDS  TODO FI
TIRS(0
LOS OOLORES TODOEL
RS
LAS FORMAS TRV EL
) CLRSO
MUSICA TODO EL
CLIRSD
LASVOUALES 6 SEMANAS
TANSPORTE Y 2 SEMANAS
PROVESIONES
FLUARNAVAL 2 SEMANAS
INGLES TODO Kl
LIRS

Preaopdimacion dmeaction Tnlanrl £
ACTIVIDADES MULTIMEDLA

Erel Pabs de'los Jigmuetes (Mesa de anisas Nivel 1),
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Wliwguites -
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Cheotnpria (presion b b untes de cier al suslo)
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Teddy = Tram {1 ey el cole)

Wit i pagar can Pipo {eodoreit & entificam euson e sty swuclih

Thescridhis o mfios
Adibischin en el comrpo (lis esmaciomes;

Addibne on el sampo o stasciones)

Py Funily (Me Lava) - Coras (Ble300 exe) - Cucrpo 8.7 0 Imsgins
y ered con Pipo {Viste o Pipe v s Cnca mivel )] )= Teddy = Tran

A rog pomge § cotirenr - Mis Prirenos pasos con Fips (B
Abbyem e Ttk Mivel 1) L Gl Db Diverilandin

Fisher Price (Fscuehn-de cocima) - Adibichh en-€] cumpo (1.9 ferinde:
frutes y verdurs ) - Ven o pugan con Pipo (idémificar flores v hamali-
ens; velgrear huerto) - [Jentinis

Adibi en el compo (picnic de los animabed) -Tedily s Tra (aniinales
devinaticos ¥ eotidas ko Ven a jagar con Tips (Ta b gt sdenifear
nnvimales) - CGranjasT

Play family { Duesfile do aninslis)

Adibi Clén i seiva (Los nnimales de. s sabani)

Mis' Promeros pasos con’ Prpe ilos snrgbwcru‘l N"|\1_:| i

Adibd Cluy 2 2l eampo [RL libo de las esaciones)

Tecly's Train | scminpadd)
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b { Lo gilobos Mised 11y
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Colorear Proyeeto Pelisa (Colores g Adibi O en ol mor (G
Fugnetes poar colotes) Loa colohos v |48 fgums da Hilues (lugamos 4
cuceitar e Pekepinl: Programa pars colotears Mis Primcios posos cot
Tipe Lo Lapicet ¥ Las manposas Nivel 1) _

Fisher Proce (Talbers- Adibd Chiven eF mar | onfre did tesom) -
Camar v ieeapar Sk 16 G, figune v eoldres Mol Ii=FEl
cotielo Joctar (L cabuia de los juiietes) - Tt Pant ~ Los colomes ¥
Jas. Fryrms o Edlen o ladi figues enosu sing] - Mis Primerss pasos
e P 4 Lass puszlen v Do Bgurs Nivs! 1) = Trampotin -6 anos
Aptoiido misiea eon Pipo - Emoticonss - Mis Primiems phses con
Piper i Las setas musaobesMivel 1 CNICE 2004

Voeales ene - Jugmos il las vocales de Educs (empleza por, Poi las
wocikles), - M Primernd pasos oon Fipo (Aprenden lis betrasNivel 1)
Vowabes TNICE 20043« Prayecto vocales con P

iy ol Pl o oy pugues (Mancyras)- Tedidy i (disfrces)

Ty s Temin
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ACTIVIDADES CLIC ¥ CUENTOS

A 4 da bridie & shenalinn su esobi,

P www ecdu S com i i Andex him

T wower mvanteney -cedicalera Tabsnnms by
Ll

Wouciles.bxe
liitp:/www pegueinggos.corm fuceo-48 . litnl

Fa oo guie Tedio guiere ucer. - Liocnsa

|Cosan e clase

Db, e setnatiniml lcasa liames litm)
hitproiewsw edebediginl.com
Turpwwwedebedigial com

L s (s, papd, abuela)

Titep:owww odebadigaal com - My lannly
Mavidadtpurzle; mgules)

Tt v vt ey bk i L
http v illvbeardkidecom olidaysChrist-
mas’chrsemehim - hurp i wwss nenos.com:

| ss il csbaciomes lrrrp—”www.q.ldwdr_!}-
il gate

Erglsh | {puzele v asoiacron) - Cbsena y
vebicimy - Cams - s e essatisma
armsar Lt < Itipseian odchisdigiia) pom

L e Gadismentosanimial )
A-gaivobi da covids,

i g
Websam grasma

Animutles salvajes - Rbmpecabeson de amimikles
T gletame v mros grandes ummales @ ocodrio
= Whgnm s - g e edebsdiganl com
Flosex

T waw edebediptul.com

(AR

Tetipr Ao edgbediglal com

Actvadiides de caleulo s numenemn. Bloque 2
Xa sibcanty

[

5 cuerite dé foE: miiieiod

Kfatotmdticns para el vicly wical - Colores
Toques Wgicos
T sy colaming compr s s hoose ol

e P

CHe tnfamil

Thicin donde

Hlescpuees: ligris Fy2

Pedro e Tolo - ACUVRIMIEs de Iasics pam
educasion mifintil -los misecos de Bremen. La

el de i masica ( Marial
Viocales

Lo aifichog < Oy fediee de trnigporie

El caomaval

Mt edudnd.comsinfant || Andex hrm




6° ENTREGA

Proeramacion Educacion Intiantil 5 anos

UNIDAD
DIDACTICA
MANEID,
L TECLARO

LAUCASA Y EL
COLE

BL(romio

MU FAMILIA

LA NAVHIAL

ELINYIENO

ALIMENTOS Y
SALLTY

ANIMALES
DUOMESTILTS
ANIMALES
SALVAES

LATRIMAVERA, -

EE VERAND

LS MUMEROS

LR TOLORES

Las FORMAS

MUSICA

LAS LETRAS

TRANSPORTES
¥ PROFESHONES
ELCARMAVAL

INGLES

TIEMPO

TOM EL
UURS0

3 SIMANAS
2 SEMANAS
2 EEMANAS
LTALMANAS
3 SEMANAS
ISEMANAS

FSEMANAS

I EEMANASL

I SEMANAS

O EL

LIRS0

T EL
CURSO

TODG L
RSO

T Bl
CUREOQ

TN i

WCLRED

HREMANAS

2EEMANAS
2 SEMANAS

ACTIVIDADES MULTIMEDIA

Letters, | Hrisguodn oo Teran on of leclado)s Jego Kunfuki recli des
plazanuenta- Mancmiticas con Pipoe (sumar com ¢l teckado numérice)
Saftammn: Geomprs (presioms (o dets antes decacr al suclo)
Constrmicmiin die un pane] eon sis nombes. - Leners feseribie fas
Terna que nparecen b wie (icha en o pantifla oo ol teckidig
Constrecoiim de palibrss 4 tavés e laijia

Tedddy's Train (L casay of coto)

Yen a jugar con Pipo (zalorear ¢ idennficar cosas de casa y esencla)
Enel Pais de Joe Jugisetes ( Mogs die artistas Nivel 2)

Dusendes Migicos: S uios - Adibichi e ¢l Campo (Ta8 cstationesy,

Adibid en <l cumpe (lis esticimmed) — Snowmmn - Jmngma 3 e eon
Pipo (lvictng + aflahie)

Drentisiy - Frsher Price [Esouels de eocmap El eonero Murmolejo-
Ve o Juginvan Pipe Hdlmlth:dr Thutiit y-verddueas ) Teddy™s Train
(pargjus de conmidas)

CirangaST - Pe Gomus Lo ummabes” - Yen s jugarcom pipo (dentifica
samidos de animales) - £ congjo Lictor (gerupat sibinmlis diomdsticos)
Plary By (Destile de animales) « Adibd Chis en lirzelva (Lox ahis
wikles e hit saibaon) - Taller (fifiamill - Aniatel - Fun23-21

Mis primeros pasds con Pips (Nivel Y

Adithir Ul en ef campo (B libro de b esiaewnes) Teddy s Tran
ikl )

Adihil T o ek campo (B likio i Tas estgeiines) - Ve o jiizir coil
Pt tdntificar objeus nebacwmadin con ¢ yenme]

At Chu en el muar (Los sonidos eo 4 ool del war)

Contar hiata diee con Eduen (0% hay? '} = Memory game die”
niumerok, - Cantar y ageapar {ilwekos | - Matemdticas son Fips (colore-
aF pat niEmeros, ik pendis para hacer un dibujo, opericiones sencillus
en el gobete, sumar con L magnm wtehigente, buses ol belienptirs, v
jiieyes ogmong) Bl conejo leetor (jupgn 4l escondite con lus mimerns)
Tued Paidt. - ABC wilh e - Ven i ingitr con Pipo (Juego de ealorear
por i) - B congyn lector (Ordenn o epluares ] - lml:l.) % Tmin
Coborgar - Proyéco Pelusa (Coloroxd Adibi Ebu e € msor ((lisardar
Jugustes por colores) - Lo colires ¥ las fignme de Eduea 1 hugamos a

weweituir - Pékopint Progmimi pora eolorens - Mis Primerns fasos con

P Lo Hipices y Eas imariposies Mivel 11

Figher Prce (Taller « Conmar ¥ agropar { Sigoc b fom, Sy colores
nivel 31 - El'vonjn locror (L calufia e Loe fuguetes - Tuxt Pajns - Lo
cofores y s fommas de Fduen (Cadi figur en s sitio) - Wis Privticros
ks et Pipo |os puzdlis y s Hgnes Nivel 1) Tramputiy 8-6 afton
Aprendo nvislea con Bipir - Emoticancs - Mis Primdros, paios doi
Pipo tLias seias musicoles Nivel T ONICE 2004

Aptende o doer oo Pipo - Iragiiey e con Pipi (Vs Vel

Creg un gucnice - Cropmprs (Gapiorg T fetral- Pekelin - Proparal giu-
pos de heimsen el Pamty que vayan coloresndi b qoc cstamys
chunis - Coliorear letrs oot e, Paoril - ugarioe eon L voedlss
Edhvica | Addiovina mi eyl )etters - Trompolin 3-6 afios (Progruna de
Tinests i Jetrss) = MU Privieros pesos <on PHpo (8] abecedars Nivel
14 % 11 - Letrag CRICE 2004 '

i el i e Jon jinetes | Mascains)
Ty tram (dislmces)
Teddy's Traiin

ACTIVIDADES CLIC Y CUENTOS

L vicales,
Tt peduepig goscony fuejio-185 |-

L eisn que Pedfo quiere hacor. L4 casd - O
U clae - hitpe! e, o o satslmd
{iasnfiacnsn lstond - hilpdwaww edebedipiml com
“httpees:gescilis som/estscionsamag ez htm
it v ey planets com il Glassic e
mup il

L casa 1 mares; papa, abuclap My fanuly -
litapefoewrvr. eduhedigitlcomy

Navidad (puzsle, iguakes ) -hitp- b, finos e

nrvidaditlan, hm it e ity beardkids.com

thihidinys’ chiristeasichirisem: bt

TIREES Mt o)

It provitics. conticstecronsymagicas. Him
T, tinyanttocnim build/clssic/ssemap hinil
b g « A gaivotn: du coviin

Clhater ks

| gesmijne Mis anbgos I anlmales

WWebsean Clounja

Anmmales salvajes  Rompecobesmss de mmmales
El phelile 5 dbios grandes atiles

Covudrifo = Wehtam Zoo

[liwes

El werano

Actividades de ealeuly y numeroon. Blogque 3
X uel conar - Clonlemas

El cugtito de los aimeros

liteprdvewiw e sy pregues/ comtar fund

Matemitieas parcel el miciad
Liollres

Feloepiess liiico

littpewww cuborsng com pivturesschoose.cde

Ml fierrmans» Clic il = | Lt dionde
Rlnquis Wgieos |y

Tripeiwweedud 65 comintamil ey dom-

it

Pedroy el Jobi - Aetividades' de migien pari
-clhn'w:cm Inﬁllltll Jams TETTER de Hn..mm

Voeales « hitpespamond xlee scts TRealnnkn
lieshiptese etz |
Timepesd e wpeees o eneniostindes i

Livi e Lo pranspories -

El carnaval
hitpedwwowedn 363 comantanul mdes. hm
hitpe/iawiy, bhe.oo.ok sahools T ide sliml
hitptiwvowbhecoukichechicawienics’
hittprrrphiski il ong ke garmes seesaw
hitpedias ahe.ned aw/eountusiin/defidt him
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