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TRABAJAMOS EN ELL AULA

Antomo Allende / Alionsa Tnllo
Prostesines- e Buchilleraro.

Comenzamos ¢ste mes g serie
de articulos que nos acompanaran
lasta gl de eurso, momento ¢ ¢l
que daremios por finalizada esta eta-
padel Bdvcador cm fa Red

A lo large decestos dos tlumos
aftos hemos hablddo de diferentes for-
mmas de trahajar enelanli con las Tee-
nologtas de la Informacion y la Co-

MuUmMEACion, Menis Nos aeereamos

il il vez mis extense y compléjo,
numdo dil softwane educativo gie po-
demos encontrar en la red v que sirve
e apoyo i nuestra tared docente

Con todo, s6lo hemos iniciado
un. canung gue apareniementie ene
amplios horzoites. En este lempo
la teenalogia se ha desarrollado y
populanzado en todas sus dimen-
siones: los equipos: informaticos
<on catllh vex mis polentes v lige-
rosy el suflware comercinl centrado
en el mundo de la edocacion es ca-
da ver mis abundante; variado, de
tejor ealidad v de precios asequi-
bles; |os portales de internet dedica-
dos-al mundo de la educacion son
mas completos, ofreciendo ul profe-
strado mteriales didacticos v la
oportunidad de intercambiar opi-
niones y expericncias de aula; Ins
pagings wely elaboradas por eduea-
dores son momernsas;. cads vez hay
mas colegios que Incorparan en su
jroyecto de centro el usa de las
nuevias teenalogias: se publican li-
bros: de didactica gue yu apuntan
Tormiss diferentes de gestionar li
educacion en el aula pary incorpo-
rar, de formta adecundn, <) uso de las
Teenoloizas de la [nformaciony la
Comunicacifn.
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Este tlimo punto wos: pareee de
especial importancia, puesto gue hay
fue ener en cuentagoe la implant-
cidn e las TIC en o] sistema educa-
tivi no puede hacerse de farma su.
perficil, como un mslrumento gue
pudomios utilizar pars cubnr los de-
sajusies 0 “lagunas” de puesin prcs
gramacion de aula, 1l ¥ como se ha
vendo haciendo frecuentemente con
el belevisar v el viddo,

En ¢l mundo de In educacion las
TIC som un-medwo oy un ' fin. Los edy-
galdores no, podemos servimos de
ellas solo para facilitar ¢l aprendiza:

e de contenidos. sino gue L adguis;-

cion de habilidades y competencias
relcionadas con la informitica v los
medios audiovisuales son impres-
cindibles parata formacion mtegral
dé nuestros alumnos v alumnas, y
por lo tanto debemos trabajar para
gue sean capaces de otilimrlas de
forma adecuada.

Hoy en dia son numerosas fas op
ganizaciones y personatidades del
mundo.de [a-educacion gue advier-
ten del figsgo dé un anilfubetismo
funcional relacionado con la no utili-
Zacion de estas eenvlogias.

La enscfianza dey atraves de las
TIC plica ver el proceso de enses

fimza-aprendizaje desde una postar
comstruetivista, donde of alumno de-
sarrolla i papel mibs activin v el pro-
fiesor se convierle en, un mediador
quie acornpadia, giia v reconduee lus
acciones que lo precisen

Esto implice dos cosus:

Lt primetn esgue Jos prolesores
debemuos: buscar puevas formas de-
gustionar doestia actividad dogente
encel aula tiempos, cspacios, estilo
relacional, trabajo individual v en
grupos: achvidades. Insirumenos de
evitlmieion. .

La segunds es que los educadores
debemuos Tener conocimicntos sofi-
cientes; didacticos v lecricos; gue tios
permitan desarmollar can profesionali-
dad nuestra tarea docente. Los aspec-
08 lecnices son espeoialmente impor=
tantes en losiltimos cursos de la Edu-
cacion Secundaria, momento en- el
fue; ensicon seguridad, nosenconim-
rétnas con alumiog goe Benen enof-
mes conocimientos kobre lws TIC,
oy mitvidos, con enommies inguie-
tudes; pers gue necesitan un métodi
e les ayude a willizarlis de Tormm
ndkeeuada.

La mejor forma de¢ aprender o
usar lag THC es gue el prolesor com-
bine la ensefaneza explicita de los
c_:(mmniﬂns_. ﬁmnim e este campo
con fo-realizacion de actividades de:
auld gue precisen de la atilizacion de:
Tas TIC,

Parelio &5 preciso sue ¢l eolegio
lisngn uma programacion vertcal que
contemple las capacidades: biasicas.
que los alumnos deben adguirit a 1o
largoi de las diferentes ctapas educati--
vas, implicanda pard ello al mayor




nimery posible de profesores y de-
partmmentos dididcticos.
ara tlustear (o dicho anteriormen-

tecom b e, vamos i utilizar umt
metividnd mspirndacen: una experiencin

educanva realizada por el equpo de
Lidugacuon Tntintl del Colegio Santa
Marin del Mar (A Corufia),

Iistn experiencin consistio en ela-
Botar con los ahumnos una sene de
cucnlos aodiovisaales con o gue tm-
bgar vitlores como lnagualdad, 1 jus-
neiacel juego. el amor a los amma-
lies., Bl restiltadio final fugron varjos
‘cuentos seleccionados por las profe-
soras, con lustraciones proyectadas
con PowerPoint v nartados por los
propios almnos,

Venmos comin 52 pugde realizar
una actividad simtlar a estaE| pri-
(e pase c< selegoionar los cugntos
Para este ejemplo hemos seleceiona-
o lsene de “Lobo Ropo™ e laedi-
lowinl Hrufio.

Antes de empezar & lrrhajue ¢l
audioviswil ¢s importante gue oy
alumnos se lamihancen con la histo-
Tith, que L hagan suva, qui Les cojan
carifie o los personajes. Para ello s¢
pusklen: realizar diferentes activida-
diss previas: contarles el cuento, dia-
logar sebre &1, busear finales alierma-
tives, dibugar a los personajes...

Lng vez motivados los slimmos
ampezames o realizar lo actividad.
Pard ¢llo necesiamos atlizar los s
uuientes progrmas,

- Power Pomnt {madula del Office de
Microsoft)

= Clrabadora de sonidos (incluida én
el 5.0 Windows)

- Un programa i caplarar y fritlar
Imagenes,

- UUn programa para editar y mezelar
sonidos,

En el mereado podémos encon-
wrar gran vanedad de tulos gue cap-
liron. ihageics o editen samdo. No-
sotros hemos seleccionado el Corel
Photo-Paint y ¢l Spund-Forge, pero
podiiamos haber escogtdo olros.

Es imporiante sefalar que esta
actividad educativa no-se pusde le-
var-a gabo =0l con medios informa-
ligos y buena voluntad Ex iy me-
portante que los alumnas presencien
tode ¢l proceso v que:se impliguen
aetivamente.on el mismo. Para ello
puéde rosultar itil centrarsu tarea an
i de las imagencs. Podemas fsig-

NACTnG [INELECen 4 uno o d:Cl'S Z-IHI'H!'ID\S'

para que participen en todo ¢l proce-
g0, desde gie secaptira i imagen
frusta gue se incorpota al programa
de presentaciones

Parw poder huwer esio ¢f ngcesa-
i (uesesten tos profesores en ¢f au-

la: uno ieabmande con los alumnos:

los aspectos @enicosy otro desarro-
Hando actividades educativas simul-
tinens con el resto de los alumnos v
alurnnas,

El pritner paso es eapturar las

imigenes. Para ello necestiomos. un
esedner y un programa de retogue fo-
logrilice,

El Corel Photo-Paint. modulo gue
viene, incorporade dentro: de fa sai
grafica de Corel, permite eapturar
imagenes desde su interfoz grihion,
Para ello colocames la imagen e el
esciner v selecclonamos areve -
guiriy. inbygere-adgiiivie Lina vez quié
se inicla el escaner debernaos de selec-

cionar la resolugion de laimagen; 300,

pijp son mas que sufieientes para lo-
grarundg ealidad excelente ulnhora de
provectar lis fmagenes o verlas en ¢l
momtor del ordenador.

Capturada li imagen sdlo queda
retocarla, Parn este tipo de trabajo

nofmalmente solo seran pocesarias

‘fres herramientas: muevo moestreo,

borear v ecualizar auomaticamente.
L herramienta de nuevo mues-
freo permite gjtstar el tamaiio de las
nmgenes (el ndmero de bits gue veus
pa). Para seleccnarlo hacemos elic
en fmcagenaneso muesieo, Agui po-
demos cambiar ¢ tamano de imagen

v la resolucion: Seria convenienie

que el tamano final de ta imagen no
superara ¢l 1,000,000 de bytes.

|La goma de borrar penmite elmis
tar objeing o zonas de la imagen: Po-
temos seleceionarla on la caja de he-
rramientas. que podemos desplegar si
haeemos clicen ver-barras oé herrea- |
mientas, EL punters se convierte en
i figura geométrica que “horma” las
zonas de lg ymagen por donde pasa.

Ecualizar automaticamente real-
i el enlor y la forma de la imagen,
Para activarlo debemos hacer clic en
Imagen-anstar-eowalar aulomati-
camenfe En algunos casos puede que

st o sen suficiente v lengamos que

recurrira otras herramientas que se
encugntrin disponibles en el desple-
wable afusiar,

Finalmente nombramos v guar-
damos la imagen en una carpeta gue
habremos creado previnmente. Pue-
de ser itil nombrar lx carpeta con el

“tule del cuento e tr capiurando fas

Tolos en el orden con el gue vamos a
presentarlas, De esta manera evitare-
mus confusiones posteriones que nos
pueden hacer perder ¢l tempo.

¢ |
H

¥
-

El siguiente paso es grabar ol tex-
1o del cuento, Pare elto el programa
mis camudo gue podemos utilizar es.
ln grabadora de sonidos Windows.
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Sdlo lenemos que pinchar en inicio-
todos programas-accesorios-entre-
Tenimionio-grabadora de sonidos.
Para empezar a grabar s6lo hay
que conectar oy microfono o laen-
track de micro de b anets de audio
Uil vz heche esto s6lo iy gue
haeer elic en ¢l boton rojo que se
encuenirn en b esquing Inferior de-
recha del imerlaz del programa.
Uiy ver que hemos grabindo ¢l tex-
o 4ol debemoy hacer elie e la 1e-

‘el de STOM tel hoton que tiene un
Sciindrado s mtenor) v guardarel

sonido resuliante. Par ello hace-
mhos ¢liv en archive-guarde coma,

Todemos guardarel archivo deso-
nido et Ta misma catpets de Tas imd-
genes, ¢ ineluso le podemos dar ¢l

mismo nembre quea ls imogen que:
‘corresponde ¢l sonido. D esta mane-

rik s hawy: riesgo de equivacaion,

el caso de que deseomos pu=
lir-el sonido. eliminando silencios o
limpinndo Iy grabacion, deberemos
usar in edilor de audio como ¢
Sound Forge.

Privero dbyimos el drehive de
sonido cun el yue vismos 4 trabajar,
Hacemos ¢lic en archive-abriv, Se

“desphiega un cundro de-dialogo don=

e buscaremos €l archive gue nos
Interesa Lina vez enconttudo have-
mos elic:sobie &l y 16 abrimos. kn
pantalls aparece non impgen pralics
diel mismo

) e

La aceiom mis comiim que reali-

Craremos sert conar silencios. Para

ello’ seleccionamos con el dursor
aguella zona gue deseamos ¢liminar
¥ posteriormente hacemos elic en |y
BerEanenta corar que se encugntra
en 1o barr de herrunmientas stan-
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dard. Podenmos chservar que Hima-
e prafica que representa el sunido
ha caminado:

El programa Sound Forge per-
mille olros muchos eteelos sonoros,
Recomendamos gue experimentéis
con tivdas las posibilidades que
olrecen los apartados Espeital v
Provesos de 14 barma de hermmien-
tas standard.

L vez gque hemoy limpiado ¢l
archive sonoro debemos volverlo a
gaardar. Basta con hacer clic <n wr-
clifvisgriaredar

Flnuhmente hay gue decidirel
tipa de produccion. que diseamos
realizar. En-este easo hemosoptado
por e posibilidades: unii presenia-
clon en power point o una pelicula
de video,

Pata hacar o peliculy de video
05 recomendamos que reviséis [os

dos articolos que dedicamos a la

elaboracion de video con el progra-
i Windows Movie Maker,

El power point tiene la ventaja:
de permitic ung mayor mleractivi-
dad, pudiendo ser mangjado por ¢l
profesor, que pude hacer comenta-
tios en cada diapositiva, o por los
propios alumnos: que pueden deci-

dir ln velocidad.a In que pasarin Lo

presentacion.
Ll power point permite insertar
imagenes: video, sonidos, lexto v

animaciones ¢on el finde crearuna:

presentaciin multimedia. Sus posi-
bilidades son mucho mas amplias
Hue lis deseritas en exie articulo,
pero los puntos a los que haremaos
referencin son sufwientes pura ha-
cet utia presentacion sencilla como
I que nosocupa.

Iniciado el progroma aparece una

diapositiva en blanco: Envella debe-
mos insertar aimagen v ¢l sonido co-
mespondiente. Nada mas sencillo
Hacemos ¢lic en dnseriar:ina-
gini-desle archive, S desplicga un
v.';|.|||drn-'t]¢-'d'talﬁgn donde seleceio-

naremes [ imagen que deseamos,
Lima vez hecho esto aparece la ima-
pen en o gue anies era una pagma
¢n blaneo, Ahoirg debemos ajustarla
para gue oeupe ¢l mayor espacio
posible de ks diapositiva. Para ello
hacemis clie sobre ella. Apareceran
eeho puntos blancos on los bordes
de L dmagen. S ponemoes ¢) cursor
encimn deestos puntos este cambig-
s Tooma, Hacemos'¢lic y avms-
trmaos el puntero para gue a fma-
gen cambie de tamano,

Aliora debermos isertar ehsom-
do, Havemos elie en insertur-pelicu-
lus ¥ sonidos-sonida de archiva, El
programa nos preguntara si desea-
mos gue el soiido sé teprodutecn mi-
tomaticamente en la presenticion.
Respundemos que st Aparecera «n-
tonces un icono de un altavoz gue
debemos ocultar, Hucemos clic so-
bre & Pestertormente hocemus clic
con- ¢} bowon de la derecha y aparece:
un miend desplegable, Higemos Clic
sobwe ordesar-cnviar sl fondo. Ya
bemos ocultado el feono del altavoz.

Paraingorpotar mas diaposin-
vils il muesira preseitacion hacemos
clic en imserrar-nmeva diapesifive v
repetimos ¢l proceso hasta que he-
nos. uéahadao 1o presentacion,

Una ver finalizada la presenta-
cion lacemos clic en arehivosgiar-
dar Lomo,

Bl producto hnal es un cuento
enel que han rrabajado profesores y
alumnos, y que ademas podra ser
utilizado: por ofros compaiieros que
quicram frabajar |a- educacion en va-
lores. @



