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JUEGOS ON LINE

AntaonioAllende / Alfonso Trillo
Praifesorys-de Buchitlerans,

Los videojuegas niv son alge nuevo. A finales:

di los 70 sufeimos las primeras “invasiones™ en
fos salones recreativos voen he déenda de los 80

ya habia muchos hogares que disponian de los:

Hamusdos microordenadores { Spectrm, Connmo-
dore, Astra... ), que en realidad 46lo fueron |os
precursores de las actuales videoconsolas (Play
Stanon, X-Box. ).

Desde entonees el vso de los videojuegos se
ha expandido. en suportes (PC. consola: wlefoma
mdvil), wimdtied (deporte, gecion, aveniurid, de
mesi.. )y edades (o solo son los jovenes los gue
Juegan); Este heeho, juntoa un asombroso desu-

rrollo éenicn, les permite inctuso seEnoticia de

telediario. Un ejemplo de esto es el titulp =007,
todo o nada™, que sorprendenteniente fue anun-

cladaen varios relediarios de-ambno nacianal en:

Td Gltihms semana del mes de febrero,

En el avticulo de hoy vamos a centramos e la.

alttma gencracion de videojuegos, los llimados
juegos on line. Losjucgos on line son aquellos

gue st juegan a teaves de lared, hien contra una
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ieligenciaani ficial ajena a nuestro ordenador o
comra olros jugadores hinnanos.

Dentro de los juepos contra una: inteligencia
artificial encontramos juegos muy sencillops, ton
tna pobre calidad tecnica v cuvo objetivo suele
serque el internanta pase mas tiempo en una web
o la visite frecoentemente. En ocasiones estos
juegos ron de azdr ¥ estan alojados en paginas
weh que son auténticos casmos virtuales

Los juegos contra jugadoreés humanos son
s compleios v tenicamente utilizan Jos ulti-
mus avances en informatica Este tipo, hasta aho-
ra resttingido a los PCs, o5 ¢l que mias mierés
despierta en jugadores v ereadores de sofiware,
hasta ¢l punto que las dlimas videoconsolas:vie-
nen equipadas con conexion:a ln red solo para
ue se puedan jugar partidas on line.

Tenemos que decir gue los Juegos son juegos.
fio programas ecducativos, por cso su principal
ohjetiviv es lidico, aungie su practicn conlleve
beneficios seeundarios para ¢l jugador.

Hav quien 108 considera peligrosos para el
desarrollo de los nifios y en la sctualidad se pue
den: encontrar estudios con resuhiados pura wdos
los gustos. Clertanieme habria que considérar
con-cuidado la exposicion prolongadi u gual-
quicr tpo de aetividad muy repetitivasobre todo
st hay eontenidos violentos. Sin embarso existen
algunas ventajas como el analisis de situaciones
hajo una cierta presion y la-capacidad de respon-
der con rapuder ante contextos: que cambian ves
logmente que réguidren que el jJugador deba utili-
war creatividad, procesos de sintesis v conoci-
miento de.otros juegos o del mumdo real, Muchos
nifios prefieren jugar con owos nifios ¥ en’ Inter-
nel estan creciendo las comunidades: virtuales a
gran velocidad. “Ultima Online” | tiene registra-




dos 41,422 clanes y el mayor-de ellos tiene 413
iiembros. Hstos clanes tienen identidad v cultu-
e propias v una organizacion jerdrquica muy
clara

e mamenio, ¥ exceplo casos de comparta-
mientos adictivos (v no de adiceidn) no parcee
que haya razon para la alarma mas alla de las
normiis de sentido commn que ya hemos expues-
o en est seceion. Aungue es cieno goe los jue-
gos de ordenador ng favorecen:¢l ¢jercicio Nisico,
tmpoco lo hacen las canas, las casias; o ol Mo
nopoly. Si se practican con moderagion y bajo
supervision de un adulte pucden contribiir al de-
sarrollo del nimo goal o mejor gue algunos jue-
gos de sobremesa (sicmpre excluyenda los jue-
gos de violencia extrema), Tampoco esti ¢laro
queestos juegos fomenien < aislamienio social
de los nifios [ De hecho suelen jugar cuando estin
s0los en casa 0 con anigos en el eyber-café). Pre-
cisamente alpmos de estos juepos resiltan itrac-
tivos por la postbifidod de intemctuar con otras
personas, B mis divertidn vencer ¢on inteliget-
chit 4 otra persana que a un ordenador. Adenyis L
posibilidad de comentar los lances del juego les
abre o una subeultuia juvenil que hené mucho
que ver con sy propia vidd secial en 1érminos de
creatividad en el lenguage v la posibilidad de ex-
plorar comportamientos enun ambiente seguro.

Hay stros elementos gue hacen airaetive el
mego an line. Los gue consisien en enfrenta-
ientox de estratepia, como va hemos diche, te-
nen la récompensa de veneer a otros personas,
ineluso & gente mavor ¥ obtener recomocimiento
enel grupo. Las zonas vinuales de juegos suelen
tener listas con los jugadares ordenados por vic-
torias o por puntos conseguidos, Los juegos de
ral, sinembargo, cuentan con el atractive de ir
mejoranda las cuslidades o poderes de los perso-

nages (los “avamares™) ¢ ir consiguiendo obietos
valinsos 0 que propurcionen ventajas en ¢l juego.
Llama le atencidn el hecho de gue o menudo es-
tos phyetos se subastan o sevenden (en Interner)
o cambio de dinero real. Una buena espada para
un personaje de “Diablo™ puede llegar o costur
30€ y en “IMtima Online™ existe un auténtico

mercado mmoiiano en “e-bay™. el portal desu-

bastd mias famoso de Internet.

Hasta hace poce estos productos estabun de-
dicades cast exclusivamente al mergado masguli-
no: Sin-embargo poco a poco han ido aparecien-
do juegos no exclusivamente dédicados o dispa-
rEF O ganar @ un oponente que han wdo amplan-
do el fipe de vsnarios. A “Ullima Onling™ o
“Starwar Galaxies™ se ha afadido altimamente
“Los Sims”, un juego de simulacién social que
Tinsida, e suversion de juepo mdividunl, ¢) mas
vendido de la historia. Pero curiosamente, las ex-
pectativas que sus creadores tenian respecto a la
version “onlime” ha supuesto un relativo fracast.
Yoes gque estames todavia demasiade dl comien-
20 de este tipo de actividad como para saber qué
Vil 8 lener exilo y por.gue
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el educador en la red

GUIA DE JUEGOS ON LINE

Ev esta guin sold vames @ ocu-
parhios de aquellos juegos donde
parhicipam varias pesoias, Dentio
deesta categoria de fuegos senala-
mos los sigmenes grapos:

First Personal Shooter (arch:
deen primera personn). Suelen te-
ner Temdtics bélica: El jogador
asuime el papel de un personaje ar-
mado (polici, lerorista, soldado,
guertero-espacial. b cuyo objerivo
es-elinunara tiros a cualguier con-
irincanie gue s¢ ponga delante de
su punto de mira. A simple vista sy
argumente puede parecer simple, v
de hegho suelen serlo, perd el be-
che-de jugar en equipo v de lener
que-chihorar estrutegias conjimtas
para alcanzar las mews marcadas
por las programadores, hace gue
sea impreseindible buscar formas
de comumecaeion «hicaces con los
compRicros de e,

El origen de cstos juegos hny
gue busearlo en tindlos como Cas-
tle Wallenstem ¥ Doom. El desu-
ol delas (Eenicas 3D abrid el
mercada o nuevos jitslos como
Quuke v Hall Lite, v ) necesidad
de nuevos cseemmnos donde jugar
Y fuevos encmigos i los que elimi-
nar Hevo a erear expansiones.onlj-
necdonde los jugsdores expertos
pudievan enfreniarse uios d olros,
El siguiente paso ha sido desarro-
lar tiulos solo para poder jugar
online, por ¢fempla el Countgrsiri-
ke o el Quake Arema
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Actualmente se estan desurro-
Hlindo juegos TIPS can unt nueva
tecnulogia 30 (e permith mayor
realismo a la hora de Imeractuar
con oiras personas: Enire estos
tevor tlulos gabrig destacar Siar
Wars: Republic Commando, Half
Life 2y Quake 4

Role Plaving games (juegps

di rol) Su emiice suele estar re-

lacionada eon 16 ciencia fceidn o
ln spada ¥ hechicerid. Thnen sy
argen enlos Juezos de rol Indi-
cinntes: Cada jugador desempe-
fin, normalmante en tercera perso-
nag el papel de un personaje yue

“debe evolueionar v eamplie un se-

rie-de misiones pard poder acabaf
dl juego. Burame ¢l mismo fne-
THCTOR COTE OIS Persumajes: mmag -
Jados por I mieligencia arti Gl
del PC o por piros jugadores hu-

mines. En este tpo e juegos la.

mecamen es sencilla, los escenn-
Hos son righdos 'y Jas degisiones
que pueden tomar los Jugadores
estan bastante limifadas.

Los tigjores jiigos de esta ca-

Tegoria son Diahlo 11 y 1 seric de

Dungeonsand Dagons.

Multiplaver online gaming
(juegos online para vanos jugado-
res). Similares a los jucgos de ol
La-gran diferencia €5 su compleji-
dad. Los mundos donde se desa-
rrolla la aveniiirn estan mily traba-
iados, incluso en varios de ¢lios se
encuentinn en-expansion. la liber-
tad de los personajes es amplia,
untgue deben n:aputa_r dids Sre-
glas fisicas v sociales™ igual queen
el munde real; ln vanedad de mi-
sI0fes ¢8 muy ampha, stendo las
s fmportante la evolucion del
propie personaje y la mteraccion
con otros |ugadores: Otry caracte:
ristica de este tipo de juegos es gue
muchos de ellos son de pago, sten-
donecesano-abonar una cuoty para
pioder participar én o8 inismos

En este apartado hay gque des-
wmenr el clasieo Uliima Online v el
reciente Star Wars Galaxies.

Juegos de estrategia online,
Litematica de estos jusges es muy
variada. aungue el mecanismo es
sitmilorgn todos éllos, Bl Jugndor
dirige yin-puehlo o una eivilizacion
v ln hace erecer s movésde fo ex-
plotacion de recursos naturales. el
desarrollo industrial o la conguista
de otros puehlos. Bl Juego suele
ucabar con -l congusta de lascivi-
lizaciones riviles o i vz e se
leanz un nivel de desarralho fij-
to previamente: Este ipo de juego
unplicd gué los patticipantes de-
ben ser capaces de Lener en ¢uenta
un pumers importante de varts-
bles, womar decisiones. planificar y
¢jecular acciones complejas, Entre
los miy jugados se encuentean ol
Warcrdt 11y el Advanced Civilis
zafion W




