El programa del mes

Hov trabajamos con video (]

Alfansa Trillo
Profesor di Beachilleraio

(Centimuamaos con 1a linea de
trabaio miciada én el ndmero an-
terior, pero esta vez centrindo-
nos en el mundo del video analo-
gico v digital.

 Varios pueden ser los moti-
vos para trabajar con video; pasar
a formato DVDL, VOD o SYCD
nuestras viejas cintas VHS o la
pelicula que acabamos de grabar
con nuestra camara digital: selec:
cionar (ragmentos de pelleulas
pari grganizar una videoteca que
poder utilizar en clase: elaborar
pequeiios documemales o mate-
rial de rabajo awdiovisual para
los alumnos...

Lo primero que debemos te-
et en cuenti es ¢l tipo de equipo
gue necesitamos, Para frabajar
con video s¢ necesita un equipo
potente, con al menos las sipuien:
les caracteristicas, procesudor de
24 GHZ, 512 MB de memoria
RAM;: disco dure de 80 G con
72000 RPM ! un lector/grabindor de
DVD; una capturadora de video
USH: una tageta Firewire: ung
tarjeta de sonido de 64 BITS v
wna buena tarjeta de video. Cuoal-
giner monilor sirve, pere trabajar

con video s¢ parece mueho a un

hobby: lleva mucho tiempo, asi
qUE cuinto !?I‘I'c_\]ﬂf REH ﬂl monitor
mids comodos rabajaremos.

Hay que sefialar también que
s un'video, una camara y el

software de edicion, el equipe in-

formético, por muy bueno gue
sea, no nos seryird de mucho. Re-

ssumtendo: irabajar con video re-

sulta caro pero los resultados me-
recen la pena

‘Supongamos que ¥a tenemos
¢l ordenador. la cdmaray el vi-
ded. Lo primern que ienemos gque
hiacer, si no queremos desesperar-
nossesconfigurar la particion del
diseo dura de nuestro eyuipo,
Hay varios sistemas de particiox
nes de disco. Las més conocidas
son la FAT3Z v la NTFS. Noso-
tros debemuos vonfigurar el disco
dura en NTFS, jElmotiva? Los
archivos de video son muy gran-
des v i patticion en FAT32 silo
admite archivos con un tamago
miaximo de 4GB, Esto puede pa-
recer espacio suliciente. pero si
voleamos una pelicula. de video
con calidad TV diche espacio se

traduce en unos | 7 minutos de pe-
licula, ¥ ese tiempo no suele ser

suficiente. El mejor momento pa-
radefinir laparticion es durante b

instalacion del sistema opevativo
(recomendamos el Windows Xp.

porel lema de Jas compalibilida-

des, pero tambidn pucde hacerse

con el sisterma. Linux ), Sino sabe=

inog como hacerlo, o mejor es
que busquemos una persona que
lo haga: Experimentar con las par-
ticiones no resulia recomendable
i los que carecen de experien-

el configurando ordenadores.

Seguidamente hay que insta-
lar los drivers de la camara de vi-
deo. Las cimaras digitales suelen

venir acompaiiadas de un pack de-
conexion al Pe. formado por an

cable DV v un DVI:-de instala-

¢ion con los drivers y programas.

NECCSArIOs.

En lo que se refiere al soltwa-
re, hay un buen niimero de pro-
gramas, freeware y comerciales,
que pueden responder perfecra-

mente @ nuestris necesidades

creativas, Dentro de los progra-
mas comerciales hay que senalar
dos: Ulead Video Studio Ty Pin-
sreacle Stuchio 8 Las dos son pro-
gramas relativamente gconomi-
cos, eompletosy de faail utiliza-
citn, Nosolros vamos a utilizar
un progrmy freeware pira se-
guireste “mimeurso™: el Movie
Maker:2 de Micrasofl. Este pro-
grama lo podemos hajar de Ta si-
guiente direccion: i
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Movie Maker 2 nos permite

capturar, editar v erear peliculas
e video que podemos convertir

o diferentes Tormatos, pudiendo

incluso colgar en la red nuestras.

propias ereaciones. Bl imico pro-
hlema que puede tener es que so-
lo funciona corfectamente con
las versiones Me v Xp de Win-
dows:

SUPONZAMOS UE Vi 1enemos
imstalado ¢l progama'y que que-
remos capturar wma pelicula que
hemios grabado con nuestra ca-
marn digital. EI primer paso es
conectar lu camam al puerto Fi-
rewire de nuestro ordenador. Es-
Lo nos permibird descargar la pe-
lioula sin perder calidad de video
woaudio: nicimmoes entonces ¢l
programa Movie Maker 2.

El siguiente weni aparécera
en la esquina superior izquierda
de la pantalla:

"4 Untitled - Windows Movie Maker
fie Gt Wl fools Cho By

i 1S rasks
Mowvie Tadks
1 Capture Video 1~ |
S E TV WD
e W
Lrupgid, [rchares
Thatmoud | dhontec: ool 410 i34

A continuagion encendemos
la camara y la ponemos en posi-
cion VIOR (pard que pueda re-
producir la pelicula). Seleceio-
namos entonces la opeion “Cap-

ture from video device”. Eneste

meni seffalaremos video DV

1 programa nos pedir gque le
demos-un nombre al proyecio dé
trabajo que estomos creando o
yue escajamos un directorio don-
de guardario:
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L siguiente pantalli pos
preguntara. sobre la calidad de la
pelicula que deseamos capturar.
Dependiendo de esta, el archiva
tesullante poupara mas o menos
espacio (en este momenio agra-
deceremos téner configurada 1o

particion de puestro disco durg.

como NTFS), Sidescamos obte-
ner lamejorcalidad debemos se-
leeeianar ¢l formalo RDV-AV], S§
1enemoes poco espacio en el dis-
co 0 -no necesitamos una calidacd
excepeional de imagen, pode-

mos ¢scoger enfre los diferenies.

formatos olrecidos por el pros
crama.

Lina de las venlajias de Movie
M;'lkur 2 tﬁnsiﬁll_: €n ;|u-s_: pode-
mos realizar complejos procesos

e caplura v edicion de viden

con muy pocos elics de ratin. In-
¢luso permite que la grabacion
4e realice de forma antomitien o
maiual, La forma automitica s
la mas comoda, puesto que solo
hay gue-dejar la camara reprodu-

glende mieniras el ordenador

graba las diferentes escenas
Posteriormente. cuando edite-
mos la pelicula, podramos elimi-
nar aguellos fragmentos gue no
Nos Jleresa conservar,
Sideeidimes capwrar la peli-

cula de forma mantil, nos ¢n-
conlraremos con bha pantalla

como o que tenemos a la dere-

cha Sole tenemos que Racer clic
ent “Start Caplure”™ § veremos en
el recuadro negra los fotogramas.
Ui estamos caprurindo.

Pesde la interfuz del progen-
ma podemos accionar los con-
roles de la videocamara. hecho
que facikilg enormeménte ¢l
proceso de captura manual,
Cuande hayamos acabado de
caplurar I eséena que desed-
mos, yit sako nos resta hicer olie
en | tecla-de Stop v tendremos
la pelicula almacenada en nnes-
tro disco duro.

P oy W e (W emr

—— "

Ln el proximo. namiero de
PyM tribajaremos con T edi-
cion de video, anadiéndole
nuesita:peticula titmlos: ransi-
ciones, una adecuada bandit 50-
nomm, efectos de color, lue v 40-
pitto... Mientras tanio, si 0s ape-
tece profundizaren el lema por
vuesin cuentd, podéis echarle
un vistaze a la siguiente direc-
L= () TR T T VU T L0 (AL T TR T
Su dontenido astl eninglés, pero
podremps encontiar gran canti-
il de software. utoriales y pui-
asrelacionadas con el mundo del

video digial .=




