Historias de sobremesa

En este pimero le cedo ¢ espacio de est seccion a
unede los Maestros {con mayscula) en lo que a crea-
uvidad se refiere; Gianm Roduri. Con una doble mien=
citn: pir ung parte offecer n exto dindimico que pue-
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da despertar s imaginacion y los senidos v por pira
parte invitar a todos los lectores a descubnr o redes-
cubnir a-este clisico. mago de la palabra. dela fantasin
e Faereacion,

La madre que fingia meterse la
cucharilla por la oreja aplicaba,
sin saberle, uno de los principios
esenciales de la creacion arustica:
"extranaba™ la cuchatilla del mun-
'tho de las cosas triviales para atri.
buirle un nueve sigmificado. Lo
mismao hace el ning coando usa
unasilla coma tren, o cuando hace
navegar un cochecito en'la banera
a falta de otro tipo de embarca-
cion, o'asigna.un papel de aeropla-
ne aun oso de peluche. Precisa-
mente asi, Andersen, de una aguja
o de un dedal, hacia un personaje
de aventuras.

Para los mas pequenos se pue-
den inventar histarias anmmando
los objetos gue se encuentran so-
bre la mesa o sobre la silla cuando
vana comer. Y s anado aqu algon
ejemplo, No es para ensenar a las
madres a hacer de madre, Dios me
libre; sino porque no se debe ha-
cer nunca una afirmacion sinde-
mostrarla. Hagamos pues un poco
de anatisis:

La cucharitla; El gestointencio-
nalmente equivocado de la madre
sugiere otros. La cucharilla no sabe
donde ir. Apunta a un oio. Alaca a
la nariz. ¥ nos regala.un binomio
euchara-nariz” que seria Una lasti-
ma despreciar, "Erase una vez un
senor que tenia por nariz una cus
chara, No podia comer sopa porgue
su guchara-nariz no atinaba con la

"Un senor tena una nariz-gri:

fo. Era muy comodo: en vez de so-
narse abria el grifo... Un dia gatea-
ba.." (En esta historia el nino en-
cuentra parte de su-experiencia
personal: no siempre son faclles
las relaciones con la propia nariz).

"Un senor Lemnia una nanz-pi-
pa: era un gran fumador... Erase
una vez una nariz-bombilla. Se en-
cendia v se apagaba. Servia de
lampara para el comedor. A cada
estornudo estallaba la bombilla vy
habia que cambiarla...”

La cucharilla tras habernos su-
gerido estas historias de narices, no
exentas, por lo que parece, de in-
teres, antes trasfondos psicoanali-
ticos (y precisamente por eso mu-
cho mas cercanas al nino de lo que
podamas imaginar), se puede con-
wertr en un personaje-autonomo.

‘Camina, corre, cae, Tiene aventu-

ras sentimentales con un tenedor.
Su rival es.un terrible cuchilla, A
partir de esta nueva situacion La fa-
bula se desdobla: por un lado sigue,

‘0 proveca, los movimientos reales

de la.cuchara-abjeto; porotro crea
un “senar Cuchara™ én que el obje:
to es reducido a sU puro fombre,
con cierto poder de evocacion, EL
sefior cuchara era alto alto. delga-

o delgado, con una cabeza muy
‘grande, tan pesada gue no conse:

guia mantenerse en pie. Encontra-
ba mas comodo andar con la cabe-
za. Por tanto vela todo el mundo al
revas y tenia curiosas ideas de las
cosas...”" La animacion se hace per-

sonificacion: como en las novelas
de Andersen.

El platito. El platillo vuela, Va
al encuentro'de la abuela; de la
tia, va a buscar al papa a.la fabri-
ca... ;Qué les dira? jQué les diran?
Mos levantamos. acompanamos el
"vuela” (con fa mano) del platillo
a través del comedor, se acerca a
una ventana, enfila la puerta, de-
saparece. vuelve con un caramelo,
0 €0 una "sorpresa’ envuelta...

El aziicar. Descompuesto én
sus: "factores primos” (es "blance;
‘es "dulce”; es "como arena’), nos
abre tres caminos para la inven-
cibn; segtin el "color”, el "sabor”,
la "forma™. Mientras escribia “dul-
ce" he pensadaen lo que sucederia
si el az(icar desapareciese de la tie-
rra, deamprovisto, La-abuela esta:
ba bebiendo cafe, pero es tan
amargo que duda de haberle pues-
to sal en vez de azucar. Un mundo
amarga. Por culpa deé un'mago ma-
lo, El Mago Amargo. (Regalo este
personaje al primero que alce (a
mano). 3
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