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Estrategias en la busqueda de informacion

WEBQUEST

Antonio Allende
Prafesar de Bachilleraro.
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Realizar una WebCQuest e i actividad que necesiia
una gran cantidad de tiempo, por lo menos la primera
vez. En la proxima entrega hablaremos de como ahormar
algo de tiempo adaptando WebQuests que va existen, Pe-
ro parn ilusionarse con ¢l proyecto'y que sea realmente
(it tenemos que estar seguros de que esta es la actividad
que:gueremos realizar v que dadas sus carnerensticas es
el modo mejor para que 1os dlumnos se enfrenten 4 una,
determinada unidad diddctica. Conviene que antes de
EMMPEZar PEnsemos en fo que vamos a hicer:

O e on e gl Tlpa de fastentaciones
i Iau que con frecuencid sucumbimos los docentes es 1y
tle haer cosas n d;;se porque mantienen a los alumnos
entretenidos o porque guedan muy “modernas™. El mo-
do correcto de integrar lis T1C en el aulaes gue los oh-
Jetvos marcados sean los mismos que tiene nuestry pro-
gramia v o al reves; que lo gue podameos hacer con las
TIC sea o gque hava que hacer. EL truco es saber lo que
quiers y que la teenologla me ayude a realizarlo.

< bm escopmribe oresh oy, Pariestar bien mioti-
vado en la reatizacidn de la WebQuest es importante es-
coger unn anidud didicticn gque yva hayamos ensciiado
varias veces ¥ con la que nunca nos hemas quedado del
todo satistechos: Debemos conocerla bien (no es bueno
e medioede Tarealizacion del proveets tener que estar
pensando que es o que guiero que los alumnos investi-
puen. o-descubitan o experimenten), La WebQuest tiene
yue reemplazar (v mejorary algoque ya haces, no afa-
dirse o todo v gue tienes yue hacer, Cuando ¢l peso del
cursiy se eche encima la WebQuest mis que una earga
scru i metodo de ensefianza atil v diverido.

O e e ek Ty, S en aipe i
ros cxnsaremos de insistiv serid en esto. Es clerto que la
utilizacion de Internet puede anadir una dimension tnica
o b ensenanza; accesoa luentes de informacion primmaria
Gue o estian. disponibles en la escucla, permite Ja utiliza-
cion de sonido, animacion ¢ flustraciones, ete:.. Como de-

clamos en el nimero anterior es mejor utilizar intermet
para informacion gue s6lo se puede encontrar en internet.

A este aspecto (como buscar informacion en la red)
hemos dedicado bastames entregas del Educador en 1o
redl. Sin embargo es nevesario hacer hineapié de nuevo.
Saber utilizar los buscadores es la herramienta basica.
Gioogle, una vez mas; es hoy por hoy la mejor opeion.
Su “hisqueda avanzada™ nes proporcionard lus posibili-
dades de enconirar lo que estamos buscando,

Sugerimos la utilizacion de paginas como la de Jos¢
Lwis Orihuelay Maria Luisa Santos

s gue nos abrird o todo un rundo sobre

los buseadores. Para nosotros. '
seran espectilmente utiles los
enfoces o Buscadares: en inglés, —
encastellano, tematicos y los _iJ_C& no
Hamados metahiscadores, 505 smm——
ultmos son buseadores de bus- -
cadores, es decir, buscan piginas de recursos sobre un
determinado wema en Internet,

Lrapstorimacion Notodo o gue seensefia nece-
sita ung comprension profiinda por parie de los alum-
nos. Algunas cosas s¢ ensefan mejor directmnente por-
que no Tequieren sintesis; andlisiso uicios mdejan mu-
cho espacio s la creatvidad. como por ejemplo los ver-
bos irregulares en inglés, la lista de ¢stados de fy Unidn
Furopea o cosas similares. El material que utilicemos
para la WebQuest tiene que requerir ereatividad: que.
pHedi lener muchas interpretacionds o ser examinado
desde distintas perspectivas, Debe ser material que re-
quiiera conversion por parte de-los alumnos: que 10 que.
vean deba ser ranstormade de algin modo paea crear
algo distinto. = '




El programa del mes

Hoy trabajamos con ... 1a Historia del Arte
| .

Alfonsa Trillo
Profesor de Bachilterara

E! tema de hoy no resulta (Feil tra:
bajarle en la forma acostumbrada,
puesto que los programas de descarga
gratuita que encontramos en 1a red no
reunen |os requisiios minimos gue ne-
vesita una maleria de estas camcterisii-
eas. Nou referimos fundamentalmente 5
la calidad de las imagenes.

Par este motive oy sugermos
dos. vias de irabajo. La primera de
ellas s la elaboracion de materiales
propios de-trabajo. Despues de |levar
varios meses utilizando los pmgmmm
creados por varios autores ¢s posible
que a algunos de vosotros ya os em-
prece a picar la necesidad dé empezar
a hacer vuesiros pinitos, Hoy tenéis

una oporiunidad. Para cllo pademos,

empezar utilizando nuestra aplicacion
favorita: el CLIC.

Unit vez mas nos t.‘-' IHEImos i 'lu di-
re}cul.’m "

En esta pagina hacemos clic en el

apartado de recursos. Aqui encontrare-
mos todas las:herramientas necesaras
iira Lrear nuestes propios actividades.
~ La primers herramicnta es ¢l
Paineshop pro.

Es un buen editor de imagenes cuya
principal funcion es crear. importar y
exportar grifivos en ks mayorfa de for-
‘s exisleries, De esta manera podre-

maos preparar las imagenes necesarias:

“para darle vida a nuestrd créaeion..

El proceso de instalacion es sengi-
llo. Primero debemos descargar en un
mismo directorie los (res archivos sg-

fup. Una vez hecho esto, solo hay que

seguir kas nsiruceiones del instalador,

Enseguida, podemos empezir o
Irabajar. Salo nos faltan las imigenes.

D¢ donde las sacamos?

La primera opeion ¢s buscarkas en
um libro de texto y luego capturarlas con
un seanner, Este sistema tiene una ven-
tja, la-calidad de fas imagenes, y un m-
conveniente, ¢l Hempo que necesitamos

‘para scanear y retocir las imdgenes.

Una segunda opeion es buscar las
imAgenes necesanias en internet. Para

ello podemos usar i buscador, por

¢jemplo ¢l Gaagle,

El google lieng i buscador de
imitgenes que funciona igual que los
huscadores convencionales. Tan sdlo
Fiay que marcar 1 pestaiia “imdgenes™
v eseribir en'la caja ¢l nombre de I
obra de-arte que buseantos:

Lus reaultados de la blisqueda
suelen ser sorprendentes. Enseguida
aparecen |as diferentes ymagenes cn-
contriidas v solo hay gui seléccionar
aguella que nosinteresa. Una cosa im-
portante, Debajo de cada foto apare-
cen las caracterisiicas de la mismas =
cluido el tamaio, Una resalugion de
200%300 pixels e suficientemente
buena para:ilustrar nuestros trabajos
von clie,

Para capturarta sdlo hay que dar
los siguientes pasos:

‘Hager che en la fotogque henios
seleccionado. Fl google nos divide la
pantalla en dos zonas honizontales. En
la pacte supérior aparece La fotogralia
v en la parte de abajo ls paging web
lo que pertenece. Una vez mis hay
que hacer elic sobre la fotografia. Es-
i aparecerd gn un lamafio mayor que
antes, Para guardarla debemos hucer
clicsobre-ella. con el boton de la dere-
cha, 'y guardarla en el directorio gue
hemos elegidp

Uing ver que tenemos las imdgenes
con las que ilustrar nuestras activida-
des debemos disefiarlas y crearlas.

Nannnlms:nl:e seri suficiente con las.

aplicaciones que vienen inclmdas en-el
clie, pero en olras ocasiones plede
npemmm un caming miis fn(‘.‘ll

Una de las aplicagiones que nos
puede facilitar ¢l trabayer s T dencmi-
s wordsearch. Su funcion es lade

wgenerar sopas de letrms. Lo (nico gue

tenemos que hacer es introducr las pa-

labras gue deséamos que nugstros
alumnos busquen.y ¢l propio programa

se encarga de generar laactividad.

Si'a pesar de todas estas recomen-
daciones no nos sentimos con fuerzy
para realizar nuestras propias activida-

‘des. siempre: podemos utibizar los mu-

chos programas comerciales. Destaca-

mios los editados por CO&P: “Historia:

del Arte Umversal”, “El musco de Or-

say” o TE musen del Prado” 5
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La pagina web del mes

VIRTUAL LIBRARY MUSEUMS PAGES

e e e ——— e e

“es un directorio de.

museos on-line que tos ofrece la posibilidad de

¢laborar una seric de sesiones educativas, en las

que nuestros alumnos puedan estudiar las obras de

arte mis famosas mientras visitan de forma virtual
los museos donde se conservan.

A pesar de que un primer vistazo no resulta na-

da atractivo, hay que réconocer gue a cantidad de’

informacion util que proporciona ¢s abrumadora.

Sirva como glemplo el nimero de museos espafio- Virtual
les que recoge el directorio; 149. A esio hay que Library
afiadirle subdirectorios ¥ otros enlaces de interés, mMuSstimg

‘Museophile.com esta en inglés, pero esto no su- pages

pone ninguna dificultad para aquellos que tienen un

-conocimiento bisico de dicha lengua, puesto queel
aceeso a los diferentes subdirectorios es bastante
claro; atin en una lengua extranjera.

Una vez seleccionado ¢l museo que nos interesa podemos encontrar diferentes actividades gue podemos
atilizar en-el aula: cuadros explicados detalladamente (la actividad “mirar un-cuadre”™ del museo del Prado
“es'muy completa), visitas viruales a las salas mas emblemiticas de algunoes museos (digna de visitar Is ¢o-
rrespondiente al Louvre) o completas exposiciones virtuales que nos acercan el museo a la pantalla de nues-
tro ordenador (imprescindible la pagina web del museo nacional argueolégico de Tarragona).

Asimizsmo, Ji pagima nos ofrece ofros dos
e¢lementos que pueden dar bastante juego en el
aula.

El primiro de ellos es el Virtual Muoseim:
for Children. En este apartado podemos encon-
trar un buen niiméro de museos que scgum in-

Kohl Childeen's Museun .
o Gk Gl teresan a los mas pequefios:

En el apartado infantil, ademds de museos para nifies, también podemos encontrar una biblioteca infan-
lil, juegos, videoclips v otras direcciones de interés. En resumen, una buena cantidad de recursos. que nos
ayuden a introducir a nuestros hijos y alumnes en el mundo del arte al tiempo que se familiarizan con las
nuevas tecnologias. ™
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