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LIBROS DE JUEGOS
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Al hablar de juegos con
nhictos, los autores propo-
nen actvidodes en lasque
lus ohjetives se alcanzan
srwciis 4l gjercicio v desu-
oo e wmamplin gan
di instrmentos:

El uhjetivir del libro es
doble. Por nna parte pretende
dar respuestas o la nutnda
demanda de instrumentos
s permitan confeceionar
propucsias didieticas en ¢l
amibiti de bo sducacion fsi-
i AL mismo liempo, con
este libro se intenta dar res-
puestaa las miluples yova-
thacas actividades que un pro-
s de coicacion (faios. sea
en el umbito gue seay exige

El'desarrollo motriz ¢s
I Finalidad, el medio parg
alcamezarlo I imeraccion con
ubjetos e mstrumentos del
medio.

FERLAND. F.. ;. ucasms?

eh las printeras clapas de
muestro desarrolio? A conl-
nuae o se andlizan codles
som los criterios a'lenér én
cuenty il comprar un jugte-
1 Fmalmente: se reflejan
NEMETHSRE sUgerencins de
aetividades vinculadas al
desarrollo intantil,

Los pruneros aios de
vidason claves pari estible-
eer umas blienos cimientos
en competeneias basicas ©
indispensables B juego es
L herrarmienta iddnea. abwi
bien, o valen m todos bos
juegos niodos fos juguetes
Este libro proporeiong cone-
cirmigntos utiles para siaher
diterenciur el coanduo y el
etmie o Lo hor die seleceno-
TR

JIMENEZ DOMECO. M1,

JUGHR L4 FERAMA MAS DIER-

THM DE EDUUAE

Parapga, Maprio;, 2004

EL NIEGE DON Wy

NINGS DE (A OANGS,

NarcEa, Manwip; 2005

El e es placer.cs
divérsion, o3 aprendera tra-
ves e la sanmsay la miot-
vacion Fste libro, omentado
taito o eduecadores como o
padres, aborda diferentes
lacetns el juege, Hn primer
lugar parte del concepio:
SOt gué es imporante jdgdr

"N hiy homibre sin Jue-
aon i juege sin hombre”
Bajo este principlo s¢ argu-
mento €l hilo central deesta
abr, No se quiere ofrecdr
iy teptado exlnustivo del
conceplo juege: Lanten-
elinves Hi decomprobar gud
importanein tiene dicha acti-
vidad en la edueackiny for-
macion de las personas,
WIS ¥ o ln nifios.
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Marl teabet A Drmed

JUGAR:
LA FORMA MAS
DIVERTIDA DE EDUCAR

Piste libro se divide en
Ares Paries: La Primera s¢
cenl on amalizar las Carac-

teristicas el juego v en la
eliboreiin de un proyecto
educativiy oe lmga' ¢n el
jucezs une desus wpicos de
fivterds, La segunda parte
msti-al tectora aprender a
Juigat, indagar en los requisi-
tos del Juego y e edmo
ensefinr a jugar, L ltima
partis del Tibir estn Hena die
jueEs gue, o modo de ejems
plo 7 liistran las lineas pre-
vias de la ohro

Feaarand juded

CGARAIGORDOBIL LA

soCul, dmocianal y crealivo
de o nifios queno presen-

‘tan difieultades en su desa-

rrollo global: y ayudara
yuienes sl presentan dificol-

fanles aminimizarlas y mejo-

T SIS COMpelencins
Cliento dicy actividides
agrupadas i cuatro calegor-
as Tomman e estructun de es-
e libsro: yuegos de ercatividad
verbaly areatividad drimiri-
iy ereatividad grafico-figu-
ratvays porculome; loereati-
vidad plastico-cimstructiva,
Destacar que exteimibajo
bt sido galardonndo gon ¢f
Priniar Presimo Nacwmial de
Investigacion Educativa 2003
concedidopor el ML

ANTUNES, C., JUstos

DAFABAL.M., JuEcos

CERIMERATIVOS ¥ CREATIHGS

PARA GRUPOS DE NINGS

BE 10 A 12 AR,

Piramine, Maprin, 2004,

Diss son los nhjetivos
priovtanes:de es obra:
lamentat ¢l desamallo

PARA ESTIMULAR LAS INTELI-
GENUIAS AN TIRLES,
NARCEA, MADRID, 2004,

Laelaboracion de este
Iraba)d respisnde a la necesi-
Had de estimular los distin-
{os tipos de inteligencias gue
poseemos g raves de juegos
dir indole (anto material
com verhil,

El libro parte de un arm-
lists subre o8 distinos efees
(o que el exceso de estimu-
lacion tiene segtn |l edad
del nifio; A contnuagion.
cadla tpe de Inteligenc ex




examinadi por separado ¥
en cadi blogue s¢ adjuntan
los distinios juegos que
hacen posible un desarrollo
apropiado, Abi estarian el
desarrollo lingiiistico, €l
matemantce, la mteligencia
espacial, musicnl, cinesté-
sica, naturalisi, pictorica v
la inter & mtrapersonal.

Lin eompleta materml,
midls de treseientos juegos,
destinadi a profesores de
todes 1as etapas v a estu-
imntes de dreas alines a las
cleneias d lu edueacion,

Jugando cn pai

MARTINEZ TEN, A. ¥

GARCIA MARIN. €,

JUGANDO EN PAZ FROPUES:

FAR Pl JAGER A% PAE ¥ SN

arENed, NAREEA,

MaADRID, 2003,

Lacontribucion o
lomentar una euliura de
paz comienza por la educa-
c1on de los mas pequerios.
ste libro pretende ayudar
it padires y profesores 4
conocer codles son las
mejores condiciones para
lavorecer tl intencion.

Las autoras considetan
que jugaren pazexige
ofrecer matériales'y refe:
fencias “pacificos™ asi
com regalar positivamen-
te v de manéra no vielenta
los donflivios que surgen
en los jucgos,

Palabras o exprestones
claves: Lasnormas én el
juego: las caracieristicas
del juego: lo.comunieacion
adulto:nifio; laeulmra de
paz

AANVV,

JUEGOR COMO BECURSOS

madereoss] Juggos

POPULAREY ¥ THALNYONALES,

COCS, Maorin. 2002

En Ta prinrers parte del
1ibiro se justifican los
aspectos educativos v
antropologicos del juego.
Eni las siguienies paginas,
$¢ recogen cincuent jue-
gos'que hacian las delicras
de nuestros mayvores, Cida
g const de su ficha
téemica en la que sé reco-
gon aspectos tan varades
conn; Tis reglas de juegn;
la Instoria, ks anéeduotas,
asi como la posible aplica-
i edueativa en centros
de ensefianza,

Para selecviomr los
juegos; Madnd esel con-
Lesto de referencii, sin
embiargo, ¢l lecior comprm-
bard comw, cast en su ota-
lidadl, los: juegos rellejados
fienen mucho gue ver ¢on
1“5 dL olras l.'ﬂ!]'l'l.li'l[(!dl.lﬁ:‘.‘.l
AULOHOMES.

Lyt visiian del juega no
siilocomovalor Hidicoy
educativo: sino wmbién des-
dhe el prerspectiva cultural,

SHER, B.. Jikcos gx7m-

Juegos
estupendos
n juguetes
improvisados

Loma aprovechar
nﬂmm

Huss
e
L-ﬂ:m Al

Barbara Sher:

aunta. Mis de quiniontas
actividades que divertirim
a pequeiios y jovenes ul
mismi Liempo gue desarmo-
lan sus capaeldades inte-
lectiales v motnees

Ohro estimulo para leer
&l libro es que, ademds de
lo mencionado, pernite.
ahorrar dinero:en jugbetes
Costosos de “usary trar™
afreciendoal propro nifo o
JOVEN ] COMPrmLse

Taeiael cuddado de su pro-

piiCreacion.

OTROS LIBROS;
NIKITIN, B,

SUEGOS INTELIGENTES,
Vizok, Manrin, 1988,

-BATLLORL J My

BATLLORI, 1.

(et ik dmacis; Mg e

VORI ATEGEOS MARA AMRENLER

¥ WVERTIRSE,

Espasa, MAapRin, 1998,

PUGMIRE-STOY, M.C..

Et GO ESWINTANED.

VERICLNAN I APRENINZATE Y

COMUNNCACIN,

NarcEA, Manrip, 1996

-MUSSELWHITE. CR..

Anarmive Pray ok Srecian.

PENDOS CON UG ETES

NEESDR UHILDREN: STRari-

IMPROVISALIES, MARTINEY

GIES 6 ENFNCE M-

Riw:a, Bagorinsa, 1996,

NI TN AN LEARNING.

«Como aprovechar
periddicos, envises vadios,

pinzas de ropa, neumiti-

coss P Pues Bien, la lectu-
ra de este libra ofrece mil-
tiples respuestas 4 la pre-

Correce Hiu Press,

SAN IHEGO, 198G,
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LIBROS PARA PEQUENOS Y JOVENES

LICENCIADA EN FILOLOGEA

Estos son Pepa y Max
Avtor: GarmER, L.
HorroriaL: BEAscnA
EPADE A PARTIR DE 3 ANOS
Pepi. guiere ser como sus
samimaled favoritos ¥ poreso
anda derecha como una jira-
[, salpica como un pato.
avanza como e pingiiing,
MIEE COTO LN Hgne, s¢ sujeta
la pierna como un flamenco.y
hota como un cangurg, Pero
entre todos estos animales
3 AF mmbién nene
A 50 favorio,
que no es
ofro que st
perro Max,
Las ver
clackeras prota-
gonisias de
csta obra dom las ilustraciones
ouya calichind resido en gus
luertes trezos v en eluso de
tonalidacdes Hlamanivas gue
evocan difsrenles texiuras, Bl
jexto breve se girve de la'com:
paracion como estruciura ¢
inentiva Ja paricipacion seti-
va del nifio en la lectorn imis
tando los miovimientos de los
ammales:

Aprende los niimeros
Jngarnda

Atiror: BEsOrS, K,
lhusrrAnoR!: Rovira, F
Eivromiar: HEoeae

ERAD: A PARTIR DE 4 ANOS

Libra muy diddctico gue

frabajn los timeros del ung
al diez hacrendo busear al
Nifo oo sus | lostraciones mhn-
|os determinados ammales
comg el mimero que trata o
pagma a traves de la tradicio-
il el
“New, vop."
Inclaye una
brgwe ntro-
duecion a s
Sumay la
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resta al final asl como muchi-
Aimas mas cosas para huscar
incentivando la curiosidad de
lector.

Los animales y los nifos
sot los protagonistas de las
instraciones: gue ocupan dos
paginas v estdn llenas de
detalles aungue: a 18 ves, son
sencillas v muy amigables o
gue la conforma conmio una
obra peorde para eia edad,

Historias de lo Biblia encine
ALTORAOREL-NOLAK, A
lLUSTRADOR: MOROREY, T.
Enrroriat: Say PAsLo
EDAD: A PARTIR DE 4 ANOS

(bra yoe conticne cingo
historas biblicas adapuidis
para los mas pequefios: la cre-
acion del munde v de todos
low seres porparie de 1ios; el
diluvio nniversal v como Nog
sabva, Jntoa
wil fmmilia,
(TR parei
de-ammales
e cadi
Especie on su
wran arca; la
Tustora de Moisés, quien sal-
v A s leraelitas v cepard ¢l
Mar Rojo, ¢l nacimiento de
Jestis en el pesebre ¥ su muer.
LV POSIETIOT TESIPGEeidn.

Las historias narracdas de
forma seneilla son acomparia-
das de lustraciones_ atwxue lo
S Pepresentativo ¢s que
meliye i pegueiio T!r:nyctlnr
gon Hil imagenes represeniats-
vas-de 1a8 historas de la Biblia
dle [orma lidiea

La tierra

Albriior: Zenroues, Cil,

lLusTuanom:ALLER, P

EpmmoriaL; COMBEL

CoLecoon: JOUE ps?

EDAR A PARTIR BE B ARDY
Interesantisima obra que
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ensefin a los mis pequefing, de
lna [nancra muy diddetica
pero tmbien tmy divertida,
el Tuneronamento de nuestro
planeta i grandes rasgos:1os
visleanes,,
las placas
ferresiees,
los terre-
motos, ¢l
SUFgimien=
to de ‘cade-
s monla-
fiosas, i erosion, |a formacion
de tosiles. Todo ¢llo de la
e de Carlos y A unis
peruefios cientificos.

Suinteres estrba en que
claprendizaje ¢ realizi
Jugando o, mejor dicho,
expenmenando con senciflos
Ejercieios propucsios que
lozran desperttar la coriosidad
de los lectores por b ciencia
o-partirde faciles expermmen:
s con cosas colidianas,

Misterio en el monasterio
del cuerva
ALTOR: PRESs, |
Ebrroriar: Espasa
Edad: a parur de 7 afios
Lin ladedn que sagues el
monasterio del cuervo para
revender obras deane, lades
saparicion del conejo ganador
deun Concurss, ¢l supuesto
hoicot del conciero de na
[amosa cantante de musica
clsica v sl posirior sustitt-
el por i doble y i apari-
crom deuna borella con un
nicnsaje en ¢l que ofseten un
tesono de recompensd por |ibie-
rar e alguien son los cuatro
NUEIETIOS
gue ln “Ban-
a del rega.
D™ chekwe
pesalver,
Diveni-
do Hbrg en

&l qué los lectores podran
Jugar b ser detectives proban-
do.su capacitlad visual gracias
aqueen cada pgia aparcce
Una ilustracidn en blineo 'y
tiepro profosamente detaliada
¥ llena de figuras para solucio-
il los enigmas -sesenta oo
tetals que propone el mivmbro
mas-astuto-de la banda,

El-juego.com
Adrmon; LLeet, G,
Eoromian; Avtar
COLECEION! ALGAR I0VEN
Enal: A PARTIR DR 14 AReS
Lium ha sufrido un gran
desengano amorosa v-ahora;
com formi de plvadar sa
pasade, s¢ viste comp Trinity
{protagomsia femenina de la
pelicula Matrix) ¢ incluso se
hace Hlamar asi, Bl chal se.ha
converlido en so refimio; alli
contacta con Morleo y juntos
inventan “E|
Juegs” como:
forma.de cana-
lizar sus [rustra-
cianes, los pro-
blemas empie-
zan euando. lo
Yue e principio
shloexisteen
un universo paralelo; comiens
20 asucederles en la realidad
Primera ohra de ficcion
de esta autora en lngoe ha
sabido manejar con exito
tema realimente navedoso y
de ima forma inédia 'y sin-
pular ya que su caracterisiics
principal s la onginalidad
lormal: narracion, didlogos
prabades por un inspector de
policin. el chat e meluso
SME seentremezclan desde
ur primer omento ofte-
ciendo prstas de o que sera
el final M
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INOS FIJAMOS EN...!

Padres y Maestros

@ La utilizacion de una gama limitada de colores brillantes, especialmente: azul, rojo,
¢ La disposicion arbitraria de los personajes y de las formas distorsionadas sobre el lienzo.

* La compaosicion:

Este boceto demuestra que los cuadros de Mird no surgen de manera espontanea
sino que los elabora cuidadosamente.

* Las extrafias construcciones geomeétricas: conos, cilindros, esferas...

® Detalles del cuadro que no parecen ser fantasticos ni inventados: el musgo y las grietas
en las paredes buscando dar sensacion de ruina y pobreza.

iQUE CURIOSO!
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OBRA: "El carnaval del arlequin”.
AUTOR: Joan Mire.

verde y negro.
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Mird contaba con frecuencia que trabajaba después de sufrir las alucinaciones directas provocadas por el
hambre. Anotaba lo que veia en sus cuadernos y después lo utilizaba para realizar sus cuadros.
Pasaba hambre, pero nunca le falto pinturas, crema de zapatos, jabon y los frecuentes viajes a Espafa.

PALABRA (LAVE

SURREALISMO

Se sefala como fecha oficial la publicacién por parte de André Breton del Primer Manifiesto Surrealista en 1924,

El propio Breton lo definié como:

"Automatismo psiquico por el cual alguien se propone expresar, verbalmente, por escrito o de cualquier otra
manera; el funcionamiento real del pensamiento. Dictado por este ltimo, en ausencia de cualquier control ejer-

cido por la razén, al margen de toda preocupacion estética o moral™.,

":Que como obtuve las ideas para mis cuadros? Por la noche volvia a mi taller de la rue Blomet y me acosta-
ba, a veces sin cenar. Yeia cosas y las anotaba en mis cuadernos. Yeia alucinaciones en el techo..” Joan Mira

Any Ballesteros

Profesora de Edueacion Artistica



