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‘ El primer programa de este afo-

‘ estd relacionado con la pagina web

| que comentamos a continuacion.

‘ Juegolec es una aplicacion rea-

| lizada con CLIC 3.0. Se puede uti-
lizar como ayuda y refuerzo de lec-

‘ toescritura para alumnos de Infan-
til o Primer Ciclo de Primaria.

CHLECIO UBLICO 34N JORCE"
Baurions

W T EGOIECS

S

PROGRAMA DE LENGUAJE-LECTURA ASISTIDG POR ORDENADOR
ELASORADO FOR EL EQUIFO DE NUEYAS TECNOLOGIAS DEL
| COLEGIO PUBLICO "SAN JORGE™DE PAMPLONA,

1T LOS RETPONTANLES OF TORO
10 UTIL ¥ BUENG QUE PUEDA TENER.

Se trabajan todos los fonemas,

tanto mayusculas como mindscu-

‘ las, mediante imagenes, sonidos y
| palabras escritas.

' Al ser una aplicacion creada

instalado dicho programa en nues-
tro ordenador.
. Hay que indicar también que el
ordenador necesita tener una tarje-
ta de sonido y un par de altavoces,
ya que las actividades de este pro-
grama funcionan a través de ins-
trucciones verbales dadas por el
| propio ordenador.
Juegolec lo podemos bajar de
la siguiente direccion:
http://'www.pnte.cfnavarra.es/
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Una vez que se abre la pagina
| web, hacemos clic en el apartado
“Programas educativos” y luego
clic en “Programas Creena”.

Se desplegara una relacion de
software educativo y haremos clic
en “Juegolec”.

con CLIC 3.0 necesitamos tener

Se abrira una ficha con la des-
cripcion del programa y un enlace
“Juegolec.zip” sobre el que tene-
mos que hacer clic para bajarlo. In-
mediatamente se abre el cuadro de
dialogo para realizar la descarga.
Aqui sefialaremos en donde lo que-
remos descargar.

El archivo ZIP ocupa 5.953 kb,
y una vez descargado es necesario
que lo descomprimamos con el
Winzip.

Para ejecutarlo es necesario
abrir antes el CLIC 3.0.

Una vez iniciado debemos ele-
gir si las actividades se realizaran
con letras maytsculas o mintscu-
las.
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Las actividades son variadas:

sefialar el dibujo relacionado con la
palabra pronunciada por el ordena-
dor, asociar imagenes, unir los di-
bujos con sus nombres o escribir el
nombre de los diferentes dibujos.

y
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Escojamos una opcion u otra
los ejercicios son similares. Se de-
be elegir una letra del abecedario y
luego seguir las instrucciones del
juego.
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Para este ejercicio hemos esco-
gido laletra Y.
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En la parte inferior derecha de
la pantalla se recoge el tiempo
transcurrido desde que comenzé el

ejercicio, los intentos realizados y |

los aciertos obtenidos hasta el mo-
mento.

La unica pega que se le puede
poner a esta aplicacion es el escaso
nimero de ejemplos que aparecen
para cada letra, puesto que sélo
hay seis dibujos por cada una de
ellas.

En definitiva, un buen progra-
ma para que los mas pequenos se
familiaricen con los fonemas al
mismo tiempo que se llevan al aula
las nuevas tecnologias.
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