(Pueden los videojuegos
ser educativos?
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beneficios o
perjuicios puede
traer a los que

jueguen con ellos?
| pregunta del titulo fiene i respaesta o evidete gue en reali-
dud se contesta solar dependedel 1ema del juego v de losobjenvos que le
son algtma_s de las margue ol jugador. Sin embargo esta respuesti ﬂl}mimrm'inlermga:ﬁs:
y . cPorgué los videojuegos atracm o nuesiros hijos y alumnos? [ Son lodos
cuestiones que S¢ l!l_us'v:ldcnjuugus liﬂﬂfﬂﬁ?- ;.'Qm'.' beneficios rj pt:':r'juli:lu:i pucidc traer ¢l
p] antean en Hechio de que jugguen con ellos™ | Es mejor que jueguen con el ordenador
0 con imaconsotal

LR

este articulo.
El atractivo de los videojnegos

Los videojuegos propoccionan a lis perspnas L posibilidad de jugar
sk cunlguier cosa: asaltar ung fortalezs ocupada por terrorisias, con-
ducir a s equpo de fitbol a la vicionmen o fmal de la copa-de Buropa,
constriir la cludad de Roms, bailar con los Teleubiex_ Las poxibilida-
des son numerosas ¥ existen juegos pari todos los gustos.

Ademis el interés que provogue ¢l tema elegidd taminén existen
otros [actores personales que animan al juego:

= Contribuyen al afin de superacion.

= Faverecen la competitividad.

= Ayudan o evadirse de la vida cotidrama.

- Proporcionun wni oliernativi il ocho mds radicionl,

- Aumentan las posibilidades de relacion con sus iguales, (vedse ef

exito de los “ciber-culiés"),

Onra variable gque debemos baragar es el constante bombardeo al que
st ven sometidos nuestros hijos ¥ gue hace que sea muy. dificil que pue-
din vivir al margen del mundo de los videojuegos.

Empecemos por las revistas: En dichas publicaciones podemos
chcontoay arculos gue presemtan los alims lapzimientos, ticos par
Hegar al final del juego, cardlogos de productos gue hay en el mercado,
listas de precios.y publicidad, mucha publicidad: Ademis sielen traer un
CDde "regalo con las demostraciones de’ los juegos mas vendidos,
Algunas de estas revistas incluyen algin articulo de informdtica pati,
aparentar que son revistas serias ¥ no simples catilogos financiados por
las empresas fabricames de software.

Educativamente hablande, el valor de esias revisias es'cero. per de
towlir se puede sacar provecho, Hojeandolas los padres pueden conater ol
comenido de los juegos que interesan a sos hijos.

videojuegos
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La cuesuon comercial no se
queda e Iy publicidid, sed esti di-
rect o encubierta.

Cuando el vitulo de-un video-
g i un persona)e del msme se
hoce famoso; Wy campana de mar-
keting es impresionante. Ln caso
claroes el rastado de un tilulo-o un
pessonaje desde el mimdo de los
videojuegos hasta otros medios.

Muchos titwlos de ordenador
hancsido Hevados il gran pantalla.
consiguiendo en varius veasiones
b aceptacion del piklico, que ni
de la erfnen. Martal Kombar, Ma-
riee Brogs, Resident Evil o Tomii
Raidder som algunos ejemplos de
Jueges converjidos en celulode:

Y iutnierosas peliculas han teni-

dosu contrapartida ¢én ¢l mundo de;

tas consolas vy de fos ordenudores.
Hetnenn, Steir Treke Lot grierver oo oy
aidicvis, Termimaboy, Lo ol oy
deng arifions pereidos, Lt i,

N el mercfumadiang de los vidgos
faegos povse Jimiva al gine Toco
olos nuchos productios: camiselas,
taras, ihecos, COMICs. ... DEUITICT-
doreon este diimo umverso algo pa-
recidoa Jo gue ocurre en ¢l cing,

Actulmente Jus editorisles Fo-
‘num v Normaestin ednando edmics
die Tamb Raider v Resident Evill, e
incluso algunos personajes clisicos
e ) irmi: tenen su version en vide-
ojuego: Mortadela v Fifemon, Zipry
Zape, EL Clpitin Travne o Axterix,

Tipos de videojuegos

Inentando responder o/l seguit-
da pregunta podemos decir gue no
fodos los juegos son jguales, ¥ no
fos referimios solamente a lo wemdn-
e, Podemuos elasifivarios dendien-
do & muchos eriterios. Praponemos
runa clasificacton que permim cono-
CEF 108 juegos dque les puadién Intére
sir @ nestro hijos,
a) de aventuras

Son lns s siligios. Las cony
putadimas roporcionaran 4 1o 1é-
nicos en inforndticn las primeras
horas de dwversitn, solo gque resul-
taba i entretenimiémo care ¥ no

demasiade atractivo, Las:

primeras  compuladoras
costaban millones de pe-
setas vy los escasos jucgos
existentes 1o teman orifi-
cos, El ohjetivey consistii.
e shperar una serie de si-
lusciones-propuestas por |a
compuador. Una de es-
lits prirrieris aventurs con-
versacionales fue St Frok
Con los ivances lecno:
ogicos los ordenadones
fueron Tuciéndose mis potentes ¥
mas asequibles a los bolsitlos. Apa-
revieron lus primerds md-Guinas des-
linadas it jugur los ZX Spectrinn,
Copmmedore v Hin Bir se bimzaron al
mereado con los primerdas aventuras
gritficosconversacionales. Similures
o | anteriores, pero esti ver unos

graficos. que simulaban ¢l entoma en:

que se desarrolinbo |n gecion, inuh-
daban lapantalls de nuesto monitor.
El gjemplo mias claro fue £ Sefior de
how Aniflns.

Poco después los grificos enpe-
Furon fpoamimarse y oS temas s
dwersificaron, aungue lo:mecanica:
el juepo erd lu Inismac i persona-
j& (nermdmente vardn) intentaba
reslizar v serie de tarcas para {le-
viir a buitn eroiino suaveniura B
stis aventuras graficas podemos
encantrar de todo: Weroes de leyen-
da en buseu de un destno i Loon,
King 'Quest, El dapitdin Trueno,
Sevret of Munkey Inland... ), versio-
nes de novelas o peliculs de exito
PLet whaidfa del crimen, Didiana
Jones.,, ) historias de hormor (Rexd-
dent Evil, Aone in the dark...) v
avenmras para adulios: protagoniz-
dhs por u s e dudosa pliay Boy
(Lary v sus secuelas ).

Pero esios Juegos erm. fodos
muy similares v fueron langaide-
gienho, por 1o menos hastd b Hega-
dia e Lera Crolt, Tomb Naider ha
signifieado un eambio 1ol enla
coneepelivn del juego dis aventurass,
Es I3 primesn vez que 1w personje
femenino cobra gl promgonsmo;
Ademas combing diferentes estilos

de jlego: arcade, aveniuss y juegos
memales 0 pureles:

Y después di ésto, Jgud pode:
mus deeir gque interese 4 padres y
profesores? Pues que esta dltima
peneracion de juegos de aventuras
puede lenér una clac vertienle edu-
cativee. Entrenan L psicomaotricidid,

desprerin o imagmoeon (algunos.

ArEnEn oS son imagimativos ¥ o
calidad de su arificos hacen que te
sientas viendo una pelfcula) v esti
mulan lareflexson 'y el mgenio,
Confio il negative fos argu.
nrentos de algunos juegos gue no
son para minos.: Podemos hablar.
eiilre otk de o juegaos de horror,
género que comparte todis las
caraclenshicas 1éenicas de ofros jue
gos di aventura. pero gue incorpori
uh argumanto ¥ elementos gore (L
noche de los muertos vivientes; no
pesturbar ¢l sueito de fos muerios...)
A pesar de gue ¢Stos jucgos icor-
poran un “sistema de - seguridad”
puraque los nifios mds sensibles no
sulfran mgin g de traunma™ en
realiciid el hecho de que i sangie
cambie de color no los convierte ¢n
juegos para lodos fos publices:
Como conteupartida, ¢n ¢l mer-
cado hay juegos que tienen L misma
teenplogime y 1o rmsmi estructun)
pero cuya temidnien ¥ presentacion
estin pansidos pura pifles: Spiro,
Los-muppets, o ¢l Pato Demald son
algunos de los persomujes o los gue
pueden acompoaidr vuestos hijos e
ilguna de sus aventuras sin necesi-
dud de chapotearentre charcos: de
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b de rol

San tma varianie de los juegos
de aventar, pero adenyis inlenian
parecerse cadi ver mas a ka vida
veal El jugador puede elegir mus
chis de las coracteristicns. de su
personaje: nombre. sexo. aspecto
(sico: habilidades ¢ incluso Tas
intenciones: Jel personaje, pudien-
o estinr le] Tndo del bier o del mal,
Durante ¢f desarraliodel juego el
persona & madur, pule sus coali-
dades 'y seenlnenta o diferentes
situaciones que puede tesolver de
diterentes maneras. meluse con-
versando con el resio de lus perso-
nujes de la historia,

Pueden legaura ser juegos muy
adicnivies, va que el jugador lende
a idemtificarse con ¢l personaje
mucho mas de o que haris <on
OIEOS JUBZO%.

En este |ipa de juegos son de,
suma importancia la comprenstan
de latareaarealizar. la paciencin v
I imteligeneia,, pero, al bgun que
octme con Jos juegos deaventiras,
los dltpmoes titalos aglutinan difd-
rentes estilos, llegando ulgunos de
cllos a ser mas un juego-de arcade
gue de ral. El juegs Fiabli es un
claro efemplo de esto uliimo. .

La temdtica ¢5 nuy <umilar én -
dow sus titules; derivando s Ty or
parte de los argumentos J¢ la novela
L Sefior de fos Anillos, sungue aln-
Mumente empiezin i apiarecer jue-
205 GUE ToSan otros temias. Black and
Whire es uncgiemplo deello. Enesie
ttulo el jugador cambia el papel de
un guerrero por ¢l de-un: dios,
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Locpositive de los juegos de rol
es yue fnvorecen ¢l desarrollio de
dlpunay carpeteristicas inteleciun-
les: meluyendo b toma de decisio-
nesy [ns habilidades sociales. Den-
e de lomegativo debemaos resaltar
que no estan pensados para todas
las edades

¢} de arcade

Son juegos de habilidad v rapi-
de. No han sido los primeros en
aparecer pero sf los que han gozado
de. nuds popubarichad.

Los primeros npuarecieron en
las mdquinas rocrealivis. La moci-
mien del jueen era sencilla: una
nuve ferrestre se- defendiu, de -lu
TVANION e MAre inos gque mienti-
ban lestrir uni hase linar, Ef pio-
ncro fue Spave Mvaders.

El primer arcade que rompio: 1
monotonin dé 1as Invasiones espil-
ciales fue el Pac-iman (¢l famoso
comecocos), stendo este tamtbién el
primier videojuegd que S¢ anuniid
on' lelevision. A partide este mo-
menlo la evolucidn del arcade ha
sido constante. La teenologia ha
permitido que puedan jugarse en
Dy ser ks vealistas, pern su abje-
tivorsigue siendo el mismao: probar
los reflgjos contea ¢l ordenador v
pasar a la siguiente fse del juego!

Podemos agrupartos en  los
SIZUICnes (pos:

- Marcianilos: desde el ¢lisico
Sporee-hivaders hasta los so-fisti-
cados X-Wing o Wing Commans
ety donde el jugador piloty una
caza espacial, ;

- Bélicos: com los
amerores.  pero
susttuyen laona-
vie espacial por
un Lmgue ooun
aviai de combate
{iank Plavdn, fron
Avescd

- Aceion: un per-
sumje | oo
ernza u paniaia
masacrando ene-
imigos (Comyndo

o Green Bevern La evolugion de
I teenaligia nos leva hasta Jos
sufisticados juegos an 30 donde
el mgador fiene lo perspectivieen
primera persona del protagomsta
del Jueza, El primere fue el
Waolfstein, pevo fue Geake ) Lilu-
lo gue-signiticd el lanzamento
difinirivo de este fpode juegos.
- Plataformas: un personaje se des-
placa por una, pantally ija hasto
consegir completad sd o mision
{Fonkey Kong). Pocd déspués la
teenologia permitid gque el persona-
je pudiera desplazarse o traves de
e smngsinario de seenlf Ta-
el (Marte Brows) yoenoestos fig-
mentos la teenotogin nos luhecho
lMegar versiones mas sofisticadas
gjuee s ian convertido en juegon de
aventuras (Marte Bross Land)
Juegos de luchaz un luchador se
eirte ld cara contr uno-o virios
cnemigos Mortal Kombat,
« Preportivos: abarcan ln mayonn de
departes conocidos. En Espaiia los
s pepulares son los de fitbal,
Carreras: pilots un coche purn Jle-
gar ¢l primero.a faomew, Hay
variantes: pilotd ung nove espacial
purn Jlegar el primmero (St swary -
Racer) o ploiaam coche puentras
atropellns el maver nimens posible
de peatones (Carmageda ).

La tiniea contribucion edueli-
vicide los juegos qgue sorarcadée
purees Ly praciica de los wellejos de
liog jugadores.

L

d) simutadores

Intentan slimular, el funcion:
miente de alguna migquing o ¢l
deswrrolo de alguna accidin.

L.os mis eotniines son los Ha-
nuiclos simuladores de vuelo, sien-
docel mas popular el stmulador de
vuelo die Mierosefl, EL oljeuvo es
hacer volarun avion de 1o foin
s real posible. Pars ¢l se iimis
I cabuna de vaelo: las vistas del
pilata Las condiciones imosiéri-
cus, e seropuerta desde el gue des-
pegaoaterrza., Pavaaguellos que
necesitan algo de accian gue miri-




gue el aburrimienlo durante el
vuelo, se han creado simuladores
dé vuelo de combare. pudiendo
pilotar el wiplane del Barén Rojo,
wineaza de [ 2* Guerra Mundial o
un =15,

Dentre del munde de bog simu:
ladores (odavia hay mucho termeno
o explorar, pero o medida que el
hardwarees mis potente los juegos
som, mads reales,

Este tipo de juegos puede tener
muchas aplicaciones educativas,
Como muestea sirva el simulador
e conduceion que wti iz aleunns
p_nlis'.'i'u.x locules parn ensenar Edu-
cucion Vial a los alumnos de pri-
miTin 'y secundaria,

Camo aspectt negativeene-

mos que seialar o diffeil gque es.

encontrar Hiulos ciova feminea len-
24 uplicaciones educativas,

¢) de estrategia

Para aqbellios gl austan s
de pensar gque de machacar el
teclado. Hay dos srandes tipos de
juego:

- Por turnos; Bl jugader hace su
jugada y espera que la computa:
dora haga la suva. Denwro de eswe
fipose encuentean los Wer Canees
gue reproducen fumosas hatallas
de: lw historia: el Bia 0, Panzer
Grenveral, Azalex v Grisex v loy

Campating e Fulio (Cesar son)

algunos de loy ifiulos fds conoe-
dos:

= En tiempo real: Esta modalidig
Hiene dos sublipos: bélicos y de
construgemn,
En lox bitlicox el jugador hace su
jugnda de Formu simultines. o T
de su contrincante cibernélico
Los praficos suclen estar bicn
guidados y tenen ang perspeeti-
viven F. Bl mds conocidh es ¢
Warcraft v el Command and
EORGUET
En | de construceion el juzador
debe crear v hacer erecer una
crudiad. un hospital o un imperio,
Lios mids comocidos san Sl Ciry
Ceresar o Civitizaviiin.

I de tablero

Laos juegos de mesa de Loda ks
vida llevados a |a pantalla del mom-
wor'. Bl parchis; el Monopoly, ¢l aje-
irez, las damas, ¢l tites ¢ Tt

Excepto los programas de ajediez

‘gque sirven para estimular la pracuca

e loy jovenes djedrecistay, ¢l resto
e fos juegos saben mijor cuando sg
Juegana la manera radicyonal,

g) on line

Fimitmente debemos. hablar de
los juegos e five. 1o que s juegan
Atrvés e Internet. BSios jueios los

enlecamas e de 1y elasifieacion

[OE QUE PENSHMDS gUe N &5 un ipo
de jueo siono i forrmir de jupar. Se

e jugar on fine a mnehos tpos

de puezo: arcade. aventina, aecion;
depiute. rol... La diferencia es que se
jue contr otras personas, El dnico
meenveniente ehgque n sabes vorn o
comraguien se jugga en la ned: pose
Bliinénte con oiris persongs pareci-

das.al jugador, pero son complet

mente desconocidas.

Ordenador o consola

La tiltima pregunta gue formi-
tabames al prnerpro:del aniculo
aen SEopimn oesteos | hijos esomias
edueativo jugar en un ordemador o
en o comsoli pam juegos.

Fan prineapio el ordenidor pire-
ce ser lemejor de Tas dos opeiones,
puesta gre PC es timbién ung
muicjing para trabijar v los pasos
cjue deben dat’ pars pones 8 lencin-
PRk A RO son los mismos gue
necesilun purg poner en marcha un
procesador die s o/ i base de
chiltos, por 1o Gl maentias juezan
estan aprendienido

Si el nico objetivo es gue el
chicg &' ¢hicn juegiie, sin hinguni
pretension educativa, nos ineling-
mos por fa videoconsola debido o
liss siginentes aspecios.

Uing videocansala es niis edn-
némica qoe un ordenador yoesu
librede-virns:

Las consolas dé 128 hits tienent
ume e centithnd de titulos en el mes-

25

cado v sus grificos son de |gual o
supernor eididad o os juegos de PC,
Permiten jugar on line v que

pueddan participar hasta cudtro per-

woma i I ver.

Conclusiones

Después de repisar este tipo de
juegos podemos |legar o um prime-
ra gonchusion: los videojuegos pue-
den sér usados como insiiumento
edieativo si Ll temdtica, objerivos
y dimdmica de los mismos contribo-
yena formarel pensamiento eritico
yensedian a pensar ¥ tomar decisio-
ries, Esta o es ung tared facil, ya
que no debemos olvidar que la
muryaria e los juegos hon sido
disefiados salo pira que el hsuario
pase un buen rto. A pesar de eso
algunos juegos de aventuras, stmus
lagitn, rol, labléro o gstrategin pue-
den ser hastante educativos,

Otro factor 3 fener en enenta ¢s
U mientras juegan en el ordenador
adgtieren umi serie ¢ habilidades
yue les avudard en el aprendizaje de
oirs capacidades mis pravticas:
Parapisder jugar han de saber Wili-
gar la imterface de Windows, mane-
Jar mimmamente un teclido, wsar un
caon, conligurar o et de video o
it tarje de sonido ¥ olras acciones
aque tnmbidn usamin cumlo trabajen
con un procesador de rextos, una
o che s ot Dise die datos,

Y para finalizar, alguniis cosay
gue debemos tener en cuenta

Muchos [emas v argimentos no
son pars tdis fus edades,

Ayudatles.aeleair el tema v ¢l
juego. procurando algo mas:gue
puro cotretenimiento,

Limitarles el tiemipo de juego,

Noconvertir el ordenador o In
Gonsoli e wnm s

Proporcionarlés alternidivas de
OTHO:

Olvadar los prejuicios y jugarcon
cllos es L mejor maneri de compro:
bar coma lo viven ¥ qued encuen-
rran enesie mundo,
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