Ensenar a preguntar
y a elaborar
respuestas.

Un nuevo reto
a la escuela para
que desarrolle y
no olvide
las cualidades
de filésofo que
tienen los nifos.

evolutivos

El nino filosofo

e - = —— = —— =]
Maria Menéndez-Paonte

"Pienso; luege existo” | lo dilo Descartes, Pero. realmente, ¢piensa el
hombre dctual © mas blen acumula Informacion e Imagenas sin
saber a dénde le llevan? ;Conocemos hechos o solo o .que nos
han ensenado sobre (os hechos? /Es posible lIberarse de un cano-
cimiento cuande dicho conocimiento se ha erigide en autoridad?
JAcaso pueden conocer las personas sin libertad interior, sin un
conacimiento de su proplo yo como el centro desde &l cual ac-
taan y piensan? ¢ Es &l planteamiento de la escuela @l mdas ade-
cuado para desarollar una inteligencia creadora o el afan por
incomporaria creatividad no pasa de Ser una merd declarocion de

Buends Intenciones?

Filosofos en estado embrionario

Los nifos nocen con fodas los cualidades que se requleren pard ser un
buen filcsoto: sentidos que descubren. copacidad desorpresa v asombro,
mente inquisitiva y virgen... Podemos deeir queson fildsofos en estado

embrionario. Pero stlo hasta los sels
anos (afio mds. ano menos). En esa
etapa los ninos no sélo perciben al
mundo a traves de los sentidos. sino
que tombién lo descubren. Pero. a par-
tir de ahi. como sl un hechizo se rom-
plera, los sentidos se limitan dnicamen-
fe a constatar una realidad ya conoci-
da, o Informamas del enformno, perdisn-
do. en cambio, la magio del descubri-
miento. ¢Y qué ocurre enfonces? Pueas,
simplemente, gue uncs sentidos que no
descubren hacen gue el mundo sea
manos interesante, Ya no nos asomibra
I fosa por vista, niel mar por conoecido.
ni los Grboles por omnipresentés. En
olras palabras, dejamos de ver el mun-
do con gjos nuevos, de escucharlo con

oidos nuevos, de palpario con ung plel recien estre-  dades para posar o sar meros objetos conocidos,
nadao... Los objetos dejan de seresos tesoros que con- Bl mundo se desliza ante nuestros senfidos cada vez a
tenian un mundo infinito lleno de maravilles y posibli-  mayor velocidad. Didramente los distintos medios de
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comunciacion  (televi-
sion, ordenoador, Inter-
net) bombardean nides-
treomente con miles de
fmagenes v loneladas
de informacion, (Como
lo asimilamos?

Dice José Anfonio Marina
que denfro de pocos
angs Ne nas asombrarg
que gran parfe de nues-
tra. memonid  persenal
este guardada fuera de
nasotros, lomismo que 1o
capacidad de
decisicnes. Y algun ex-
perto ha llegody incluso

tomar

a gect gque el papel hu-
mana podro reducises
en un futuro g ser un gigantesco
sistarmna sensitivo al sewvicio de:los
ofdenadores. ¢ Es eso lo que real
mente queremaos: convertimos an
esclavos de la Infomatica? ¢O
prefetimos: sequir disfrutando de
ésa cualidad que nos diferencia
ded resto de 105 animaties. conocer
8l modo humano de serf suleto, de
sar pelsona?

Recuperar la magia de
los senfidos

Como ya hemos dicho, los senti
dos son la base para descubrir el
mundo codo dia. pora Infenretar-
Iz, para segulr encontfrando
hallazgos: para hacer posible un
progreso Inteligente. Qué pode-
mas hacer, pues, para gue na se
aletarguen, pord gue no sean
meros informadores, pdra que no
pierdan ld magia del descubri-
mienfo? Entrenaros desde la crea-
tividad, no desde la 1uting, Con-
VerTir &l mirar en un mirar intehigen
ta, el oif &n un oir iellgente, el
oler an un oler Infeligents... No
dejar quela mirada permanazca
impenurodble
Monet solia deci: “Un paisajena
heng l[amenor axistencia como 1al

En este senticda

paisaje, ya que su aspecto cam:
bio en cada momento. El 56l va
tan deprisc gue no-puedo seguir-
le. También es culpa mig: quiero
osir lo inasible: esta luz que se
escapa llevandose el color es algo
espantoso. El color. un color gue
no:dura ni un segundo: a veces
tres: O minutos como
mucho. LQué se puede pintar an
tres o cuatro minutos?”

Las imagenes, lante del natural
como delos ilstraciones, nos pro-
porcishan en asfe sentido un miun-
do riguisime npara desarrollar un
mirar, infeligente,
parg: asimilar los
estimulos dando:
las un significado.
Los imagenes
cumplen una do-
ble funcin: por
un lado, le permk
ten al pifo verifi-
car uha realidad
¥, pot olro, crear interpretacionss
diferentes o la misma, porque |d
reqliciad es susceptible de ser modf-
flecada por nosolios. Y an eso cansis

cuatio

imaginacién cada ser

te |l cleacian, ya que Imagingr 25
el pumer paso para poder credr
Imaginande Nos expllcamos 1o inex-

«Por los caminos de la

humano descubre el

mundo e inventa su
propia vida, se

convierte en fiidsofos

plicable. Por 108 camings de la ima-
ginacicn cada ser humano descu-
bre el mundo & inventa su pr-:;pio
vida, se convierte en fildsofo

sin embarge, paraddjicameanie,
en'la escueia sGlo se Uliliza la ma-
gen como madio parQ agquilrr ©
reforzar Informacion y ademas vo
an descenso segun aumeantan s
niveles de ensenanza Asi en Edu-
cacion Infantll los posters o lami
nas. grandeas, 1o mismo Que os
cuentos en imagenes. son uno de
Ios Instrumentos mas importantes
de aprendizaje, mientras que en
Primaria o Secun-
darla la imagen
cumple una fun:
cion de segundo
arden. Lo misme
Qcurre  en oS
cuenlos;, donde
las imagenes lle-
gan Incluso o
desapdaracer
cPor gué fos Glbumes ilustrados
van diflgidos lnicamente a los
mias peguenos? Unas buenas ilus-
traciones, 1o misimo gue unbuen
textosirven pdra despertar lo mirg-
da Intellgente a fodos los niveles.
Alraves de las Imagenes un nino
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aprende que un perro puede

sef grande o peqgueno, klanco

o negro; grueso o flaco, pue-
de estar ariba o abdjo, o la
derecha o a la Zguisrda, de
frente o de espaldas. dentro o
fuera... Observanda el mismo
objeto repetido &l nifo apren-

ae a hacer dbstracciones (esa.

imagen representa 'a  un
perro), generalizociones (fo-
dos los perros son distintos,
pero todos son perros) o das-

cripciones (el perra &s blanco,

pequenao:..).

Los andamios para
desarroliar el
pensamiento crecitivo
Pero. una vez que hemas
observado detenidamente los

objetos que apdrecen en la:

imagen, s necesaric dar un

nes son la conclencia de o
redlidad. S perdemos 1o imagi-
nario, corremos el rlesgo de no
axistir. Como dice Vygotskl “El
hombré no solo puede repro-
ducir Imggenes gque gudrda
en la memoria, sino glue tam-
bien es capaz de comblinanas
y-progucic ofras nuevas™,

Las Imagenes nes invitan a la
asociacion de ideas. A parlir
de una Imagen un niRo pue-
de inventar un cusnto, crear
un pessonc:k, crear Imdge-
nes poélicas o hacerse pre-
guntas,..

Las posibilidades combinato:
rigs son multiples: las imagenes
puadén asociarse con los.soni-
dos. los colores, los ritmos, los
sabores: las formas... La ima-
gen sugiere una historia que se
hila eon pelabras. El ninc es

paso mas, no duenoc de
podemos de- Ry ese gran ta-
S —_— «El nino "excesivamernie Pl clueiverie:
mos o aso- original”, que rompe Ia  jiendo. Pue-
;L‘;' es0s0b-  jendencia comin hacia  de modificor-

CLopien- " o con solo
det o Imagi- folmen sdiwadtipisiag, cambiar una
nordesde e  Suele provocar risas o, pelabrag o
puntio delos  por lo menos; codazos y  fransformar a
WIS L0 iraditas. Sin embargo, N PERonale.
mo  sefian _ Cuante mas
esos objetos €S precisamente en el peguenios
silos tocora- pensamiento divergen-  sonlos nifos,
mes, SIS e donde se encuentrg MO fores se
olleramaos, 3| = slenten. no
os probara- 19 clave de la filosofic» T
mos? (A gqué Clonados

separece ese objeto? Qe lo
hace diferente o los demas?
JPara gué sirve? Podemos
astablecer comparacicnes ol
alcance del nino: suaves como
tu-osife. -alte coma mama...
Podemos repraducir las voces
y los sonidlos. imaginar ka textu-
ra de Una tela, &l sentimiente
de uha persana... Las image-
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Lo 108 Usos socigles. Los hinos
son capaces de crear len:
guaje. paldoros tan Utiles
como elverbo perchar. que
re avitaria colgar el fraje enla
percho.

Esta libertad nos proporciona
un nuevo foctor, tundemental
para activar v desarrollor el
pensamierito creativo, base de

El juego como base del
pensamiento creativo

Es preciso enfrentarmos a.una culturg
que frata de Imponemos unds paufas
uniformes de conducta y dejamos con-
ducir por los propios nifos al mundo del
juego y de la fantasia. porque la culfu-
ra, lo mismo que la fllosofia. surge del
juego. Y sino, vamos a ver qué abanico
fan grande de posibilidades nos ofrece
lo'lectura tanto de una histaria come
de una imagen;

= Bl jJuego de las sugerencias: ¢ Qué nos
sugiers este texto, estaimagen? ,Qué
Nos evoca? (A gué nos recuerda?

=El juego de los mislerios: ;De dénde ha
salido esta Imagen, este personae, este
objeto? (Como ha llegado hasta: ahi?
(Dénde estaba antes? (Donde estaban
las cosas antes de ser creadas?

= El juego de las palabras: JHay alguna
ofra palobra parecida a ésta? (Qué
'offo nombre podriamos ponerie a este
objeto? ;Qué espacio occupa una pala:
bra? ; Qué ocurmiria si un dia nos queda-
rarmos sin palabras?

= El juego de las onomalopeyas: ;Qué
sonido haria este oblefo si se cayera.al
agua? &Y sise estrellara contra un cris-
tal? Inventa un sonido para tal objeto

‘que no suena. § CoHmo suena el tiempo?

£Como suenan 1os pensamientos?

= Eljuego de los simbolos: Elige &l sim-
belo que mejor represente-esta histona.
LQué simbolo eligirios para representar
loCreacién?

« El juego de las posibllidades: ;Qué
pasaria sl el munde desapareciera
cuando nadie lo estuviera observando?
LEWE posaria sl mafiona fuerd ayer’?

= El lusgo de los fildsofas: ; Dénde fie-
nes los anes? jCuando viens nunca?
LExiste el tiempo porgue lag cosas se
mueven u obtenemos el tiempo cuan-
do madimas lo rapide que se muaven
los cosas? ¢Es este objeto igual que
hace unos instantes? | Qué as un reloj

sinhoras?, efe.




e filosofia; la erginalidad Desgra-
cladamente, fanto la escuela
corna l6 sociedad en general tien-
den @ uniformar: todos pensamos
con los mismas parametros. olaser
varmos o realidad desde el mismo
prsma y utlizamaes los mismas estra-
tegias para resolver los problemas.
El nifo “excesivamente original”,
gqua rompe 1@ fendencia comun
hacia fornos esterectipados, sugle
provocar risas o. por 10 menos,
codazes y miraditas. Sin embargo.
o5 preclaments en el pensamien-
to divergente donde se encuentra
laclave de la tilesofia, Es preciso de
vez en cyanado dejormos invadir par
o obsurde v obligamos a una
expermentacion subjetiva de la
realidad. Apoderarnos de ella y
cambidria a fuestro antejo, Lairma
ginacién supone en ese sentido la
conquista de nuevas mundos gue
se abrery ante nesotros, la ruphura
con la ruting, con el aburimiento
Como dice Janer Manila "es el plo-
cér de hacer salfar lodo aguello
gue Nos oprime y nos limita”

El desperiar de
la curiosidad

El juego vy os preguntas constitu
yen el aranque de cualquier per-
samiento tilosofico: lo mismeo gue
lafantasia. Lo maravilloso o fantas-
lico nosrevela otro tipe de reall-
dad. ¢Es acose mas realidad lo
gue surge de los sentidos que la
gue surge de Jos suenos? Es preci-
samente: |a fantasia la aus nos
pueds salvar del racionalisme
positivista al que estamos someti-
dos en la octualidad. Lo fantasia
nos permite descubrir distintas
solucionas a wy mismo groblema,
humanizar &l mundo.

Ademas, o fanfasia despieria
nuestra curiosidad. elemeanio fun-
damental del pansamiento creati-
vo. Eso inquielud por querer If

siempte un pase mas alla, por

quersr saber mos sobre un objeto
o un persanaje. es uno-de las clo-
ves de lo flosofia: A un ning
pequeno e atrage un objeto porsu
forma o color y quiere saber mas.
Poreso, cuande le nombrames el
ctjeto, adguiere una palabra
midiglea, no cualquier palabra. ¥
necesita guese la repitornos unay
otra vez para fijgra en el carsbre.
Luego conseguira pronunciariay
la alegria sera inmensa. Pero eso
as solo el principio del juego, por:
gue defras de esos chjelos ss
esconden ofras mil maravilias:
colores (intensos © opogodos.

‘oscuras.o claros; frios o colientes,

posteles o chillones.,.). farmas
(redondos, fiangulares, cuadra:
dos...), localizaciones. (ariba ©
abalo, lzaulerda o derechal.),
relacion con offas (grande, mas
pequena, und, muchos...), finall-
dad (siive para jugar; para coegl-
nar..y, razén de set, posibllidades,
posicion en el universo, necesidad
o cenlingencia... (Hay tanto que
dascubrirl Los hifes funca se can
san de estos Juegos, somos 1os
adulfos gulenss, poco a poco, los
apartamos de ellos para conduc-
o5 O nuesiros esguemas prefija-
des, o nuestra mirada Unico e Ino-

P

movible: ¥ sin-embargo. an esa
aparents repeficion. en esa inte-
raccion con lo quéa nes rodea.
estd oculte el poder del pensa-
riento creative: JQué pasaria si
ese objeto fuera diferente? (Cd-
mo Ve cada uno de nosotros el
mismo objeto? L&ué fiene gue ver
ase obleto con los demds?

Para gue la curosidad siga funcio-
nondo siempre rnecesitamaos ofros
dos foctores bésicos: lo flexibili-
dad v o espontaneidad. Una mer-
te rigida que nG deja que |os cosas
secn diferentes a como sen, God-
ba matando |a curicsidad, Neces!-
famos un clerte grade de aufono-
mia pard tener nuestras propias
ideas v no aguelldas que res Impo-
nen. Y necesitamos ademds pro

cesos de ldeacion o estrateglas

por donde dejor discurmr &l pensd-
miento, Entre allas, lag mas basi-
Cas seran:

El ‘andilisis funcional; el niho se
familianza no sélo con el fodo sing
consus partes (esenciales y acc-
dentaies), En el coso de una histo-
i estarian el tipo de historia, los
protagonstas (principales/secun-
darios), &l argumento. los escenas.
larnarracion, ladescripeion. el dia-
logo, efc:

La sintesis creativa: &l nino. par-
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fiendo de los distinfos elementos
fiene que recomponsr el todo.

La hipétesis fantastica: ; €& pasa-
fia s nunca parara de lliover?

La aplicacién a otros campos: Un
mismo  objefo nos puede semvir
porc aprender lengua, matemati-
cgs, ciencios naturales. sociales,
musica...

La tormenta de Ideas: 5e formula
und pregunta y valen todds los res-
‘puestas por muy dispdratadas que
parezean,

Con la pregunta en
los labios

Los ninos entre |os cuctro y ocho
anos formulan un promedio de
freinta v fres preguntas por hora,
Pero una misma pregunta no signi-
fica lo mismo en los distintos mo-
mentos de su vida, El nino se ira
Riociendo mas exigente a o hora
de aceptar respuestos. Los pre-
guntas que nos formulomes v 1os
respuastas que les damos son de
vital impartancia: Kant, ansu prélo-
go a'la Crifica de la Rozon Pure.
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‘ordenar &l ¢aoes

dice; "los experl-

mentos son pre-
guntas que |os
clentificos hacen
a'la Naturaleza. Y
la Inteligenciahu-
mana nos permite

de los sensacio-
nes, porgue la
Naturaleza, gue es
recondita y esqui-
va pero atenta, se muestra respon-
diendo ho 56l0 a nuesiros experi-
mentos
sino. ade-
mas @
todas
nuestras
pregun-
tas, enlas
que tle-
nen su
origen
las cate-
gorias”

Por eso
ensenar
a pre-
guntar y
a elabo-
rar  res-
puestas
es  una
tarea
prioritatio en lo educacion, A los

nifos s les ensefa matemdaticas o
lengua, pero noe se les dice por qué:

son Importantes estas materias, nl
se les enseng O pensor desds o

«Ensenar a preguntar y
a elaborar respuestas
es una tarea prioritaria

ninos se les ensena
matematicas o lengua,

qué son importantes....»

lbglca  mate-
matica. ni @
construlr len-
guagje o produ-
cir textos, nl a
formgar su pro-
pio yo. Ensefar
a pensar de
manera craati-
va requlere mu-
cho fempo v
los programas
astan demosiodo corgodos. Asl
que Ia tan alobada y co-coreada
crealividod gueda reducida-en 1a
ensenanza'a meras formulas regia-
mentadas gue se aplican con
mejor o peor conocimiento ‘@
cada asignatura. ¢No podriamos
desnudar a la Primaria de tonta
Informacian como hay (slempre la
misma porgue los programas son
ciclicas, pero nunca asimilkada por-
que foltan los andamics) v conver-
tirlo enuna etopa dedicada exclu-
sivamente a adquirr una busna
capacidad de lectura y de expre-
gion en dos lenguas. una base de
logica matemdatica y los funda-
mentos de lo que constituye sl
pensamiento flloséfico hdsico?
LEué profesores estarian dispues-
tos a prescindir de tantos y tantos
kilos de informacidn en beneficio
de esos tres pllares bésicos? Por-
que parg aprander g leer bien hay
que pasar muchas horas leyando v
desentranando Ia lectura.Y para
desarcliar un pensamiento floséfi-
co-matemdatico. otro tanto. W

en la educacion. A los

pero no se les dice por

Actividades para profesores de primaria:

1. Elaborar lo que seria la filosofia o el por qué de las

distintas asignaturas.

2. Escoger un tema y elaborario desde el plantea-
miento del pensamiento creativo propuesto..




