TEMAS AMBIENTALES

APRENDER
—en familia—

Escuela
de
Padres

TODOS LOS DIAS (4)

— Leticia Dotras —

VIAJANDO CON
TINTIN

Durante mucho tiempo tan-
lo padres como maestros han
Juzgado al tebeo o al comic
cOmo un enemigo v su leclura
se le consideraba como una
perdida de tiempo. Hoy dia en
muchos centros escolares,
mas en el exiranjero que en
nuesiro pais, se le considera
cOmo uf instrumento suma-
mente eficaz para iniciar al
mino en gl lenguaje e incluso
en la literatura.

PERO...;QUE ES UN
“COMIC*™?

Decimos "leer” un cémic, el
lerming es inadecuado ya que
precisamenle, en esle caso se
trata tanto de mirar como de
leer. ¥ mejor todo a la vez,
pues una buena comprensian,
normalmente ne suele ir sin lo
primero, ni sin lo segundo.

Lo caracteristica de un
comic es ante lodo la sucesion
de diferentes dibujos que, jun-
los. nos cuentan una historia.
Los  personajes  hablan
mediante bocadillos (filacte-
rias), los gritos. los sonidos y
los ruidos se fransmiten también mediante onomatopeyas,

Los medios utilizados por la historieta pueden ser muy
variados, sensiblemente precisos y admirablemente efica-
ces, lan eficaces que el lector no llega a darse cuenta de que
utiliza un “codigo de lectura’

Asi pues lo primero es tener un guidn, lo mas simple posi-
ble, qué poco a poco, segun se vaya desarrollando la historia,
se va enriqueciendo con diferentes personajes, con gags. ¥
con episodios inesperados

Un comic obedece a las leyes de un folletin, es decir que
cada pagina debe lerminarse con un togue final, bien de sus-
pense © un gag.

Cuien lleva a cabo esta labor {an esencial fue Hergé, el

creador de Tintin Cred esa
escuela franco-belga que ha
lenido resonancias mundiales.
Lo mas caracteristico de esta
escuela es su realismo, basado
en la reproduccién minuciosa de
decorados, su fonética y, como
dijimos mas arriba, sus onoma-
lopeyas cuya represantacion
grafica se convierte también en
dibujo al fundir sonido & imagen
que recuerda a la anligua escri-
tura idecgrafica.

UN POCO DE
HISTORIA

Tintin ha paseado por el
mundo entero los elevados con-
ceptos de juslicia y moral here-
dados de su creador: Hergé,
nacido en Bruselas, autodidac-
ia, pertenecid en su adolescen-
cia a los "boys-scouts™. De aqui
salieron las virtudes de sinceri-
dad, integridad, lealtad y corte-
sia con las gue dotd a su perso-
naje Tintin.

Hergé le dic a Tintin como
profesion la de reportero y tener
asi una excusa para viajar. Le
ragalo un companero. su perro
Milu.

Tintin empieza sus avenluras
an 1930 en “El pais de los
soviets”. El personaje esta ain poco desarrollado y se some-
te a las ideas adocirinantes y anticomunistas de la publica-
cion que le da la vida. En 1931 visitara el Congo, donde
empiezan a apreciarse los rasgos que le convertirdn en un
eterno defensor de las causas justas. que no sabe lo que es
una debilidad, un defecto o un pequefio vicio.

A parlir de 1841 la politica desaparece de su obra y su
interés sera entretener. Aparece por esta época el capitan
Haddok, el personaje mas completo vy mas humano de la
saga. Es un indfil, alcoholizado y dominado por su segundo
de abordo. En &l aparecen todo tipo de vicios y defectos, tie-
ne un fuerte temperamento pero una naobleza sin igual. Su
peculiar vocabulario hace que, en no pocas ocasiones, sal-
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gan de su boca sapos y centellas, pero todo esto, lejos de
hacer de &l un personaje antipalico y distante, lo convierte en
tierno y entranable.

TINTIN, UN HEROE CON CULTURA

‘Lo que es importante para que yo pueda creerme mis his-
torias es gue parezcan reales. Se puede hacer de olra mane-
ra, dejar volar la imaginacion, pero yo, primero.necesito
podar creérmelo. Mi realismo me resulta absolutamente
imprescindible para trabajar”. HERGE

Tintin, como buen reportero, viaja sin parar. Visila el Con-
go, China (El loto azul), Egipto (Los cigarros del Faradn), los
paises arabes (El pais del aro negro), America, el fondo del
mar y llega a la luna (esta Ultima se erige como una anticipa-
cidn rigurosa y cientificamente documentada de la expedi-
citn real que, a finales de los sesenta, mantendra al mundo
pendiente de un hila)

Le gusta la cultura, pero con la condicion de que no se
refiera solamente a la que el conoce, sino aquellas con las
gue se encuentra en sus viajes.

Tintin, curioso por naluraleza, no sabe. ni quiere prescindir
de las vivencias y de los objetos de los demas. El nada
posee, pero se enriquece de las diferentes culluras de los
murdos por los que atraviesa. En realidad es un intelectual
que siente horror a vivir encerrado en una habitacidn y colec-
ciona en su memoria todo aguello que va aprendiendo y
adquiriendo de la sabiduria de los demas en sus miltiples
viajes.

Peor estos motives Tintin entra y sale. Sube y baja. Pre-
gunta y observa. Se admira y curiosea. Investiga y busca y,
miantras nos lleva de paseo por distintas partes del mundo,
aprendamos la climatologia del pais en el que se encuentra,
sabemos de su paisaje, de su vegelacion y de sus costum-
bres, de sus comidas y sus ropas, de su lengua y de sus
manumentos. Del mismo modo aprendemos a navegar, a
conducir un automévil, un carromato de gitanos, un avion o,
como la cosa mas nalural, nos vamos 8n un nave espacial
con Tintin a la luna.

Los decorados son siempre de lo mas minucioso, los uni-
formes de los personajes del pais que visitamos son los
auténticos, los vehiculos son los de esa época con todo tipo
de datos. Cualguier detalle es perfecto, no importa si es una
cabina telefénica, el mobiliario de un camping, las armas, un
lelevisor, un bote neumatico. El tocado de ceremonia de los
indios crow en “Tintin @n Ameérica”; la figurilla de Siva Natra-
raja en “Los cigarros del faradn; la mascara PendeTchickapa
en “La oreja rota”; las flautas de hueso o |a flauta yaga de
Perl en “El tempio del sol”; la frompeta tibetana o el gorro de
lama de “Tintin en al Tibet" e incluso verdadercs grafismos
chinos en "El loto azul"; todo s auténlico. Mada es problama
para Herge. Posee una exlensa documentacion con una cla-
sificacion muy meticulosa.

— ACTIVIDADES —

Steuiendo los buenos consejos de
camo realizar un comic, tratar de
hacer e, Bien de forma (ndividial,
o bien e pegueios grapoes, graciay
al cual se consiga algin tipo de
aprendizaje. Una vez terminados, s¢
pueden leer ¢n casa con vaestros
hijos o bien Hevar andia a los nifios
a vuestra Escuela de Padres v leer-
feas texclos juntos. Despuds, hacer v puesta on comitin de las
diferentes reaceiones de éstos.

| SEJOS DE
COMO HACER UN COMIC

1* Hace falta una buena idea.

2* Contar con personajes interesanies.

3 Sobre todo no hay que tener prisa.

4" La paciencia a toda proeba, papel v tijeras, ¢s lo
que hay que tener,

5 Una buena documentacion,

6" Sacar punta a los Eipices vy acopio de papel para
los croguis ¥ bocelos,

7* Poner en limpio v saber aceptar los arrepentimien-
1os tardios.

8 Trabajo en equipo, pero la armonia ha de ser total,

9 Elegir un titulo ¥ ponerlo sobre una imagen con
gancho,

10° Para que todo cobre vida hay que anadirle color
¥ sonido.

1. LAS JOYAS DE LA CASTAFIORE (APRENDER
DE LA MANO DE TINTIN)
Autor: Herge
Editarial:Juventud.

Edad: A partir de 7 anos.

Esta historia la he tomado como
ejemplo por ser una de mis preferidas
aungue Timlin no viaga, pero no por
ello deja de ensenarnos cantidad de
cosas, Siempre serio, coriés, ateno a
todo y con todos; educado v en su sitio,
atiende a la sefiora Castafiore gue llega
a pasar unos dias 4 casa de capitin
Haddok.

Por otro lado el capitin, grufidn,
con su genio o flor de piel, pero solo en
apariencia, por dentro, un corazin de oro, defendiendo a unos
gitanod v dejando gue acamipen con sus Carmamalos en su propia
casa, dando a todos una leccion de tolerancia precisamente €l
que lanza por esi boca mil millones-de ravos v truenos,

Por su puesto que no falta Tornasol, el sabio lundtico, que
nunca se entera de nada v que todo lo lia v loenreda. ¥ Heman-
dez v Fermindez. dos descerebrados policius, gue siempre solu-
cionan sus cusos gricias a Tintin. Y la Castafiore, “la Prima
Dona”, gque nos do uni leceion magistral hablindonos de los
grandes composilores v cantdndonos sus obras.

D todas maneras cunlquiera de las aventuras de Tintin con
Unos personajes lan pintorescos v tan Henos de vida, se convier-
len en apasionantes, misteriosas, diventidas, originales y siempre
S'm'j'll'l.!l'ldl"lﬂl.!ﬁ.

2. LATORTUGA CASANDRA (APRENDER A CUI-

h-mmm

LAS JOYAS DE
LA CASTAFIORE

DAR MASCOTAS)

Autor: Viso, José Francisco.

Editorial: Edebe.

Edad: A partir de 6 anos.

Miriam es una nifa muy inguicta. alegre y
Juguetona, todo o hace deprisa. Por so cum-
pleafios recibe un regalo muy especial;

iINADA MENOS QUE UNA TORTUGA!

Casandra era una tortbga muy especial,

sabin v buena amiga. ensenari a Miram
muchos secretos.

Con unos didlogos dgiles v Henos de onomalopopeyis muy
adecuado para lo edad de estos primeros lectores, adquiere; en
ocasiones. un lono lirico.
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Ll histisria de famtasii en gue s¢ oponen dos mundos, ¢l sen-
il mumde de los amimales v el de los humanos muocho mis
mcomprensible.

3. LAS COSAS DE PABLO (CORRESPONDENCIA)
: ———1 Autor: Farias, Juan.
Smemnm| Egitorial: SM.
vl i Pl Edad: A parlir de 6 afos.
i Pablo tiene un tesoro maravilloso: YA
B . ] SABE LEER Y ESCRIBIR DESPACION

i ﬁi Pablo es hijo de un pescador v desde que

sabe escribir puede contar sus sucios y aven-
FEm  —

RS o SUS amigos, aungue éstos estén lejos.
Por eso sabemos que Pable tiene un perro, un
amigo que se Hama Juan gue es viejo, nos
ensefin como juega con las palabris o gue le gusta muche saltar
sobre los charcos los dias de HNuvia,

Escribirse con amigos es maravilloso,

Narrado en primera persona, puesto gue ¢s Pablo quien escri-
be uni carta o su amiga Clara, nos cuenta con [rases muy breves
y con gran lemura v lirismo las sensaciones. vivencias v aforan-
#as e su corta vida,

Acompaiian al wexto unas ilustraciones sencillps v Henas de
coloridn.

4. EL ARBOL Y EL BOSQUE (APRENDER NATU-

RALEZA)
Autor: Costa de Beauregard, Dia-

ne /| Sairigne-Bon, Catherine.
Editorial: S. M. Coleccién Saber,
Edad: A partir de 8 anos.

oSubiuis que el papel sale de la
madera de los drboles o gue las cuer-
iias o los corchos de las botellas tam-
bigén salen de ahi? Si, puede ser que lo
supieseis pero... o v el chicle gue com-
priis a lasalida del cole o las botas
gue te pones para saltar en los ¢har-
cos? Por no hablar de las pinturas, los
pegamentos o cantidad de medicinas,

En esic libro podemes aprender como se formaron los prime-
ros drboles, como viven v quienes viven gracias a ellos, lo que
influven en el clima v muchas cosas mis)Y ademds lo podemos
hacer de una forma divertida, leyendo, mirando. manipulandao,
colocando pegatinas, desplegando paginas y tocando las cortezas
en relieve para reconocer la textura del tronco,

Los bosques son una rigueza inestimable y todos somos res.
ponsables de su conservacion

5. EL HOMBRECILLO DE PAPEL (APRENDER A

=T VIVIR FELIZ)
] . ."'.'.'}:‘.'.T."f "= Autor: Alonso, Fernando.
C Editorial: Minon.
Edad: A partir de 8 anos

Uina nifin que jugaba en su habia-
cion se aburrka con wdos los juguetes:
Lt midian s hizo un muieco de papel de
periddico ¥y se puso a jugar con €L El
hombrecillo de papel salidoa jugar a la
calle con la nifia ¥ sus amiguitos, les
contiaba historias. pero todas las histo-
fius que sabia eran tristes, en los periddicos no escriben historias
bimitas que enseiicn a disfrutar de la vida.

El hombrecillo wivo una estupenda idea v asi pudo ensediar o
los nifics Jos valores ¥ las bellezas de la vida que nunca aparecen
en los titulares de los periddicos,

Con una gran calidad literaria por su contenido temiitico ha
sido calificado como “Libro de Intenés Infantil 197497,

- -.—.-‘l

Su autor demuestrn gque se puede hablar a los nifios pegquenos de
femas an serios come b bisqueda de by propia mzon de Ja vida,

6. ABREME Y VERAS (APRENDER POESIA)
Autor: Romero, Cristobal.

——————— Editorial: Escuela Espanola, S.A.
Edad: A partir de 5 anos.

Poesiu desenfadady. divertida, llena de
reflexidn. Aparecen grandes personajes como
Quevedo, Santy Teresa, Beethoven o San
Franciseo de Asis, gue nos cuenti on grin
habiliclad rasgos de ellos, Tambidn son deli-
ciosos los poemas dedicados a diferentes ani-
males tan singulares como un mosguito, una
arufia, un gallo o un oso polar; v una nana le-
i de termura cantadi 2 un lirdn para gque deje de dommir y vivala
vida gue siempre es hermosa.

7. ALA SOMBRA DEL MAESTRO (APRENDER COS-
TUMBRES DE UN PUEBLO)
Autor: Farias, Juan.
Editorial: S.M.
Edad: A partir 12 afios.
La obra estd estructurada en 1 cumdernos
v marmadi en primetil persona por un escri-
biente de un puchlecito de la cost gallega,
Poco a poco ¥ con ese estilo tan personal de
este autor, con un relato Heno de didlogos, de
chispa, de verdudes, de poesia, con lrases cor-
Lis. nos presentia el reflejo social de una épo-
ca, los costumbres, los personajes: como el maestro, inteligente,
tenng, ¥ liberal), el alealde Gutormario v presumtuosol, el coni, ¢l
guprdia civil, el loco del pueblo, os picaros, las mozas, ele,
Novela realista con unas deseripeiones certeras del ambiente
v los sentinentos.

8. LOS MEJORES AMIGOS (AFRENDER RELACIO-
NES HUMANAS})

Autor: Anderson, Rachel,

Editorial: Alfaguara.

Edad: A partir 6 afos.

Bea es una nifa con sindrome de Down
gue  fiene una bermana, Ana, gue la guiere
mucho v juega con ello. Uin dia Ana lléva o
casa 3 sumejoramiga y no dejan que Bea jue-
gue con ellas porque I amiguita de Anaono
sabe como tratar 8 esie tipe de nifos. Pero
Bea tiene la suerte de enconlrar un amigo
estupendo v terminan todos jugando junios,

A pesarde la dificulad de relatar para ninos estos problemis,
agqui s hace eno de ternura, con ln mayor naturnlidad y sin caer
en la sensibleria. Sin apartarse de la realidad se presenta una
vision muy sincer.

9. LEO, ZAC Y EMI (APRENDER A HACER AMIGOS)

Autor: Ehrlich, Amy.

Editorial: Alfaguara.

Edad: A partir de & anos.

Leo v Zac son amigos. Emi Hega nueva al
colegio. Es revoltosa v sabe hacer muchas
cosas, como ponerse bizea o mover las orejas.
A Leo v a Zac les gusta Emi. En el recreo silo
¢ pueden formar una pareja para jugar a
algunas cosas. Zac se siente solo, pero el ami-
go de verdad siempre acude cuando sabe que
lo necesitan,
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