USTED OPINA

i Vivan las munecas de trapo!

on Livcampana de ventas de Navidad, que cida ano

S0 anlicipa un poco mis, comicnz ¢l bombardeo

sistemtico de los caberas infamtiles sobre las

excelencias de tal o cual juguete. La presion de la
publicidad se hace obsesivag los mifos comicensan a planilicar
su canta a los Reyes gue irdn modificando al ritmo que les va
imponiendo ¢l poder de persuasion de los spots publicitarios. .,
v los padres nos invade la obsesidn por ir comprando jugue-
tes, anles de gue desaparczean del mercido,

Toddo el mundo ¢sil empeado en hacer Felices a los nifos o
cualguier precio. Por eso el tema merece una reflexion serena.

Lo nifos necesitan el juego v los juguetes para irse hacien-
o adulos, Es obvio gue los jugueles deberian tener unas deter-
minadas cunlidades para cumplir su funcion, peroes obvio tim-
bién gue los fabricantes obran de acuerdo con sus inlereses par-
ticulares. El resultido es que T oferta; excesivamente abundan-
L, resulta confusa, de modo que los padres, gue no sabemos
muy bien qué elegir ¥ por qué motivo elegirlo, acabamos dejin-
donos Hevar por las peticiones de los nifios. que; a su vez, s¢
aan dejado convencer por los anuncios de la tele,

En la campaiia de Navidod de hace un par de aios se vendie-
ron mas juguetes tradicionales que en las de los afios anteriores.
Ademis, el juguete mids vendido én Bspaiia, segin noticia
commentada por uma emisorade lelevision, fue una muec gue
aparecic en la pantalla con unas largas piernas fdacidas, sin
duda rellenas de recortes de espuma sintética, que ne hacia
mada: no Horabaie no andaba, ni hablaba, nise hacii pipt, ni se
refi aumue e hiciern cosquillas en Lis plantas de los pies,

Posiblemente esta vueli a fos orfgenes sea reconfortante.

Los juguetes configuran el mundo infantil

Los juguetes v el juego sirven para-algo miis gue para diver-
tirse, Bl juego es el caldo de cultivo en el que se desarrollan las
primeris experiencias de los pifios porgue en ellos ponen
prueba sus facultades y sus recursos personales. Un nifio que
juega habitualmente es un nifoe gue desarrolla armanicamente
sus faculiades ¥ gue da sus primeros pasos para realizar con
éxito el futuro,

Por eso el mundo del juego es extraordinariamente imporianic
en los primeros afos de la vida, Probablemente después también,
pero cuando ya somos adulios el sentido lidico cambia de signi-
ficacion. La sociedad v el mundo lo construimos los adultos con
nuestra actividad y nuestras reglas. Cuando jugamos ponemos un
paréniesis a nuestra vida cotidiana v nos evadimos de la realidad
que hemos creado, Jugamos para descansar,

Los nifios, sin embargo, juegan para integrarse en una reali-
dad que apenas estin empezando a descubrir. Ellos todavia
estin fuery del mundo construido por los adultos ¥ se las ame-
glan en ¢l juego para irse adentrando ¢n €1, Ensayan y se entre-
AN Prara Vivir.

Los juguetes son los instrumentos que les sirven’ para recre-
ar la realidad a medida de su fantasia y parg instalarse en ¢lia
mientras juegan. Cuando un nifio aprende a jugar realiza un
proceso importanie: combina sus conocimientos de la realidad
que le rodde, por balbuciente gue sea, para crearse una realicad
semejante ¢ instalarse en ella como en corral propio, Los pri-
meros juegos son simulaciones ¢ imitaciones: los juguctes sc
convierien en las herramientas gue pueden servir para recrear
sitpaciones gue se han observado fuern, Un nifio no puede jugar
si carece de conocimientos sobre ¢l mundo, i no tiene estimu-
bors @ bos quee imitar, una vida de adulto o la gue apuntarse sin
permiso. Jugar ¢s anticipar la vida futura

— Fernando Pariente

Las nias v los nifios en sus
Juegos imitan el mundo en el
que viven porque es ¢l que
conocen: hicen comiditas en
SUS COCHnas, consiniven casas y
artilugios moviles, cuidan o los bebés o conducen camiones de
bomberos, del mismo modo que los adulios que les rodean
hitcen todas esas cosas.

La calidad del juguete no es siempre imprescindible. La
imaginacion suple 1odas las deficiencias, porgue el juguete no
Importa por si mismo, sino por su capacidad de estimulo para
imaginarse un munde, El camion puede consistir en un burdo
tco de madera o en una solisticada magueta del Gltimo modelo
de radler... Lo tmico que iImporta es que sirve pars invenlarse
una estupenda aventura de persecucion, de carga v descarga de
materiales precioses o de uni horrible caida por un precipicio
infernal. El primer impacto visual sobre el nifo ¢s importante,
pero no determinante. Con frecuencia nifios poseedores de
vitliosos jugueles no son capaces de sacarles panido alguno
porgue carecen de la ngueza gue da el contacto habitual con
realidad. El tdpico del nifo rico. aislado en sy lujosa mansion,
rodeado de carisimos regalos: v aburridismo. frente al nifo
pobre. jugando en b calle feliz con un pedazo de madera, obe-
dece u una verdad incontestable,

Cieneralmente los juegos v los jugueetes son cosa de varios.
Los nifios necesitan socializar ¢l juego para que haya miis pro-
Lagonistas vl fiecion se paresca mas a la reahdad, jCudanto
mis divertido es compartir ln aventun, aungue mochas veces ¢l
episodio termine en rifas v berrinches! Después de las lempes-
tades vienen las calmas v coma hay un liempo para pelear, hay
olro para restaiar las heridas v arreglar los desperfectos. Tam-
bién todlo esoexs crecer y madurar.

Ud. opina

Otros juguetes, otros mundos

Tradicionalmente los juguetes funcionaban asi, peroen la
achmlicad algunos elementos estin modileando ki situacion,
Lt mifios tienen ahon acceso o conocimicntos nuevos ¢
impensados a través de la la television. No solamente conocen
lo que ocurre en su entomo, sino ambién 1odo lo que la Tele
les cuenti de gentes y paises reales o imaginarios. Las acciones
a imitar no son sélo las de lis amas de casa, los médicos, los
conductores, los policias o los bomberos. Ahora se pueden
emular muchos otros protagonismos facilitados con prolusion
por las peliculas. Ademds los juegos electronicos afianzan la
dependencia fascinada por la pantalla electrénica y configuran
un mundo distinto del real en-el gue el dnico valor es la super-
vivenciit entre un enjambre de minimonstruos que se comen
UNOS i OLros,

Mi pregunta es muy sencilla. ; Estos juguetes sirven real-
mente para que los nifios jueguen? ; Les sirven para reinventar
un mundo e instalarse en €17

Los nifos cada vez imitan menos ¥ actdan creando situacio-
nes: cada vez juegan menos en comin con otros nifos, cada vez
“alucinan™ mds ante una pantalla.

Si el juego es un mecanismo vital de crecimiento, cuya fun-
cidn ¢s ir introduciendo al nifo en el mundo real de los adultos
ien qué clase de mundo estin introduciendo estos juegos a
nuestros hijos?

oSerd verdad gue la marea de electrénica ha comenzado va
su reflujo y se recuperan los juguetes tradicionales? 5i las cosas
van ya enesa linen vo aprovecho gritar; **Vivan los mune-
cos de trapo!™
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