IDEAS. IDEAS. IDEAS ——

Una seccion dedicada a recoger noticias, experiencias,
ejemplos e ideas que pueden motivar tu clase o ayudar
en casa al desarrollo de la personalidad de hijos y alumnos

Gimnasia para ]Q
aprender matematicas =

o I
Linca :
“Na todos los nifios son capaces de grabar } ¥
en su mente cada una de las ﬁi:m.-.- geoméiri- Inierseccidn Perpendiculares
cas mas elementales. Incluso, ewando les pido 3 =1
en clase gue dibufen un pentdgono, muchos de
ellos, antes de empezar, me dicen: * juna cosa Segmento
asi, ne?", irazando en el aire la figura su-
puesta. Exte e animi a quee todos los alum-
nes trafasen de incorporar a sy propio cuerpo ﬁr:a::E E‘LE:CE-
¥ nar seilo a s mente cada ana de las estrocin- 0
ras. Y ne fue facil; pero lo hemos conseguido, Ruya

Al principio, salo representan la figura; pero
despues eligen un texto que diga en qué con-
siste cada una. Asi, por ejemplo, micntras cx-
tienden horizontalmente sus brazos con los de-
dox ent punta, en un esfuerzo hacia el infinito
dicen: “la linea no tiene punio final™; en cam-
bio, Vel segmento ex sdlo parte de una linea v
|| porese ri:'rm_l mis pi.'u“ru.s". Yes q'ur_.‘u geome- Tridngulo Tedecalos Cuadrdo
freen -l.'.'l'ﬂﬂfﬂ' kl!ﬂ’.\'fﬂ'.'ﬂﬂ' ¥ |"|'I H‘(‘ FEriry IJI(’I‘JFF”‘M-
da en nuestro cuerpo ™. Asi piensa S.M. Meger,
|| Pala Verde School, ALS505] USA. El experimento traita de incorporar il ¢uerpo de tos alumnos las principales figunis geométricas,

Animales de piedra viva

Esto, aungue no lo pareeca, son piedras del monte. Lo
que pasa es gue Kira, 10 afios, siguio los consejos de su
madre pintora ¥, desde los 7, se ha dedicado a sorpren-
dernos en nuestras excursiones por el bosque. Con una
excelente paciencia, tres pinceles, pintura acrilica v tinte
luminoso, ha logrado convertir en simpaticos animales
montones de picdras aburridas. “Al principio, dice, silo
pintaba garabatos: eran mis preferidos; pero ahora los
ciervos ¥ los zorros forman también parte de mi zoologi-
ca™,

La realidad es que la madre de Kira habia comenzado
con esta experiencia hace mas de catoree anos, Primero
comenzo a vender las picdras en una tienda que tenia sus
padres, pero ahora, ante la demanda del pablico, sus pie-
dras estin en otras tiendas de la cludad.

D¢ mancra que va sabes, si vas por ahi v te encoentras
con ellos, no te extrane gque no digan miau; poedes acer-
carte, no se escapan.

Kira dibuja animales sobre piedrs v luegos las coloca en el campo
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Dos profesoras, dos lenguas,
desde la maternal

La asociacion para ¢l bilingiiismo en clase maternal
(ABCM) de la regidn de Alsacia se ha tomado muy en serio ¢l
aprendizaje de dos lenguas: francés v alemiin, Efectivamen-
te, los cambios v pertenencias histéricas de la region a cada
uno de los paises hace que ambas lengnas sean necesarias,
Por otra parte, a pesar de los esfuerzos habidos por aprender
¢l alemiin en las clases de secundaria, los resultados no son
del todo satisfactorios. Por cllo se han propuesto comenzar el
ensayo de escuelas maternales bilingiies, con dos profesoras
diferentes, de manana v tarde: una habla en francés v olra en
alemiin, todo el tiempo, Se trata de legar en poco tiempo a
una poblacion de cien mil nifos de 3 a 10 afos, ¥ la ACBM
132, rue du Petit-Ballon, 6800, Colmar) apuesta fuertemente
por las veniajas de su experiencia desde los afios primeros.

Le Monde de I"Education informa sobre esta experiencia bilin-
glic en Alsacia.

Comienzan

los examenes
hechos por

ordenador

El Educational Tes-
fing Service americana
ha comenzado a probar
su nuevo sistema de
exdmenes por ordena-
dor, aplicandolo a nivel
de graduados que son
alrededor de nnos
S00.000 cada aniv. Para
comtenzar el experimen-
ta, ran elegido a 1.200
voluntarios a los que
han puesto un test de
msiltiple respuesta. Para
medir lox conocimieiios
de cada alumno en cada LIRS
aspecto del tema, el ordenador va formulando pregun-
tas que van de lo facil a lo muy dificil, Una vez que el
alumno no es capaz de resolver la ltima cuestion por su
dificultad, pasa a una nueva. Exto permite liberar la an-
gusiia del examinando, al tener éxito siempre con las fd-
ciles, ¥ le ayuda a irse concentrando cada vez mds para
lograr respuestas mas complejas. Al final, por supuesto,
resultados a la vista. Esto, segiin afirman sus promoto-
res, fiene grandes ventajas: entre elflas, que fos exdme-
nes pueden aplicarse en cwalguier momenito (los con-
vencionales, hasta alvara, solo 5 veces al ano), los resul-
tados son inmediatos, permite una mayor exploracidn
de conocimientos v los alwmnos gue se sometieron a fas
pruebas los encuentran mas inferesanies,

I Escocia

2 Irlanda

3 Dumfries v
Galloway

4 Gales

5 Somerset
6 Dorset

7 Devon

& Cornwall
O MNormandia
10} Bretaria

11 Loira

12 Poitou

13 Aquitania
14 Pais Vasco
15 Cantabria
16 Astunas
17 Galicia

18 Mifio

19 Coimbra
20 Lisboa

21 Alentejo
22 Algarve
23 Andalucia

Laos pueblos v las culturas celtas
s¢ extendieron desde las Tierras
Altas de Escocia hasta Andalucia

Mapa de los celtas

El peridgdico "The European”, preocupado por servir de
comunicacion entre las diversas regiones que forman ¢l
territorio europeo, ha editado un mapa sobre los pueblos
celtas que puede ser de utilidad para vuestras clases de
Sociales. En €l se indican 23 regiones donde la cultura
celta ha tenido su asentamiento y cuyos restos arqueoldgi-
cos hablan en eada caso de su historia

S




IDEAS. IDEAS. IDEAS

—_—

Resolver el acertijo de la vida

L.a ensenanza de las Matematicas

ir Baselga

Las Matematicas son una disciplina que avanza historica
mente o golpes de placer, Sus cultivadores, atrafdos por ¢l goce
gue les supone, son ademiis los profesores de la misma. Sin em-
hargo la asignatura arrastra fauma de ogro en todos los sistemas
educativos, una fama cormoborada por multited de personas cn
|1'Iﬂ,|.|,'|l‘| |{'|-'1 sislemas I..'l.ll.lL';l.[I\-iJ\. wne Fama R'HII'IZII'H'II'EII.ILI. P II'Il.Il[I.-
tud de personas en todo ¢ plancta (no hay gue olvidar gue ha-
Blamios de la dmica asignatura gue se estudia en tocdos los paises

culo., Y si lo gue queremos s relacionar las matemidticas con la
vidin de nuestros alumnos, podemos tender pasarclas investigan-
do, por ejemplo, las matemdticas gue hay en nuestro entornao: la
geometria urbana, donde se utilizan los nimeros, abordar el es-
tudio de los jucgos de aear...

Y todo ello sin abordur el complejo v fascinante mundo de la
relacion entre juego y mateniiticas. Los rompecabezas, los acer-
tjos con suaura meigica; los juegos con estrategias ganadoras,

del mundo en todos fos nive-
les educativos, con lo cual
hay poblacion de sobra en o
que investigar sus efectos)

£Qué hacer? Bonita pre-
gunta. Y, aparentemente, de
fiacil respuesta: s trata de
transmitir a nuestros alunt
nos las sensaciones placen-
teras que algunos profesoncy
experimentamos con las ma-
temwiticas, Dice Peter Hilton,
conocido matemdtico espe-
cialista en diddcuica, "mu-
chies prrofesores fromnsmien o
los niftos sit peopria adio peor
las matemeticas ",

Relacionan las
matemadticas con
la vida de los
alumnos

Pero hay gque empezar a
matizar, Desde luego. no
siempre nos gustan las mis-
mas Cosas i ue i nuesiros
alumnos, Tendremos, por
tanto gue tener distintos re-
gistros, Y en las matemiiti-
cas hay suficienies temas v
muy diferentes entre s como
para ofrecer i nuestros alumnos. S5e pueden atilizar diversos cri-
werios de excelencia, Utilizando el de 1o longevidad v persisten-
cia a o largo del tiempo podemos considerar los distintos tipos
de nameros (primos, perfectos, amigos, capicias... bicn conoci
divs, pero también cualesquicra otros gue tengan propicdades
Gue puedan atraer la atencidn que den lugar o propicdades v/o
busguedas interesantes); ¢l trabajo de diseio de mosaicos, Tuen-
te de auténticas obras de arte de las que hay abundantes ejem
|"|:1.'|!\ CI TUesLrg Cllormao, I‘~I|l.IiH.,'iIl:II'I."‘-\. en ]Ll!\ U Ilil}'il LU maxi-
mrizar o minimizar alguna magnitud (v gue nohay por gué abor
dar m mucho menos con denvadas kel problema de los puenies
de Kénigsberg como introduceion a los grafos a los dibujos rea
lizados sin levantar ¢l Bipiz del papel; mé

todos especinles de cil-

las simulaciones del azar...
Hasta un paladin de la ma-
temdtica conjunlisia como
Dieudonné dice que “las
nueve décimas partes de
las matemdiicas, aparte de
fers epeee flenen st origen en
necesidades de orden pric-
o, consisten en la resolu-
cion de adivinanzas . Por
ambiar un poco el punto
de vista, si hay millones de
personas en todo el mundo
que atienden con placer a
un jucgo con gran sabor
malematico como ¢l aje-
drez, al que le dedican
tiempos vy esfucrzos, joo-
mo nos lo hemos montado
tan mal para que no pase al-
go parecido con las mate-
miiticas?

JLes resuelven
sus problemas?

Tampoco pucde sosla-
yarse Ta wmilidad de Tas ma-
temuiticas, Parece haber un
acuerdo social al respecto.
Pero como decia un alum-
no en ungd encuesta, “dicen
guee las matemdticas Nenen
muchs aplicaciones en la vida, pero yo no veo su aplicacian en
el muida gque me rodea ™.

Las matemdticas hasta los 8 6 10 afios les gustan a los 1
porgue les resuclven sus problemas; pequefias compras, opera-
ciones sencillas, erc. Hay que hacerles ver que los conocimien-
los mateniiticos gue se les proporcionan mids adelante también
les sirven para entender el mundo gue los rodea; una buena ma-
nera de comprobarlo es utilizar en la clase de matemdticas un in-
termediano con la realidad como es la prensa v, en general, los
medios de comunicacidn. Para entenderlos con mis profundidad
y desde perspectivas mids sugestivias, es muy conveniente adop-
tar puntos de vista en los que las mateniilicas son muy impor-

antes. Un relevante instrumento para conocer I realidad.




