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«Proyecto Inteligencia»

Comenramos hoy una se-
rie de actividades que tenen
como - obpetive  dinecto o
wdesarrollo de la imieligen-
cins. Por eso le 1]Itrl1ar|1-w
ma -Pra»rm-m o ligeachas,
Los profesores pog,,  ear
M08 BJETCIios en Fus Cluses,
ya de una forma programa-
da & been ocationalmente
con motive de la eaplica-
cidn de cualquier tema en
Ul anpnaturas

No presentaremos el pro-
yecto de una forma logics
ung, mai ben, allernanda
epercicios diversos sobre las
diferentes habilidades que
suelen entrenarse cuando se
trata de buscar un desarro-
fo mental en el slumno: la
observacidn, € saber buse
car diferencias ¥ semgjan-
zis, la capacidad de anili-
iy, el desarrollo del sentido
eritico, ¢ aprendiraje de la
toma de decisiones, €l en-
trepamiento para la creati-
vidad, In lectura comprensi-
v, €l saber hacer clasifica-
ciones, [n capacidad de
comparar, Ia habilidad de

etc., constituiran lod oo
clem de nueciiro ahajo

Peetendemos con ello el
dar una vissdn global de 1o
do o Froyecio latelipencia,
sin hacerlo de una forma
sistemilicd que, por ol
parte, resultaria imposible
en eslas paginas. Esperamos
con ello demoxtrar taminen
que &l desarrollo de la intelis
gencia en loa alumnos s al-
g0 divertido ¥ constitidye un
excelenie premio pars el que

1. Saber observar

llusiones oplicas

Una de las opericioness bis-
s para ¢l desarrolio de ia mniel-
pencin o ¢l ssaber observans; lo
que s llema, de otro modo,
recopda de datos. Algo puede
fallar en nuessirod semtidos, Poi
40 COMERZAMOE MULLLI0L Sjerci-
cio oon este thube: aliusopes
Oplicass, | Extis seguro de que
wes bien?

1. PARALELOGRAMOD
DE SANDER

 S—

L

LQuE lined e miis larga AC
o CB? Midela

2. ILUSION DE
EBBINGHAUS

3. COPAS DE RUBIN

Ybe

(Que. ves: dod copas 0 dios
rostros en. cada fgura? Com-
pruthalo con tus compafieros,
sin decorles nada previamente

4. LOS ESTEREOTIPOS

Los nifios, sobre todo w van

5. LAS PARALELAS

oSon iodas Las limeas parale-
Lis eotie T
6. FENOMENOS DE
INVERSION

Todo €l mimndo pucde. decir
quoe aqui hay 8 cubos con fa pas-
e wuperior negra. Pero wmbicn

eicucha, el saber pensar. loimtenta atris, parecen mempre mis pe- puode afirmar que existen 7 cu-
Cudl de s dos pumtos del’  guefios. [Es cierto eso en estas . bow o los que | 9 3¢ le ve la parte
ceniro  parece mayorT figuras? Comprudhale infersor, (ién tiene rasén?

14. Proyecto Inteligencia

Se parte de la base de que el periédico
ofrece un amplio campo de noticias y
de problemas cuya solucién requiere,
ademds de las ensefianzas convencio-
nales de laescuela, el desarrollo siste-
mético de capacidades del individuo
para poder enfrentarse con las nuevas
situaciones de cada dia. La estrategia
“Proyecto de Inteligencia” quiere res-
ponder con mayor urgencia y de una
forma sistematizada al desarrollo de
las diversas inteligencias que cada
persona tiene y que el mundo necesita
y no limitarse al formalismo de pro-
gramas poco actualizados que la es-
cuela padece en muchos casos.
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4. Saber mirar
Tamanos y figuras

El weolore llnmi siempre
la atencion de la vnm
S0 mufamos y nos
en lo que vemoes. Pero, ade-
mds del color, estdn desde
luego bos stamafios y las
sfigirrass, aungue tardemos
mias en reconocerios

_h_ﬁ_mummumlnric@
ejercacics parn hacer con ni-
oy pequetios, donde la vis-
1 fene un amplio campg
para desarrollarse con mis
mienssdad

A veces ¢ adamatos les
impresiona. s e gramnde. o
les encania 34 lo pueden co-
wmmmnmuwr&
un simple golpe de ojos.
ufarmas les resulta mas difi-
al de¢ identificar v supone
¥ na operacebn intelectual
mis compheja.

ACTIVIDADES

Tamanos y figuras

B Ideniificar ¥ conocer por el
nombre los diveros adjetivos de
tnmadto.

B Comparar ¥ descnbir obje-
Los segan su lamano

B Desarrallar la habildad pa-
ra hager traeos y diseflos de fi-
EUrDd T lAmancs,

B Conocer los figaran bhvcas
gedmEincay por su nombre.

Objelos de la clase.
B Llamar la stencidn d¢ los mi-
fios sobee how vamos wmahos de
cobas e existen en by clase. Piso
rectangular, las ventanas rectan-
gulares, la tapa de la mesa.

B Buxar, fuego, objetos re-
dandos ¥ otros tipos de figuras
B Aplicar los conceplos allo,
bajo, gordo, delgado.. a los di-
versos objelos ¥ personai de la
clase.

B Mezclar  dos propiedades
que fenga un mismo objelo
rectangular y grande... redonda

¥ pequefio,

B Adadir la dea de distancia
cerea, lejos., p

B Coleocionar  objetos  que

tengan una Mgura parecidn: por
ejemplo, cdpco cosas triangula-
res... ¥ describir chmo son y
dirnde s encueniran

Dibujos
B Obicner frutas de tamafios
muy diferentes v dibujarlas, Juo-
gar con las ideas de alto, pegue-
i, grande pegquedio...

B Comprobar la influencin de
grande ¢ pequefio cuando se Jes
manda dibujar un obyeio como
una frate lejod o encema de su
propia mesa

B Juegos de purzies con figu-
ras vahdas para encajar en cada
witio ¥ con figuras iguales pero
que. por su amafio superior o
infenor, no encajan. Que decis
dan, antes de encajarias, cuil
corresponde al hueco que falia
B Colocar figuras en el ence-
rado'y que los alumnpos recar-
ten en papel otras figuras del
miyno  tamafo.  Loego  que
compruchen, sobre el encerado,

4 sofl mias grandes o mds pe-
queiins.

B Emsefor Ggoras desde §a
mesa del profesor ¥ gue los
dlumngs marguen con dos pup-
tos sobre la hojs del cuaderno
I altwra y anchura de I mis-

ma
W Preguntar §i e3 mas grande,
mis pequeeiio, el¢... CORAS Que s
ven en | clase, comparadas
Con otras giie o estin presgns
e comprobarlas uego.

Juegos de bloques

W Que cadu nidke el un blo-
g cuadrangular.  Explicarie
los lados y las esquinas. Repetir
hasts que lax identifiquen;

B Pagar luego figoras o blo-
ques triangulares, lodos v es-
quinds

B Buscar figuras redondas
que vean diferencias Con cua-
drangularei y triangukares

B Que |dmul'h|1mflm lados y
esquinas de cada figum, colo-
candolas sobre un papel ¥ fra-
zando una finea a su alrededor
B Sobre figuras pintadas co-
rrectamerite en el papel, que cos
loguen blogues cormespondien-
tes 2 cudn figora

B Sobre cartulinas azubes, so-
lo fguras de tridngulos. Sobre
rojas solo de cuddrados...

Juegos de bolas
B Reanrr bolas de diversos fa-

mafios ¥ figuras, cuadmditos,
reclangulos ¥ otros pequefios
objetos que puedan llevar un
agujero en medio y puedan ser
diravesados o ensartadod par
un halo para formar colgantes
B Hacer golecciones por ﬁf'
ras iguales, distinias y combi-
nadas

B Hacer colgantes con figuras
con un orden d!lﬂmlnld‘: de
secuencias: dos  cuadraditos,
tres redondas.

B Que ellos invenlen secuen-
B 2 5 EE0 i Qe OLne grupo
de sexs alumnod (ALEREE aven-
guar de que lipo de secusncius
o bratu,

B Combinar secuencias no sb-
b con figuras simp también pod
colores dentro de la misma fi-

Bura.

B Hager collares donde ablo
falta ona figurs ¥ que el otro
grupo averighe cudl es,

25
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3. Sal -r mirar
(wcr ores»/2)

Er .a ficha amencr he-
mo ofieado una sere de
ac vidades para exaber mi-
rarcoloness:  objenod, blo-
ques Je colores, colores en
la nataralera. Hoy, siguien-
do tarmbien la idea de mirar
colores, nos - fijaremos: en
colores en ln pinfar, cons-
Truiremios mibscaras ¥ gafis
para cambiar Ja vision de
bas comas v jugaremid con
bolas de colores

Y todo ello pars conse-
guir un abetivo: assber mi-
rari. Electivamente, la inte-

no anda sola: nece-
s la base de sensaciones
que e sonan  los
senndol. 'gm ulilizan
con efectividad, el proceso
inteligenie s& pone emsegu-
ds en movimiento:

ACTIVIDADES
(Parv.-EGB1)

Distinguir colores

M. Clasificar los botes o tu-
bes de pintura por bos distinios
colores. colocindobos en fu or-
den en In estanieria

15, Afadir a cada grupo de
colof mis puro wwhos y boted
de colores intermedios.

36, Que usen juegos descritos
©n nidmeros Anleriones, inien-
tando reproducir en el papel de
pntar los blogues, la naturale.
za, los objetos de clase, las
combinaciones de fichas. . e
Bun los diversos colores.

37, Mirar cuadros, especial-
mente impresioninas, donde el
color e bisico en la composi-
= TL]

18, Obtener, con polvo de

pantura, mepclas de colores ¥
eodores nugvos

30 Obtener colores dutintios,
miis o menos feeres, haoendo
una esculu de colorgs grises, ro-
joi, arules. . anadiendo mayor
o menor cantidad de peniura

40, Decorar cus de carldn,
habisciones mienons, del co-
lor preferido. Que expliquen <

porque

&1, Hacer un efido de el
coi tintes profesionales

42, Exphcar de qué tefinan
cadn pno ss vesidos y pongue.

4Y. Tratar de identificur, & su
gusto, eitados de dnime ¥ colo-
res 4El dragbn esta arados,
o qise se pintaria?. «El dra-
EOm eddd tristen, [de que & pin-
taria?... u Thene medos,
wliere esconiderie par yie no
ke veans

Galas y mascaras

44, Construir  mascaras
mentarkas de diferentes colores
puros

4%, Buscar siluaciones para
usar cada miscara identifican-
do el eolor con ¢l senatimiento:
esloy enfadado {Jque mbwa-
ral), esnoy (s

46 Condtrusr, con carion, un
anlifaz y colocar, por lu parte
interior del ugupero de bos ojos,
papel transparente de colores

47, Quie cuds mifio describa
paisaje 0 @ lay personas gac ve
scgiin el color de su transparcn-

cia. Que, @l menod, describa
Ay masni Co%dt O PerE0ng
wenidolo can don colones distine
o

48, Que describan en gl
mundo: de color prefenrian vir
wir y 0 cudl otro cambiar & me
nado, Que expliquen el porgue.

49, Que hi;un lw EAPErEncin
e vivir un dia arul en clase, cu-
brienda las venlanas de papel
transparente aiul, al menos du-
ranie dos horas.

M. Que cambien de color ¥
comutaguen las sensaciones di
Ferenics que fenen

51, Quie cada grupa adorne
la ventunn con papel transpa:
renie de un wlo color,

52 Qe cada: grupo compt.
B2 na vidners (aomgue k'!-l'f.‘-l
mal geometnicamente) de dile
renles colored

Bolas de colores

53, Escoger bolas de cobores
¥ objefon geomELrCOs con un
agupero en medio pard imseriar

cuil ex mas rojo

en forma de collares y otroa -
pos de colganies

54 Que cads slumno haga

colgantes de un sodo color

53 Hacer colgantes de dos co

lores, res colones, cualro o mds

56. Hager colganies con s

cuenciay de colores: wno aiul,
olro raps, 0ira verde, oine ama:

rilla, azal-rojo-verde-amaniflo
57, Hacer combunudiones de

colopes y formas: tEipesio rajo-
anil-amanillo..,
aznl-amarilla...

bols - poja.
eomphcindo
un poco lid combinaciones

58, Hacer un collar de un o
lor con bolas pequefiitas y ot

collar del mismo cobor con ho-

las muy grandes Preguniar

¥ Por gue
39. Regalurle collares de dis-

tintos colores & personajes tipi:

con de cuenios o de la realidad

y dbecir porqué ha elegido cado

color,




