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En esta musma seccion de «ldeas»
hemos visto altimamente dos
Téenicas de Grupo: ¢l «Role Playings
v el «lason (Rev, n,® 124/1235). La
Teenica del « Tribunals suele
conocerse también con ¢l nombre de
wjuicio simulado» o, simplemente,
Juicioy; pero la idea de «tnbunals»

1. Escenografia

Si e trata de montar un simple sjuicios en clase, la
escenografia puede reducirse naturalmente & un montaje
clemental; basta conm que suban arriba al estrado los ac-
lores o s¢ cologuen de forma gue pucdan ser visios ¥
oidos por odos los demas. 51, en combio, sc trata de
slribunale, la escenogralia requiere una cierta slencion
un poce mas detallada;

@4 preferible una sala un poce més amplia que la
clase, incluzo un salon de actos; pero, en todo caso, un
aula donde se facilite ¢l «senndo escénicos, Clero espa-
cio para los actores v un «ambientes gue invite a la
ssimulacions de algo que convencionalmente acepla-
TS,

si esto no fuera posible, habria que preparar un
poco la clase, retirar quizi los pupitres, colocar al «tri-
bunals de frente o en medio v situar al pablico en sitio
diferente.

2. Personajes

Es fundamental determinar bien cuiles son los
spersonajesse o papeles principales que van o desempe-
narse, Al menos, en este disetio particular de «Trbu-
nalw, proponemos los sigusenies;

Juez | fiscal | defensor | testigos a favor | testigos
en contra | reo | jurado popular (7 miembros) | pablico
[ peniodistas | fotdgrafos | ordenanzas...

—Es necesario gue los alumnos conozcan bien la
funcion de cada uno de estos personajes. Por Ginlo, aun-
que com la prictica vayan aprendicndo, es ol hacer
enire todos la descnipaion de funciones de cada cual,
anclando ¢n la libreta squign e quigns ¥ qué puede
hacer en cada momento. Esta descripeion, si es sparfici-
pativas, constituye va una parte importanie de la Teoni-
et de wrribunale,

Cada personaje, cuando esta en escena, lleva su
asimbolos personal correspondiente, twnto en vestidura
como en utensilios tipicos, aparte de situarse en la zona
espenogrifica sefialada. Mo se trata de disfrazarse, pero
si de usar los simbolos que ayuden a fomentar un am-
biente de ajuicio,

3. Tematica
~ Cada Tecnica funciona con Temiticas apropiadas.
Asl, por cjemplo. seria ridiculo straer a juicios un tema
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supone ¢l deseo de montar un mayor
aparato escénico, donde existe
realmente una «tribunas con todos
los aetores clasicos de un duicion
montado formalmente: jueces, fiscal,
delensa, testigos, reo... v publico
asistente, con curiosos, familiares,
lotografos, prensa, ele.

cuya solucion e evidente v no admite de mingin modo
s contrana: entonces sobraria o e Mscal o la defensa.
Han de ser temas de discutida solucion o, al menos,
presenta diversas formas de enfogue ¢ implica de algin
modo actitudes contranas en los mismos alumnos,

También es ol recordar que la Téonica de «Tobu-
pale se diferencia bastante de algunas técnicas que, en
Principio, Parccen Cercinis;

Mo cs, 5in mds. una sescenificacions: en las esce-
nas los actores levan normalmente ¢l papel aprendido v
no siempre en ellas s trata de juzgar a nadie.

Mo es, sinomas, la Téenica de oCarers, donde
cada unoe aporta su opinion ¥ se rata de bascir entre
todos la decision miis convenienic,

Tumpoco ¢ un = Rede-plavings, donde cada uno
cambia de papel para hacerse participe v vivir desde el
punto de vista del sotros ¢l problema que le preocupa.

—La Téenica del « Trifmmal requicre temas, al me-
nos, ebipolaress o defendibles desde polos distimos, que
imprligue a los asisientes a juicio v sobre los que hay que
cmitir una sentencia que ha de aceplarse © recurrr a
instancias supenores, por otra parte, la simulacion de
esta Téonica lleva consigo algo fundamental v que gene-
rid una gran participacion de todos: no se trata de wdis-
cursgars o afirmar §as cosas «porgue siv 0 porgue i mi
me parece mejor. Es necesario aporiar spruchase de lo
que se dice, investigar, atender @ las razones de los de-
mas, aceptar senlencias, saber perder.

4. Accion

Una vez elegidos el rema v los actores v preparada
b serfn. se sugieren los siguienies pasos:

4.1 Publicidad: ¢l resto de la clase, que no entra en
algun papel de actor, puede dedicarse precisamente al
tema de la publicidad, invitaciones, carteles que sithen ¢l
tema de una forma interesanie para el publico; profeso-
res padres/resto de alumnos.

4.2 Suicio: inkcar el sjuicior con el desarrollo nor-
mal. Para ¢llo es muy bueno ¢l que algunos actores pie-
dan asistir a algin juicio real, entrevistar a algian magis-
trudo gue les ascsore teonicamente a toda ln clase, etc.
con ¢l (in de que existan ciertas reglas de juego a las gque
atenerse. Esta «asesorias externa puede mantenerse, con
el fin de resolver dudas durante ¢l mismo proceso. No es
gue importe demasiado el ajustarse al neor burocritico
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del tema, pero s es neCesanio evilar incongruencias que
desvirtoon la téomica.

4.3 Pausas: es bueno someler a spausass el juicio v
dar uempoe o los fotdgralos, periodistas v publico en
general B que expongan sus reportages, con lo cual se
implica mejor & (odos. Supongamos por ejemplo, que
un «juicios sobre un tema importante puede durar 6
horas: habria gue distribuirlas en tres jornadas de lunes
= miercoles = viernes, con ¢l fin de que hubiera intervalos
hasta la sentencia Mnal. En ese periodo de tiempo sc
harian periodicos murales sobre el tema, recogida de

opiniones, encucstas, exposicion de fotos... v a cada uno
de los sactoress, debidamente asesorados, les daria
tiempo a cstudiar mas profundamente el tema.

4.4 Sertencia; pueden ensivarse los dos tpos de
wjuez/individuos v wjuraodo/populars, segin se ven mis
dindmico. También cxiste la opeidn tercera de que ka
asenlenciar pertenezca al pablico v que se mida a través
de una volacion,

5. Variantes de «Tribunal»

5.1. Tiempo: todo puede reducirse al tempo de una
clase o, por €l contruno, gercitar a los alumnos en una
programacion de wjuicioss a medio plazo, de tal manera
que exista uno cada trimestre o cada dos meses v, a la
larga. se van debatiendo ¢on este sistema los lemas que
mas ke preocupan.

5.2 Personas: con (res personas pusde montarse un
wTribunals: uno gue geusi, olro gue deficnde v uno gue
actia de juez. Esta prictica breve es muy 01il en la clase,
pasando de tres en tres por diversos temas: avuda a es-
cuchar, a razonar, a Njarse en las razones del olro v,
desde luego, a observar cdmo olros 1e ven v juzgan lo
que td dices.

5.3, Funcienes: una variante dinamica es también
asigrar los apapeless a afunciones». Por ejemiplo, el Ju-
rado va a ser de apadrese, la acusacion de aalumnoss,
ln defensa la van a representar los sprofesoress,

5.4 Espacio: variar de geografia, por ejemplo, en el
ajuicion; trasladarse a Africa o a una 1sla del Pacifico;
hacer un juicio en la plava, sobre un monte tipico o en
una cucva: en ¢ pabellon de depories © en un ning de

boxeo; simulando un fondo de océano en el escenario o
creando espacios siderales...

5.6 Metamorfosiz: el sjuicion de las marposas (dis-
frazados), de los peces, de los lobos, de los drboles, de
los rios, de los mares, del viento (con sonido de fondo
y en movimiento continuo el Tribunal entero), de los
ancianos, de los parvulos, de los parados...




