La'to; de laescuela

Pasatiempos

Los juegos de ingenio e intelectuales son un recurso y una actividad
extraordinariamente didictica. Para el Suplemento tienen la ventaja de ser
muy versdfiles. Funcionan como actividad individual, pero sirven también
para trabajar en pequenio grupo, o incliso con todo el conjunto de una clase.

Son un apoye mis para la clase, o simplemente, un motivo de
atraccion para acudir a las paginas del Suplemento.

A través de juegos muy variados se intenta desarrollar la
imaginacion, la creatividad, ¢l afan investigador de los alumnos y su
capacidad para encontrar soluciones divergentes a problemas que no tienen,
naturalmente, una solucion unica. Asi funcionaron, durante largo tiempo,

apartados como «Contra problemas, creatividads, «Cinco preguntas a...»,
eic.
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Invitacion a crear
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LRl AL 4

Seria formidable que infentases hacer alge, sungque no sepas pet dinde co-
L LT
Serla formidable que no lovigses misde & comeber errares.
Sevia fermidable aprender a perder #l lismpa.
Seria estupends que lus pasos lueran de acuerds o & RUmero de fus 18-

Seria eslupends que o hiiesss & lu maners. d
Seria eslupendo gue lodo be saliers una chapuza: perderias of meede alira-
Caso.
Seria estupendo el saber que, precoamenie enfonces. of Exito puede eslar
Cerca.
Sevia wn ackerio &l B patecer un poco loco.
lmmm-mrmm.
Seria um schere ol saber experar hala que bo llegue o momento: pyal
Serla un acierta ol no jugens ¢ Moo, cusndo o experimento @8 Bh juegs.
Seria un acierio ¢l echarie ol peso a fus espaldas y ver culnbo sguanias IL
Quizd bo importanie e ol experimento de 1 mismo: a ver gué das, gué sale,
aumgue para ¢lio lenQas gQue romper ¥ ensuiar ¢ suslo
Recoerds gue bodo Belo chealivg lens meguivocamente su recogida mati-
mal de basuras.
L3 Viox de i Escusla:-Prensa Didictica be invila a sxpénimeniar, a orear, a pigar
con cada nedicia, Hazle: ua dia hablarin de il

Probiema 3

ComAruir wn s FUmEneD per 16 pard
it b phura o ls que veels an pijarn i
Notka Te pecordames jos dos proble sk |
man plisesdon en ferilios anlefed el nu ¥ A |
meTos i
1. Dhsedhar ¥ mmmmﬂfn
ol que s¢ perdan cobicsd tres huevos fres:
s |my pocidoss, de borma que o defarlo
raer sobibe una superficie dara, desde ufia
slinrs de dos mebied, 2o s dafe ls clacam
de fos Beevos Llu|ﬂﬂtﬂlrﬂttmﬁ
peequetin que pusdes comnar o
2 Disedar un procedimiento mejor pard 5;
opalal ¢l pelo de la piel. Por =mejors_ en- ;
Arndesmion qu wra suave y electihvo (skn
dader y wim dejar pelosi Envianos lss 83-
lugioned, Las &n eakay

| %J CINCO PREGUNTASA ..
L IL‘l
Chapas de eelrescos

1 JQue informaceds eati imghess en L
chapas de todis los Liped gue podamaos co-
beveionar®

2 Cudnfos mabetiales dislistog se usan
o by fabneacion de b chapa®

1 Cudiios Sesies bese ung chapa®
Tienen iodas o mismo ndmena & dien-
tes?

4 Doda ena rolecckdn de chapas distin-
tas, de cudfias [ofmat se las piosde clisk-
Iuﬂnll:lmmuhnm

§ Culsiss chapas kacen [ty pars pe
wr un kile?

LA AVENTURA DE LA PALABRA
Excribe tu frabalenguay Reconstruye la esirala
Los: brabuslenpuas soeh juegos verbules uth-
ligadis para dwernlime meedoste wesdo

redeveiadad Gee s presian a b coflussie
I"ar cjrmplo
Buscaba ¢ bger Francwe
un vasee ers muy bruwa
¥ al verlle be dije wn chuscs
—Buwra ¢l boigoe. vasro bigry

Haz i mismo olres irsbalengaas v ea-
viandslos para pablicarks on eits seoceie

frlla e wels

L ¢ APETE ey

b
i i Fenada

Fow l apa

[ETITS

L P

Fatblita tenia s pala

¥ Pednic bents un puguils

Pedrita mapio 13 paka de Pablidn

51 Pedrile po babiera rols 1s pela

de Pablile rof 2 piquito

Pablite oo be hubiers pegade

2 Prdreo o ls paks en ol =pigeios
Msrife Walcarce Redigises

Colegin Mublso Comatral =la Magdale
n¥s. Ay Pomies de Garcls Hesfripees

Solucitn de 1a eslrola aaberior

Va yue sprosdi lo que e ls vds
i wals pasd o su lado,
frireds dhivir i e esle mundn
listhin. bin fusis Fefiilen

@ CADA SEMANA UNJUEGO

Vamos a jugar con los Pentominds

Eate juego sparecii en EE. U1, en 1954
§ desde entonces o nimens de s o
stastan oreer dia & dis. Se [lams pealoming
i rada uma de lis doce figatas qoe apare-

orm en ol dibuje (figura 11, Para scondarse
ile ellas puede serair de ayuds €] pecordar
Lus UMb sbete letras del abecedario v ks
de la palsbra FILIFN.

Figura 1

Los penlominos son bodos Jos conjunio
de cenco casdros qee se poeden format,
con la comdidn de que cada ono de jos
pandros benga. por b0 menos un o oo
reiiny con odro dell mismo grepo. Por ejem-
pha, bon dlibegjos e 1a lighera 2 no san Penko-

"l"f_

Figura 2

fhhujlmﬂtuﬂiﬂlﬂu-hdﬂp:l;:llﬂ-
s o pervlomminds de Borma gee cud-
dro lenga 1 o de lado; despads robria-
.

i 'ma de los juepos. qus pocdes inlesiar &
el sigiiente: cubfe con lodis ked penio-
i, como s ee tratara de un pazzle, una
figura determinasda, por ¢jemplo la pirim.
e el grafco 3,

Debes de tener en cuents dos cosas

1* Loa penbominis pueden siempre co-
locarse sporande o ¢l papel cualquiera de
sus dos caras

1+ %i aparecen Irobos ef Regio, Ao 8 0g-

Figura 3

%a no has enconirado |a soluciln, no

- -
son divertidas

Problema M. 1.  [maginate que bene-
i i conded de 40,000 kidometros. o sea,
la longitud meveatis para rodear & globo
terrestre por ol Erusdor. Cogemes ef cor.
el ¥ o pilitattion sobee oodanen, desierion
¥ urbeas. Al fanslizar suesira tares descu-
briress e Ao sobra un metro de cordel
Mo obetanie. atamos s cabos pensande
que el votde] seguird cohido a la sapetficie
de ln Tierra. ya que un fmeteo en 40000
kilimetros spenas deberls volane D o
dan Bormas, n‘m“"ﬂqw‘-tnwnri

el nﬁﬁhldﬂlummmwmmmw
BT un mebho nids leee®

Copia en un papel los dibujos de L ligy-
ra § v trsta de cubrirlo con los pentominés
rue e has fabricade (cada caadrito de la
liguras que dibsjes tiene fue gor del mis:
me Lamadhio qet los de ke pentominds.

SEasssiRiREsaazas:
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Puede saceder que alpunas
#an solecide, o qoe nadie 1a hays
da, hasta shora, ;

pentaminds podtds encontrar mid Mmale
rial e el Bibeo «Nusrvos pasadbeen pod mabe-
meiticoss, de Martir Gardner, que ba edits-
o Alianza Flomal
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Objetos polivalentes

En un reciente viaje a Portogal teve
aportanidsd de descubrir (v BMUiEr) un
objeto curkcss. Se trataba de wha cochura
de madera coh @ Mango Heclo ¥ stanals-
a0 et bermimata &0 €l olro exlremo €0
una concavidad del tamafo de una cecha-
rilka. A esie encantsdor artilugio be Numan
sprobadodres, Y pee sirve para I fun-
ciin de probar 1 omiilas mmtas = o
tin hacenda: la cochara que revoelve of
Fulso loma ura pequefia porcian que & bo
largn ded conal lega & 1 cocharilla, v alll we
compnbeby 18 GE00R, Sin probiema pars be

guir mtilizands s cothard para revolver, E1 |
impeniia del hombwe ha modificada ligera- |
miemle S sElema para multiplear s fon-
ciones, Este e ¢l problema que plantes-
fivis hoy

M. N,

Cucharas pars alge mia

Be tratn de desehar una cechara goe ten-

£3 algena wiilidad distista de la habitual,
e 5 naturaiera de cuchars

Amimate ¥ envianes U disedo

Fn gusans

4 ._Euhlwill!ﬂmm e & cunipo

= I

1. Cuando wan sndando y quisren dar
vutltn Lo Bucen glrands & 1s lgalends o8
la derecha®

en linea recla

B un gusang?

1, (Cdmao s pd.led.zm‘l.lrpu.u' goe anden
: ]
4. [ Cudl e 1s magor velocidad qoe alcan-

§. (Culinta comida toma us gusanc & en

éims,p}'ﬁ CADA SEMANA UN JUEGO

Los pétalosdelarosa

B necesilan Cinco dados

Una tra low dados. observa o
resudtado ¥ luego & «Caballers de |a Rioe
sa=, anuncis un s0mero Lod demds ien-
Lan averiguar la Barmuls por b que & dice
el Fumero jechelo Gie cortesponde a cia
serie de dadas

Recoerda, e sechilo etk & «Jos pédalos

de o Hesar. Agui'ie ofrecemosdoce ejem-
plos de tiradas de dados, indicando en cada
caso entre panéniesls o nimero que ha di-
tha =el caballers de ks Rosas. [ Has adivi-
nado su secreta’

5i 1o kas sdivinada, escribenog

5i no bo has adivinado y lo quieres saber,
escribencs Lamibsdn
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Crucigrama numérico

i F 3 4 5

Horizeniales
A Us csadrado perfecto, o prodacta de
las cifras e B4
B Maltiple de 11

C. La cifra de lid dectsas de millir &
igual 5 1a de las decenas, la de millar es
igual & la de lis wnidades y Lo de las con-
pens e Igual & ks resta de las decenas
por [as unidades.

o li:'n cusdrado perfects. Un mikipho de

E Uns cubd periecio,
Virticalin

I Un cuadrads psefecis, 1o juma de sus
cifras es 19,

3 Las cifras de las decesas, de Jos milka
ris, de la centenma, de laa decenas de
millar ¥ e las unsdsde, son, &n el or-
den, comeecutnas

1 Un milipho de 13, o producio de sus ¢f-
[ras e 3.

4. El producty de soy cifras es 14

8. Lasuma de sus cilras es 14, el products,
Lo}

ltinerario con flechas

Toma L salida en A para legar a X. 56l
putdes moverte o0 senbdo horisontal o

wertical

Cacda ver que llegees 3 ens caills marcads
oon (echas, debes seguir fo camino tenbes:
dio en coenta o sentido que indica la Mecha
elegada.  Esths bata?
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% Los matenigmas de P.D.

Desde los tiempos de la antigua Grecia se admite que un juego
es tanto mds bello y mﬂzmmtommdepmdnddm_unu

deumhrm‘mm-]ulmaﬁmr

apasionen a

matematicos
Mm:hu deul.u u.e-

gos han alcanzado el cardcter de clisicos. Unos por
d:m:tamiﬂ.u.nh‘mpmqu:msulmihuhldﬂnmduuglm,

muchos en delinitiva,
y encandilan generac
na un recorrido por los
tradicionales bajo el Lit

dentro del apartado «Vamos a discurrirs os

nalmente problemas conocidos ¥

son simplemente divertidos y atraen
tras generacion. Comenzamos

esia sema-
miés célebres y

¥ pasatiempos
uPru'nIﬂnu clisicoss. Por otro lado

propondremos sema-
wlﬂmlu de mayor o menor difi-

cultad con el reto de que encontréis la solucitn y nos la enviéis. Sa-
bemos por experiencias anteriores que vuestras contestaciones se-

rin entusiastas y a

Problemas Clasicos

hm:mninuiﬂm
Carlomagnes, la paternidad de
mmwumﬂ

nuseatroy diss - el problema del kaba, b da-
bra b ool

El lobo, la cabra y ln col

5= irate de consirwir geamairicnmen
te fcun ayuds de fr-h!ud'rd'ibu.m.l-fh-

q
ra e jorgos. Mo fur ajeoo o esta costum-

oo de en cradrads cuye superficie sea
igual @ o de va circuls dods

bine Exdler que en el siglo XV kiso nacer
na parte de s matemdticas hoy ronocida
como sTeoris de graposs al estudiar el
pioblama de los poenies de Koenkgsherg

Lea puesntes de Noenigsheng

Problema ne 2

muum-ﬂﬂ‘m !-'Tl-'l-'
rectingulo 4 cm. v 1em
prioclsdars.

pasanempos
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Ty= ik raber-.,
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En 1750 ef juego de mods en eshr cfu-
dod (hoy Kaolintagroda) era el de frafar
dm rarsirrer b civefed afraveiendn s

sale wif coda wno de Bur puenbed [Lele
puwentes que atravesaban el no Pregel)

L [P

1.Esim dibuje represents ol siguients
EEaitiE =151 una galing § reaa pond U
Fasvd y el cadls Jla y medio, Culnio
FeosDs pOnOras ed pallings an B 3647

Tambids podria Iemerssks Ut problama
matenincs Dficiiments un prohisma real,
BunGse PR muchs gevie o nimero de
Ruysr0d o wis Qallengs DORQES BN - Sk,
B uf algilo que reslmants gl IMpotoe

Earla inbif gans predantacin sete diby.
1o h los nifics en clase sin eaploscie Bl
NA, PrODIRManis Dard v o Qud B8 han y
Oudt &8 B Qui Sddgoileh sabrs 8. LEx qua

i sar we mads nailas o St B sl

Edte o wn iBaud diverido § un divbitds
problema que M el Bétdads pars en-
saflar ninguea leccHin concrets Pars, s
ETMDAQO, Dusde send pars TS SIgunEs
ESead padagagioad. Por ung cows porgue s
resDUBSEE & I8 Gub v importa, B s
Lo OE DENER' § B TRPOAAMEETIS el
Bume 10 Que le CONVETLE B LR 10D D=
Bigrnn Dbseroar Ine BICNCAS WIA0aL indie:
dusbwsnis DY Coda nifo piFa reagiver iy
O Culiiguied oo proflivmd i o S oM
¢ o8 qui hagan del mesmo pusds wor may

e imim i




