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Curso PM de Escuelas de Padres

- AMBIENTE/2:1a calle

2.1 Juego: «Ciudad Nueva»

2.2 La calle del miedo

2.3 Abecedario para andar la calle
2.4 La calle de todos

2.5 Ciudades del cemento

Con el titulo AMBIENTE/2: la calle, queremos introducirnos en tres cosas fundamenta-
les: una, la realidad de la calle, que estd ahi ¥ por la cual circulamos todos los dias; otra, el
sentimiento y significado que produce en nosotros esa realidad; y, una tercera, el sentido
pedagdgico que el tema «la calle» produce en cuantos se ocupan desde la casa y la escuela
de ese tercer elemento en discordia: «jno vayas a la calle!», «;qué haces en la calle todo el
dia?», «;donde aprendiste eso: en la calle?...»

2.1, Juego: «Ciudad Nuevaw
A todos —a casi todos— nos pustaria gue las ciudades

fugran distintas: fes sobran coches, ruidos, cementos, sorpre-
sas, peligros e inguictudes; les faltan paseos, bancos, trangui-
los transedntes, amigos, aire ¥ papeleras. Pero, a la hora de
la realidad, cuando nos dejan volar la imaginacidn, no siem-
pre nos ponemos de acuerdo o caemos en esguemas antiguos.
Este Juego «Civdad Nuevar puede descubrir qué queremos v
gué echamos de menos,
2.2, La calle del miedo

A ln Escueln le parece muy mal que los nifios se queden en
la calle. Y, a los padres, les causa un cierto temblor cuando al-
puien dice en casa: «Me voy a la calles. ;Es la calle un enemi-
go de Escuelas v Familias? ;Se aprende algo en la calle?
cMucho, poco, bueno, malo? [ Por qué tanto interés de casi fo-
dos de echarse a la calle? Lista de miedos.

2.3, Abecedario para andar la calle

5in embargo, apenas hay letra de abecedario que no esté
en la ria. En la calle hay v estd casi todo: el banco, la estatua,
la acera, la gente, el jardin v ¢l ligue, la manifestacion v el

grito, Ia noche, el ocio, el pobre v el quiosco... alli estin. Esca-
par de la calle para encerrarse en la escuela o mirar la calle
¢asi sdlo por la ventana es vivir de oidas ¥ no hacer a pie el
camino de la vida,

24, La calle de todos

Mo todo el mundo va a la escuela: ni todo el mundo, co-
mo quien dice, tiene de verdad casa propia v construida. Pero
I que si es cierto es que todo ¢l mundo tiene calle ¥ que la ca-
lle es de todos. Y, para muchos, quizd los menos escolares v
caseros, la calle se ha convertido en aula v familia comin.
(Hay algo que hacer, que aprender también de ellos?

25 Civdades del cemento

Pero la expeniencia de Iz calle tiene sin duda un rostro
duro, con ¢l que ie das agriamente de narices. El cemento, gl
asfalto, el ruido v el humo e rodea de un ambiente irnespira-
ble. Cada coche, cada piso, cada fabrica expulsa fuera lo que
nadie quiere: v el ciudadano de a pie se traga asquerosamenie
las sobras de los demds. (Hay un nuevo camino, una educa-
cidn por una civdad mas limpia?



2.1. JUEGO:
«Ciudad Nueva»

(bjetive: Crear entre Lodos los del grupo una «Ciudad
Muevar, a gusio de cada uno, pero teniendo en cuenta los in-
tereses de los demis; de tal forma que, al final, resulte la
o iudad de todoss,

Recursos:

—folios para cada uno,

—venda oscura ojos para cada uno.

—rotuladores gruesos o ceras

—ires trozos papel grande (2 m. cada uno aproximada-
mentel.

Desarrollo:

—|. (Comienza diciendn): «¥Vamos a construir, ¢ntre
todos, una civdad nueva. Y, para ello, vamos a comenzar con
una historia para la que necesitamos una aportacién del gru-
po, lo mids realista posibles,

1. (No conviene dar demasiados datos de lo que va-
mas a hocer. Basle con enunciar el propésite u objelive -
nal. ¥, lvego, estar muy alentos o la vivencia. necesida-
des, angusiios o confradicoiones del grupo. En definitiva,
elloz son log que fHenen gue bocerlo, sf quieren. El Con-
ductor de Grupo puede sugerir un camine, pero los deci-
siones las van fomando ellos),

3. dEra el 31 de diciembre de 1980, Un trasatlantico lle-
vaha |00 presonas a bordo. Entre ellas, ibamos todos noso-
troz. Era la hora de tomar las doce uvas, La orquesta sondiba
dulcemente, Bailibamos todosy (Musica y baile o diversos
ritmos, alternando coda 207 con trozos de piesas de ritmo
muy confrastades y diferenies, duranfe unos fres-cuatro
minufos, hasta que el grupo se caliente y se inlegre sufi-
cienfemente. Luego, senlarse en circulo).

4, wld¢ repente, un golpe v una gran explozidon. Todos
caimos por tierra, asustados v gritandos (Que fo hogan,
lentomente, en mimo repentizodo. Sin parar de hablar,
vas dando dofos de Jo que suele pasar en una cafdsirofe.
También puedes tenerlo grabade, con misica y una voz
gue vayo suginendo gociones diversos, ¢ dejorie o ellos
gue infenfen represenlar lo que senig un momenio osi).

3. aCada uno hizo lo que pudo por salvarsen (Expresicn
libre),

6. «Al final, de noche, llegamos a tierra firme. (Todes
ogolades). Era de noche v no velamoz nada. (Cede uno se
pone venda negra en los ofes, de tal forma que no vea no-
da). Mo veiamos nada, Madan,

7. «Estibamos emocionados. No podiamos hablar, de
cansados v roncos que estibamos. Pero sl podiamos hacer al-
go importante: palparmos, saber quiénes éramos, cudnlos
hombres o mujeres habia, cémo éramos, si altos o bajos,
fuertes o débiles. Fuimos haciendo, poco a poco, parejas de
dos. Mos palpamos hien, Nos identificamos, pero sin hablar,
Despuds de dos minutos, cada pareja de dos fue buscando a
otros dos: de 1al manera que formaron poco a poco equipos
de cuatro que, en silencio, s¢ fueron presentando hasta Negar
i conocerse bastante biens, (Esfo o van hocendo lenia-
mente, pero sin quilerse las vendas).

£ wble repente... jamanecio! {j Vendas fuera!) jamane-
el v la gente, el grupo entero sc puso a cantars ({Canlar
algo, o gue sea, enfre fodos ¥y moverse).

9. wiOué hacer?... ;Hay que hacer algo! Eslamos en Lie-
rea firme: jes una isla?, jno es una islal.. ;Qué hacemos?s
(Alguien habra del grupe que dige algo: por ejemplo,
sexplorar qué hay alrededors... o cosas porecidas. Enfon-
ces, se sienfan fodos, en circula).
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10, (Al primere que diga algo asi: =explorars, svigi-
lars, scomers, asecarses... le nombras inmedialomente
EXPLORADOR, VIGILANTE o lo que corresponda al
verbo gue ocaba de indicar).

1. (Entregas o cads uno un folio y un rofulador
grueso o ung cerg gruess de dibuje, de esas gque funcio-
nan en los parvularios. Coda uno doble el folie como quie-
re de fal forma que sirva de lefrere para poner su nombre
en lefras grandes. Luego se lo coloco delonte de sus pies,
de lal forma que fodos se enteren y lo vean).

12. (Debajo o encima del nombre, el nombrado EX-
PLORADOR o lo gque le corresponda, escribe esg pala-
bra: por ejemplo, «Ramirez - Exploredors, Esa va a ser su
funcion en esa «Ciudad Nuevas que ahora comienza),

11, (Ahora hablas asi, mds o menos, o fodas): oHe-
mos comenzado va una ciudad. Llegamos ndufragos a una is-
lu. Era de noche. Nos dimoes a conocer. Cantamos luego,
cuando amanecia, el himno de nuestra alegria, Ahora, preci-
samente ahora, vamos a comenzar la construccidn de una
ciudad nueva, original, ya que no sabemos cudnto tiempo va-
mos i estar aqui: si saldremos de esta 1sla o nos gquedaremos
agui para siempre... por tanto, vamos a hacerla habitable, a
nuesiro El.l.‘i.l.l'.l“'.

4. wHace falta imaginacidn... Tenemos va un,., («£X-
PLORADORs)... Pero hacen falta muchas mis cosas y per-
sonas, para crearlas, cada uno de vosotros va a tener un po-
der migico, instantineo: con sdlo decir «clicw, en un estallido
de dedos, va a convertir a la persona que quiera en lo que a él
o o ella le pustaria més tener en una ciudad. Con s6lo decir v
hacer sclicn, esu persona va a quedar convertida en lo que a él
mis le guste: planta, animal, cosa, persona, avion, bus o ca-
rretilla... jQué es lo gue mis os gusiaria tener en voesira
wCiudad nuevar que ahora comienza? Deseadlo bien durante
15 sepundos».

|5, wPara seguir un procedimiento de juego, os propon-
go lo siguiente: el que va estid nombrado «EXPLORADOR»
fo lo gque sea) licne derecho a elegir a la siguiente persona,
oficio, animal, instrumento o cosa que €] quiera para esta ciu-
dad y nombrar, sehalando en alto, a quién del grupo le co-
rresponde tal honor.,

|6, «Portanto, th, Explorador, ;qué oficio, cosa, perso-
na, animal, vegetal.,, desearias tener en tu «Ciudad Nuevan?
Piénsalo va ¥ ndmbralo. Vamos a ir rapidor (Hoy que wrgir
quizs un poco e invilar a gque funcione la creativided e
imaginacién de coda uno. Normalmente, suelen elegir a
ung persong para que desempefie &l cargo de scocineéros
o de scarpinferos, pora que haga una barco; algunes, con
mas relo imaginolive, convierfen o olfo en =sagugs, en
efuegos, en selefanfes o «perros, en soulobiss, en
afoméne para ser comida... ele. Hay que admitirlo foda).

17. «Muy bien, Explorador, has nombrado ya a alguien
que va a ser,.. “EL AUTOBLIS» de nuestra «Ciudad Nue-
var. Tienes que responder sélo a una pregunta: (Por gué
crees que... Carmen... puede ser un buen autobis? (Con eso
se fogra el que digan un poco dalos posifivos —siempre y
silo positivos— de coda persona. 5i los demas del grupo
quieren decir algo lambién positive del recién nombrado
autohas, que fo digan. Pero &l juego ha de ir rapido, Basta
con gue se digan dos o fres cosas. Hay que ir rapido. Y,
desde luego, si el grupo es mas de veinfe, hasia con que el
gue nombra af siguiente diga &/ mismo dos o tres cosas,
pero sin infervenir los demas. Todo depende, noturalmen-
te, del grado de imoginacion y comumicacion que el gru-
po fenga. 5i no se va rapide, los dltimos van o esfar yo un
poco agolados),

18, w;Fenomeno!... Ahora i, nombrado.. AUTO-
BUS... tienes que nombrar al siguiente. Becuerda que puedes



convertirlo en wcosa - animal - persona - planta... elc.» Lo
inico importante es que sea algo bueno para construir una
buena ides de ciudad, ;Répido!s

19. (Asi se va haciendo con cada uno. Cuando se fe-
nen, por ejemplo, seis v ocho, se puede hocer un pequeno
STOP y pensar, entre fodos, qué lipo de «Ciudad Nuevas
nos wa saliendo. Basfan algunaos opiniones y... seguir hasfa
el finaf).

20, «PLANO... por barrios», (Enfonces, al final —la
eleccién de cada persona no puede superar el minufo,
con fos porqués de eleccidn, elc.— exlisndes en medio del
circulo de personas senfadas un GRAN PLANOQ, dividide
en fres lrozos, que van a significar los Tres Barrios de la
«Ciudad Nueva=. Es mejor que cada trozo, de unos dos/
fres m;l!mr coda uno, sea de color diferente;; azul, blonco,
rojo...

21. (Se divide el grupc —de unocs 24— en fres grupos
de 8, por ejemplo, Cada uno tiene un papel grande para
hacer un plano de su barrio. Se van a sitios diferentes, pa-

ra que no se estorben, y codo subgrupo tiene que idear la
forma de pintar su plano, pero con una condicién: sélo
puede poner en su plano las 8 cosas o funciones que e
han dado en el juego inicial de fode el grupe. Asi, si le
hon dodo =Exploradors, sBuss, «Elefantes, aFuegos, «Li-
bros, «Prismaticoss, aCocineros y aCazadors... por ejem-
plo, solo puede hacer su plano del barrio colocando figu-
ras o pinturas referentes o las profesiones, simbolos o co-
soz olorgadas o cada uno del subgrupo. Enseguida que las
pintan sobre el plano, echardn de menos seguramenfe
olras cosas elemenfales para constituir un barrio en la ciu-
dad; pero el juego es asi- que no pinfen mas que lo suyo,
aungue noturalmente ban de pintor su plano fo mas boni-
fo posible para presenfarlo luego o los demdas).

11. (Presentocidon de los plonos de Barrio, Cada sub-
grupo presenls &l suyo, comenfandofo un poco ¥, con los
fres Planos, se forma lo «Ciudad Nueves. Se comenis en-
fonces qué echa coda unc de mencs en su barrio y en la
civdad folal ¥ se termina el sjercicio).
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ACTIVIDADES

la libre expresidn de ideas ¥ sentimlentos.

1. El objetivo de este juago es que el grupo paria de una experiencia vital sobre gué representa la calle, la ciudad,
para él. En esto se diferencia un andlisis sociolbgico, cuyo fin Inmediato es recoger datos, de un andlisis grupal en el
gue se prelende una clarificacién o cambio de conducta sobre un tema concrato.

2. El Juego «Ciudad Mueva- pusde tener otras varlantes, tales como «hacer una plaza«-, «dar a cada persona &l
nombre o tipismo de una calle=, =repariir elementos de una calle a cada ung-, ate.

3. Por otra parie, 8l hacerlo mas o manos dindmico en el santido de gue cada ung hable solamente o haga otro ti-
po de expresién corporal o gréfica, dependerd en cada momento del grade de comunicacion alcanzado en al grups.

4, La variante de que no te elijan sino que ti mismo aliges qué quieras ser an una cludad v por qud, representa
genaralments una platalorma prévia de gran aceplacién entre los demas.,

5, Finalmente, la Promocién de Ideas requiere siempre un ciario lanzamiento sin fronteras, de 1al manera que se
pongan en funclonamiento resortes mas profundos que no se vean cohibidos por meras connotaciones externas de
que «si @s posibla a no o qua se dices ¥ de «qué van a decir los demas si yo digo eslos. Este ajercicio va directamente a

012. PROMOCION DE IDEAS
(Cir. «LAB 0O=)

A 2.2. La calle del miedo

MNormalmente, la calle, estar en la calle, resulta discuti-
ble para quienes tienen preocupacion educativa por los de-
mds: wsalir a la caller es todo un rito de consejos ¥ normas
bien fijas v concretas (vuelve pronfe, no crices sin mirar,
no fe medos en lies...); srondar la callen es, por otra parte, la
mejor sefal gue tiene ¢l profesor para indicar que no pegas
golpe, de tal manera que los alumnos listos v dociles estan
llamados a ponerse pronio las pantuflas v encerrarse en el pi-
w0 (en lodo caso, salir a dar una vuelta para airearse un po-
... )

La verdad es que, para los que se llaman educadores de
oficio, la calle estd llena de miedos: vno te sueltes de la ma-
noe, i a dinde vashe, o dénde estuviste™ reclaman siempre
del hijo o del alumno la respuesta que siempre suele escapar-
sg: westuve por ahiv, svolveré prontor, vno tardaré mucho»...

Refranes v dichos para fuera de casa

Hemos escogido unos refranes espafoles que suelen apli-
carse a quienes el estar en casa no es precisamente el plato de

su gusto; o también, a qui¢nes tienen singular empeéfio en
mostrar a los demas su racista deseo de mandarlos a tomar
vienko,

Con estos refranes, intentamos recorrer con cierta flexi-
bilidad las diversas actitudes v miedos que padres ¥ maesiros
suclen tener con este, en parte, lercer enemigo en discordia:
la calle, efeclivamente, resulta a veces la nueva escuela v la
nucva casa que se escapa a todo control. Por ello, aun pres-
cindiendo de otros problemas reales, es ya merecedora de una
especial atencidn,

Refrin n.® 1: «Por la poerta
s¢ va a la callew

Tiene, sin duda, un sentido directamente agresivo: no
quiero verte delante, me estas molestando, esta casa es mia,
b has metido en camisa de once varas, agui mando vo v, el
que no quicra, que escoja olre camino.

Pero tiene también un sentido mas Iiteral, menos intens
cionado: es, a veces, la dnica salida que el mifo o los mayores
tenemos para largarnos del dolor de cabeza, quebrantos v
discusiones familiares.

Y es también, en la escuela, la puerta mds grande que ¢l
colegio tiene: la pueria de la calle suele tener dos hojas y, aun
asi, la gente se atropells en las salidas. Por algo serd.

O sea, que eso de que =por la puerta se va a la calles no
s¢ crea usted que hace falta repetirlo muchas veces ¥ sdlo
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cuando & usted, sefor padre - sefor maestro, se le antoja por-
que alguien le molesta. «Por la puerta se va a la caller es algo
gque los nifios aprenden de muy chiguitos ¥ los alumnos lo
practican gusiosisimamente cada dia. Si algin dia lo olvidan
un poco, lanto en casa como eén la escuela, serd una buena
senal de que todavia les gusta estar dentro.

Dicho n.® 2: s«Echar por la calle
de enmedion

Lina vez habia en el epilogo de un banquete dos borra-
chos, dos amigos borrachos. El que invitaba al banguete no
sabia chmo desprenderse de ellos: querfa quedarse solamente
CON uUnos cuantos mds intimos para apurar luego una velada
sostenida v pacifica,

Un ingenioso amigo le dijo al oido: pidele a cada uno,
por separado, que te conduzea al otro a su casa; asf, creyendo
cada borracho gue uno va conduciendo al otro, haciendo un
favor al amigo invitante, lograrin marcharse enseguida.

Efectivamente, asi hizo. Llamd al primer borracho apar-
te (se llamaba Manolo) y le dijo: «Mira, tu amigo Pepe (asi
se [lamebe el segunds) estd como una cuba, [Querrias ha-
cerme ¢l favor de llevarlo a su casa? (Manole, noturalmente,
se sinfia orgulloso de que todavia, en oquel esfeda, confia-
ran en éf).

Luego hizo lo mismo con ¢l segundo (Pepe) para que hi-
ciera lo mismo con Manolo. Y ambos, al momenta, se dieron
de ganchete v caminaron apaciblemente, crevéndose cada
uno gue llevaba al otro.

Todo fue muy bien hasta que encontraron el primer cru-
ce: uno deberia Hevar al otro a la izquierda v éste, al otro, a la
derecha. No fue posible: tan grande era su empefio de cum-
plir fielmente el encargo. Se caian, se levantaban, tiraban ¢s-
pantosamente uno de otro. Al fin, agotados, sin vencer ningu-
o, ingeniosamente resolvieron el conflicto: «fQué passsa?...
aaquii hay un proooobleman,

Y tiraron por la calle de enmedio... para ponerse de
acuerdo en la taberma mais proxima.

¥ es que esto de ila calle de enmedion da bastante jusgo:
para los indecisos, para los eternos discutidores, para los
atrevidos vy osados, para cuando uno tira de un lado v el papd
o la mama manda lo contrario, para cuando los profes no se
entienden, para cuando tienes ganas de aire puro... «la calle
de enmedior es la dnica zalida decente.

Pero tiene también un semtido literal, geogriifico, realis-
ta: la gente joven cscoge, gencralmente, esa calle que no ¢s ni
lu tradicional del paseo, ni la del gran comercio; sencillamen-
te, esa calle estrecha, torcida y corta (wlo calle de enme-
i),

Refrin n.° 3: «La calle del rey
para todos cse

Quizd, hablando en términos de lenguajes educativos, es
uno de los que mis juego puede dar.

Efectivamente, eso de que la calle es de todos ¥ que ni
pidre ni madre ni profe alguno son duefios de Ia calle del rey,
de un cierto estilo de libertad v selva virgen, donde lo que pri-
va de algin modo la voluntad de todos: algo asi como campar
[ROF SWS respelos v por sus reales,

¥ es que ¢l nifio, en casa, estd parte ven su casas, pero
parie sen casa de papd v mamér. Y el alumno, en la escucla,
esld también parte «en su escuelar v, parte, ven la escuely de
sus profesoress, Y la vida, para desarrollarse libre, requiere
también un campo neutral, Y ese es la calle, la calle del rey
que para todos es.

Esta bonito eso de que existan, al fin, tierras de nadie ¥
de todos, en las gue casi la Gnica norma es el sentido comin.
Por alli pasan las modas més raras, los especticulos més sin-
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gulares, los solos ¥ los grupos bien acompafadaos; en [a calle
s¢ puede hablar alto v despacio, cantar, silbar y caminar taci-
turno; ir de prisa ¥ caminar incluso para atris, anunciarse y
esconderse tras un gabédn, venderlo todo, exhibirlo casi todo
con apenas un sencillo permiso del guardia municipal.

De ahi que nifos, alumnos ¥ mayorse estrenen ahi, pre-
cisamente ahi, sus mejores libertades.

Dicho n.” 4: aLlevarse a uno de calleo

Lo importante de la calle es su capacidad de motivacion.
Atrae. Sugiere. Estimula.

wllevarse a uno de callew es eso: gue no hay modo de re-
sistir a su invitacidn, que arrastra a la gente. Hay como un
poder migico que te absorbe: dar un paseo, correr hasta la
esquina, pasear la calle entera, mirarlo todo, pararse en toda,
saludar a muchos, avanzar sin rumbo fijo pero con sentido
ahierio a lo nuevo, a lo que no se espera, a lo que deseas ver y
rever continuamente.

La calle es, sin duda, como un centro de competicidn:
“Llevarse a uno de caller significa que los ojos de todos te
miran, los brazos de todos te alaban, los pies de todos saltan
juntos hacia ti. Parece mentira, pero asi es: mira cdmo corren
las seforas de los saldos, log voceros de una manifestacion,
los fans de todos los fdolos, los entusiastas de una prucha ci-
clista gue va a llegar ahora mismo. ¥ es que la gente va, viene
¥ se mueve, y siempre con un sentido, aunque sea solo el pa-
seo de arriba abajo por ver qué pueda suceder de nuevo.

Ya quisieran para si profes célebres {gue fos hay) v pa-
pis fque se dan basfante): llevarse a la gente de calle,

La motivacidn es, sin duda, uno de los problemas mayo-
res de toda diddctica v educacion. Y la calle, quidraslo o no,
es maesira en tales cosas.

Cabe, desde luego, pensar si tanto estimulo se convierte
i veces en truco v (¢ quedas de vacio despuds de tanto anun-
cio callejero. Pero cabe también pensar, al menos, aguello de
que ven la calle nos veremose: que es donde la vida, fuera de
aulas ¥ al descubierto, prucha de verdad a la gente,

Dicho n.* 5: «Quedarse uno en la caller

Pero, naturalmente, no hay que exagerar: como sucle
decirse, las calles se recogen de noche v se ponen de nuevo Lo-
das las mananas. Y el gue se queda en la calle es algo asi co-
mo el que no tiene nada. Porque eso tiene la calle: que es de
todos v de ninguno v las personas necesitan eso; tener algo
propio a donde agarrarse bien ¥ decir mio de vez en cuando.

#Te vas a guedar en la caller es sindnimo de que tevan a
echar de la empresa o ¢l trabajo, pero es también la amenaza
gue cae sobre el lamado mal estudiante ¥ nunca va a lograr
ni oposicion ni nada gue culmine las ilusiones que tantos ha-
cen sobre &l

[ ahi que «la caller suene también a tierra de vagos, in-
dolentes v sin trabajo ni amparo alguno. De ahi también que
olros innumerables dichos vengan a corroborar lo mismo con
pilabras muy parecidas: edgjar a uno en la callen, sechar a
uno a la calles, wplantiar a uno en la calles, shacer caller a ver
a1 surge alguna oportunidad de cualquier parte, etc.

El miedo a que los hijos se queden en la calle hace que,
cuando se manda a alguien a la escuela, ¢s precisamente para
evitar ese resgo bochornoso: la escuela, en definitiva, esta in-
ventuda para fabricar modos de vivir el futuro bajo techo ¥
no al descampado.

Dicho n.” 6: «Los de la calles

Tiene casi siempre ese sentido un tanto despectivo: gente
sin cultura v desintegrada normalmente de la normativa ins-
titucional v establecida.



La gente enseguida dice: «Tienes un lenguaje de la ca-
liew, weso lo aprenden en la calle, que andan por ahi perdidos
todo el diaw, woye, nifio, que esto no es la calle; a ver si te
comportas comao se deben,,,

Y es que wlos de la calle» tienen un lenguaje propio. un
estilo desgarbado pero definido, un deambular comiin que no
solo llama la atencidn por si mismo, sino porque, en definiti-
va lambién, es un reto a los comportamientos normalizados
que ensefia la escuela v la familia. Presentarse un dia en casa
como “nifo de la caller es como echar a paseo cuanto repeti-
damente nos han ensefado en casa.

De ahi que, a propdsito de elio, haya algunos que presen-
ten una considreacién muy seria: ;Hasta qué punto «la calle»

entra en pugna de actitudes con la escuela y la familia y hasta
qué punto gana o no la partida? Para muchos de ellos el re-
sultado estd bastante claro cuando nos referimos al campo de
las actitudes: la familia es, sin duda, la primera v principal
plataforma: pero, en segundo lugar, se sitda la calle v cierta-
mente mucho antes que la escuela. Esta, en todo casa, instru-
ye v aporta datos para un tratamiento de la realidad, pero su
inMuencia en ¢l cambio de actitudes apenas si roza el 1% de
alumnos,

Sean o no ciertos estos resullados muy provisionales,
ulos de la calles presentan un doble sentido para su estudio:
sus rasgos significativos v el poder de la calle en la actitud de
hijos v alummnos.

-

ACTIVIDADES

clave. Rapido.

mis, eic.

se: donde aprendista es0... en la calla, na?

cada uno. JQué es para ti la calle, ahora?...

1. El objetive de esta Actividad es que cada uno del grupo exprese lo que ve y siente a propdsito de cada dicho o
refran, e indirectamente, irén surgiendo sus ideas y sentimienios del panorama que el tema de -la calle- le oirece.

2. Una forma buana de actuar serd sin duda la Discusidn Dirigida, sigulendo la dindmica que ofrece esta técnica,
tal como se describe en el sLab 0=, Sigulendo su estilo, sugerimos agul algunas pautas de actuacidn:

—Escoge uno de los refranes o dichos referidos arriba: por ejemplo, =los de la calles,

—¢Qué a3 lo primero que te sugiere la frase? Que cada uno se exprese rapido. Anota en el encerado la palabra-

—HRasgos tipicos que solamnos ver an (o3 que llamamos -de la calle-. Desmenuza, poco 8 poco, la pregunta: ras-
pecto a lenguaje, a gestos, a comportamienios respecto 8 normas, a tipo de culturs, a formas de relaclén con los de-

—Datos, aspectos que sa nola en los hijos o alumnos que han cogido «en la calles. , Cuéndo suele decirse esa fra-

—¢Qué opindls de los andlisls hechos de que Ia familla ¥ la calle son la fuente basica de actitudes, pero que la es-
cuela apanas influye en &l cambio de actiiudes de la persona?

—Haced un proceso parecido con olros refranes y dichos.

3.—Quedan nuevas formas o frases que pueden estimular al grupo a que tralga o construya ofras nuevas: =Abrirse
calle=, «Do calls on calle-, -Pasear |a calle a una mujer-, -Rondar la calles, «Salir a la calle=, alc.

4, —Cnngtruir cada uno un cuadro con folos v recores de ravistas que axplicite o simbolice alguna de astas frases,
la que mds te llamea la atencidn. Explicar luego cada uno qué ve an ella y ligar con recuerdos persenales de ls calle de

06. DISCUSION DIRIGIDA
(Cfr. «LAB Os)

2.3
Letras para andar la calle

(A) ACERA:

Puede que la acera sea ¢l dnico margen que nos dejo la
calle para esquivar los automdviles ¥ tropezar con los pelma-
5.

Sin embargo, hay una hora de cada domingo en gue los
amigos parecen brotar de las aceras, como si nos hubieran es-
perado toda la semana debajo del asfalto. Son sensibles al
50l

(Y todavia, o nuesira edod, hay una vor que viene de
o infancia y sigue repitiendo: —Ti vele por lo aocera).

(B BANCO:

Al banco solitario del parque le ha salido un vigjo des-
pués de la luvia,

() COCHES:

51 dudante unos segundos, una mano extragalcticn. pa-

sedra por la tierra un cazamariposas, las piezas de muestreo
obtenidas en ¢l barrio podrian ser las siguientes:

Mil quinientos parados, doce salas de «bingow, seis «le-
cherase de la policia, una vaca distraida, una guerra comple-
ta, dos docenas de nifios africanos a punto de extincion... v
catorce mil automdviles sorprendidos en un atasco al final de
VACACIONES.

Pero es que si el cazamariposas veelve a barrer ¢l afio
proximo la superficie de la tierra, serin més los parados, se-
rin menos los nifios africanos, va no habra ninguna vaca dis-
traida... v serin muchos mis los automaviles (o menos gue
la guerra haya acabode con ledos los chéferes).

() DMAS
{Buenos):

Me gustaba Milagro en Milin, aquella vieja pelicula de
Vitlorio de Sica.

A Totd be habian ensefiado en ¢l orfelinato a saludar ala
gente diciendo buenos dias.

Cuando de mayor le mandaron a la calle, la mafiana de
Milan era gris v glacial, Pero Totd saludaba a todo el mundo;
—;Buenos dias!

Los transednies le miraban estupelactos defendiendo sus
hocas detris de sus bufandas. Los obreros de la traida de
aguas s¢ daban a Judas melidos en sus zanjas v soplindose
las uhas como s fueran a morirscles,
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—Buenos dias, buenos dias! —repetia Totd sin recibir
I'Eﬁ-rll.lﬂ.'i.t-'l..

Por eso, al final de la pelicula, Told se montaba en una
escoba v volaba hacia un pais donde buenos dias significara
verdaderamente buenos dias. (Adn no se ho bajodo de o
escoba),

(E) ESCAPARATE:

Ya puestos a elegir, los mejores escaparates son aguellos
en que los objetos representan al mismo tiempo la imagen de
nuestro deseo v la indigencia de nuestro bolsillo.

(Pero la frustracidon es vengativa. En los tumultos po-
pulares lo primero que coe o pedradas son las lunas de los
escaparafes).

(F) FAUNA
(Humearna)

Los hombres vistos como animales: zorros v gallinas, ci-
garras ¥ hormigas (una infinidad de hormigas que no encuen-
tran trabajo v shora quieren cantar como las cigarras).

Lo mias sorprendente de las fabulas es que siempre tie-
Nen Fazan.

{G) GENTE:

Lo iba diciendo por tiempos v segin los acomtecimisnios
de la jornada;

—i¥iva la gente!

Luego lo pensd mejor v precisa:

—iViva la gente que me deja vivir!

Por In noche, su convencimiento era rotundo:

—iMo se puede vivir con csta gente!

(H) «HIPPIES»:

Hay unas hojas otohales de latdn de baratija que se han
ido a colgar en lus orejas de todas las muchachas de la ciu-
dad.

Los pendientes, collares v demis colgajos de los «hip-
piese se han puesto de moda v los tenderetes callejeros ani-
man ¢l costadillo provincianamente sunderground» de la ciu-
dad.

Pero los vhippicse, av, ya no son los «hippiess, no sdlo
porque va no hacen la revolucidn con tulipanes, ni porgque no
sean ellos los que trabajan sus metales en oflipadost insom-
nios creativos, sino porgue ni siquiera les caen mal a los pa-
pdis de les nifos que les compran los pendientes.

(1) ;IMPOSIBLE!:

Algo gue suelen decir los padres cuando les dan el soplo
de o gue suelen hacer sus hijos por la calle

(1) JARDIN:

En la ciudad comaminada v superurbanizada:
—uz 0 é serd, qué seria,
qué pasarii,
sia tw lado dijera
ufa voz misleriost:
silo queda esta rosa
% no hay mds primaveraTs

(K1 KILOMETRO:

Es lo que media exactamente ¢l tedio de los paseos do-
minicales por la calle mayor. Por eso las parejas que salian a
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recorrer ¢l infinito se besaban al final de la calle... con los
ojos cerradas,

(L LLIMNA
(de espejo):

Hav espejos instalados en la calle que nos muesiran de
improviso al extrafo gque llevamos con nosolros, Son cspejos
fugaces que no permiten una correccion de la figura y que nos
dejan con el temor de que la imagen no acabe de borrarse... ¥
pucdan sorprenderla los gue vienen detris.

{LL) LLUVIA:

Hay parejas que no son parejas hasta que la Huvia las co-
lnca kajo el mismo paraguas. Por eso no hay ruptura tan sen-
sible como aguella en la que uno de los dos se sale del para-
puas v se va por la otra calle,

(M) MANIFESTACION:

Mira, hijo, hay manifestaciones que empiezan y acaban
con las banderas desinfadas. No estiin mas desasistidas de
raeon que las que las levan ondeando; no es cuestion de ideo-
logia, sino de ventolera,

Es mas dificil poner en pie una idea gue desplegar una
bandera. Para llevar una bandera basta un hombre. Para
apoyar una idea hacen falita cuatro mil.

(MY NOTICTA:

Porque la noticia también estd en la calle, ;o no era eso
lo gue decia Rafael Alberti?:
—s Lo sabe ya todo el pueblo.
Lo ¢anta ¢l sillero,
Lo sumenta
¢l barbero,
Lo dice el albardoners,
v el yegilero,
lo comenta
en las esquinas con el mulero.
Lo cuenta
el carpintero al sepulturero,
jLo saben hasta los muertos!
iY 1 sin saberlolw

10} OCIOS0S:

Se sientan en los bancos del paseo y aplican a los que pa-
sun la ley de la pasarela; se rien de la vieja que habla sola, se
meten con el nifio que se cavd de los patines, les dicen grose-
rias a las nifas... y huyen como una bandada de estorninos
cuando la aliima de las nifnas vaelve de la mano de un sedor
que le pregunta:

—:5on aguéllos?

iP) POBRE:

sHermanos, tengo hambres,

Pero a la sucia pancarta se le han caido todas las haches:

«Ermanos, tengo ambres,

Huay guien dice gque o hagen aposta. Pero tengo mis du-
dais:

La H de hambre, ;2e la habrin comido?

La H de hermanos, no se la creen,

0O QUISC:

Con permiso de Ramdén Gamez de la Serna, un quisco s
un palomar al que vienen a posarse cada mafana las noticias

EE
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en $u tinta mds urgente (v esas seforas de las revistas (y esas
seAorgs de Jas revisias spornos que fodavia son nolicia pa-
ra los de EGB a la salida del colegio).

(R) RUIDO:

La duendecilla de los suehios mds hermosos se llamaba,
seglin Shakespeare, la reina Mab,

El duendecillo de gran parte de los insomnios ciudada-
nos s llaman simplemente decibelio,

(Y es gque lo del sueno de uno noche de verano se esia
poniendo coda noche mas dificil, sabre fodo en el verano).

(5) SEMAFOROD:

Lo incordiante del seméiforo es que no estd sincronizado
con nuestras prisas. Y tampoco ©on nuestras pausas.

Hay semiforos malignos que cambian a rojo cuando es-
tamos en mitad de la calzada. Son semiforos caza-pentones
que en vez de regularnos el paseo acaban por llevarnos a la
carrerilla;

—Te he cogido, 1e he cogido!

(T) TERRORISMO:

Le habia explotado entre los pies agquello gue parecia
una peloia de trapo.

Desde entonces los nifios dejaron de correr la calle pe-
gindole patadas 3 un bote de cervera.

(L) URBANISMO:

Que no, sefor concejal, defensor del vigjo ordenamiento
urbanistico v detractor de la piqueta municipal que s¢ ha ido
cargando las piedras mis sentimentales de la ciudoad; que la
copla de Don Antonie Machado no tiraba por ahi.

Pero él 1a soltd en ¢l pleno del avuntamiento cargada
CON 54U rasan.

#Tu calle ya no es tu calle
que es una calle cunlquiera
caming de cualguier parten,

(Vi VANDALOS
(Veéase Fauna):

Pertenecientes a la misma pero con un alto prado de es-
pecificacion en sus constanles agresivas: voelcapapeleras, re-
vientacahinas, robacoches, destrozajardines, pintaparedes,
meacilles, navajeros ¥ pajaros locos...

A veces los meten en la circel, pero no resulia: se repro-
ducen en cautividad,

(X)X

Hay un personaje en El tragaluz, de Buero Vallgjo, que
tiene und mania sorprendente; abre una revisia, observa las
lotografias donde aparecen concentraciones multitudinarias,
toma unas Lijeras, recoria una de aquellas cabezas diminutas
v pregunta:

=% éste, Jquién ¢s?

iQué obsesion!, empefado en salvar la identidad de cada
quisque frente a las tragaderas de la masa,

(Y zin embargo mire usted, don Fulane, o mi, en lo
calle, que me defen ir de andnimo).

(Y71 ¥

51, pero lo dicho: sin que se note demasiado, Al fin v al
cabo, la calle es de todos,

i£1 ZAPATOS

Algunas veces aparecen en la calle unos zapatos abando-
nados, unos zapatoes todavia en buen uso. ¥ uno piensa si se-
rin unos zapatos que marcaban con cierto sentido la fatali-
dad los tinerarios de su dueho. Por eso, un dia ¢l dueiio se
cansd de ellos, se descaled, los dejo en ¢l bordillo de o acera,
v en vez de irse a ln oficing, se marchd descalzo por el camino
que nunca habia podido recorrer.

ACTIVIDADES

cuando tratamos educativameante al lema.

maés juego pueden dar en una discusidn.

ellas.

menzd su taraa.

1, Elabjetivo de esta Actividad es localizar log puntog-clave que suelen ofrecer en «la calles base de discusion pa-
ra el grupo: sea porque son puntos que suelen originar conflicto o porque constituyen el centro de nuestra atenclon

2. Reunidos en subgrupos de no mas de 6 personas, tratad de llegar 8 un acuerdo sobre las 3 cosas-clave que
suelen darse en una calle y que suelen dar juege en una discusion de grupo porgque suscitan controversias, maneras
de pensar diferantes, aic.; por ajemplo, escaparate, paseo, manifestacién, guisco, pandiilas. etc. Escoged las tres que

3. Ponad en comin, coplando en & encerado, las tres de cada subgrupe, haciendo una lista de todas las que sal-
gan y. sl se repilen, angtando las veces gue esa palabra ha sido elegida.

4, Repartid entonces palabras por cada subgrupo (una o dos) y que &l subgrupo haga un programa de estudio da
asa palabra, aspecios principales que podrian discutirse y actividades que podrian hacerse en el grupo para un estu-
dio dindmico de la misma: recordad, por ejemplo, las 13 técnicas del LAB PM y ver qué se podria hacer en alguna de

5. Para ayudar a la creatividad, facilita el que los subgrupos lean el «Abecedario para andar la Calle-, con &l qua
puedes, por ejemplo, comenzar toda la actividad o hacerio luego en un momento determinado cuando el subgrupo co-

@. Como producto final, cada subgrupo que presenta de una forma grafica, en un mural plastico de lo gue daria
de si la palabra-clave elegida por ellos. Esto tendria yva un valor en sl mismo, prescindiendo de que luego el grupo 1otal
s& meta o no a estudiar mas a fondo uno de los temas propuestos.

7. Estudic més a fondo de uno de los temas, elegido entre los diversos programas por cada subgrupo.

05. DIALOGOS SIMULTANEOS
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2.4.

La calle de todos

A fapar la calle,
gue no pase nadie,
gue guicro que la gente
s¢ pare ¥y me cuente...!
—i¥ qué te va a contar?

=Lo que olros no quieren

pararse @ escuchar.»

l.—Es¢ vigjo que va solo
v habla solo por la calle
porque ¢n casa los que mandan
siegmpre mandan que se calle,
que no pase,
v que no pasce nadie.

“i‘* TAPAR LA CALLE™
{Coro recifodo o canfurreado)

2.—Y esa ciega de la esquina
que pregona los iguales
¥ mo luvo tanta suerie
como dice gue reparte,
que o pase,
¥ que no pase nadie.

3.—Y la tribu de gitanos
que en el puente ya no cabe
porque va crecido ¢l rio
¥ han nacido mis chavales,
que no pase,
¥ que no pase nadie,

4.—Y esa pobre con um nifo
que s¢ duerme en los portales

¥ le presta algunas veces
i otra pobre de otra calle,
GUE NO Pase,
¥ que no pase nadie.
i A tapar la calle
que no pase nadie,
que quicro que la gente
S¢ pare v me cuente...!
=—;Y qué le va a conlar?
—Lo gue otros no guieren
pararse a escuchars,

ACTIVIDADES

dean, abc.

013, ROLE PLAYING
(Cir. ~LAB 0<)

1. Leed of relato <A tapar la calle= & dentificad los cuatro personajes-tipo que se describen en las cuatro estrofas.
2. Divlos an subgrupos ¥y coged cada ung un parsonaje.

3. Preparad un Aole-playing, tenlenda en cuenia los sigulenies pasos:
—~Estudiad cada subgrupo bien 8l personaje. con datos significativos, pensamientos que ke dominan, OIros parsenajes que b ro-

—Dadants de los otros subgrupos, cada subgrupo intenta el Role-Playing proplo, ponlando &n ascens |08 persondjss Iundaman.
takes (proferible, nunca mas de cuatro),
+ =—Hacordad gue cada parsona dod grupo no pueds habder en ol Role-Playing en nombra proplo, sino que slempra ha de repre-
sentar @l papel-role da alghn personale que préviamenis so ha delerminado que eniren an escena.

--Los demds subgrupos presencian of Aole-Playing: paro, una vez que ¢ lema avanza, pueden por SUPUeSIo entrar en BCCHOR,
sagln s describe an |a propla wenica (LAB O=).
4, —Que cada uno de los otrgs subgrupos hagae lo mismo con los olros personajes de ja calle descritos en el relalo -A tapar [a ca-

§. Unaforma mas realista y quiza oficaz de hacer ol Role-Playing es que cada subgrupo se lance & la calle y hable antes con cada
parEona)e real; despuas, que intaénté hacer un Role-Playing, trangmitiendo a los demis sus parcapclones.

Justo en ¢l bordillo
del asfalto,

sc pard la rosa, del asfalio!

jQué sobresalto!
iJusto en el bordillo

2.5. Ciudades del cemento

EL JARDIN ( Cancifn)

Iha tan de novia
por el mes de abnl
que pensd para si

—Hov ¢l mundo va-es todo jardin,

—u;Stop!e, gritd el guardia de circulacion.

—; Pabiiuu-pabiuute, rugia el claxon del camidn.
—ijAlris!, dijo en voz baja la conmaminacidn.

il

ACTIVIDADES

£a,

des o barrios donde vivis?

blén su siuacidn en aste punto,
les

da.

0F. DOCUMENTOS

1. So busca el que cada uno pueda exprasar &l sentimisnto gue le produce su cludad, su barrio, el vivie quizi &n Su piss y SECET
conclusiones do codmo eso nos condiciona ¥y forma pans fundamental de nuesiro AMBIENTE wvital.

2. Se busca también ol quo cONOICAMOS da corca qué MENSEN ¥ qué sianten 168 hijos acerca de su casa, calle, barrko y [og Alum-
nod sobre su propia escusla como entarno fisico en of que viven y e mueven.

4, Para elio es necesario elaborar un Documento que regisire los principales datos gue configuran a3e amblante ASCo o soolbgi-

4, Antes de hacerlo, leed alguno de los refatos: ta cancidn <Mi cludads; ol texto sobre =El jardins; <El capitdns=: <Los bancos pabili-
cog=. Describld quizd Ios sNios bonitos v atractivos de la cludad o barrio en que estais: cosas significativas v atractivas a las que 03
gusta acudlr. (Por qué? Haced lo mismo, sl es posible, con rincones o consirucciones de ia escusla,

5. (Oud problemas veis que tras consigo para wosolres mismos, para los hijos, para los alumnos, la forma de ser de las cluda-

6. Reunios ahora en subgrupos y comenzad a trabajar sobre quéd datos habrd que recoger para configurar con clara aproxima-
chén el entorna fisics agradable v desagradabile gue nos toca vivir. Luego haced lo mismo con los hijos o alumnos para examinar lam-

7. Poned en comdn la lasia de datos y proceded a confeccionar el Documento en dias posteriores, trayendo al grupo detos roa-

B. Alfinal, discutid ol Documanio y que cada uno diga qué se pusde hacer realmente para modificar quizé el entorno fisice o, an
iodo cass, qué hata cada uno para lBOrarse un pOCo y SNCONFAr 888 ralax acoldgico por & que suspira probablamanita todo ol mun-
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