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Bibliografia: El juego

ARNOLD, Amold. Como jugar con su hijo.
Buenos Aires, Kapeluse, 1966, 236 piginas,

El libro pretende ensefar al padre a jugar con sus
hijos, ayudindole asi a a estar con ellos v alcanzar la
convivencia ¥ comunicacion familiar necesarias para ¢l
éxito en la educacion v desarrollo de fos nifios.

Esti dirigido, pues, a los padres, pero es de interés
v utilidad para cualquier persona gue trate o conviva
con nifos.

BAYLE GABARRO, Fernando. El fuguefe en la
vida del nifie. Barcelona, Arvmany, 1969, 89 piginas.

El nifio conoce mejor que nadie sus necesidades vy
cuiles son los juguetes mas apropiados para &, aungue
no sepa decirlo con palabras. Este libro pretende servir
de orientacion para deducir del comportamiento del
nifio con los juguetes que ahora tiene, cudles son sus
gustos v necesidades.

[} interés para padres v educadores.

BORIA SOLE, Maria de. Ef juege infantil, Or-
ganizacion de oz ludofecas. Vilassar de Mar. Qikos-
Liu, 1980, 132 paginas.

Monografia sobre las ludotecas infantiles. Su ne-
cesidad v sus funciones: ooma organizarias: ubicacidn,
locales, seleccidn de jugueles, normas de funciona-
mignto, pestiones a realizar v presupuestos,

Es un libro de gran interés por los consejos ¢ ideas
yue puede dar y por la falta de bibliografia acerca del
Lemi.

CHATEAL, ). Psicologia de los fuegos infani-
les. Buenos Aires, Kapelusz,

Lz actividad lidica que ejercita el nifio no es sala
una liberacion de fuerzas internas. El juego deja en la
persona un producto, una experiencia personal: el con-
junta de esas experiencias vividus son las que configu-
ran el modo de ser de la persona.

ELKONIN, D. B. Psicologia del juego. Madrid,
Pablo del Rio, 1980, 282 piginas.

Kevision de las diversas concepeiones sobre lo que
ha sido v es el juego, desde la antropologla hasta la psi-
cologia, pasando por la historia del juego y de sus di-
versus concepeiones, para terminar integrando dicha
actividad en la teoria general de la actividad de la psi-
cologia saviélica, como marco explicativo del desarro-
o v conducta humanas.

GILL E. v O DOMNELL, P. E] juego. Técnicas
lidicas en psicoferapio grupal de adulies. Barcelo-
mi. Credisa, 1979, 158 pdginas.

El juezo ex un eficar instrumento de transforma-
cidgn psiquica. no silo infantil sino también en el trata-
mienio de los adultos.

Libro de interés para psichlogos, educadores v di-
rectores de grupos, donde los autores desarrollan algu-
nas de lus idens del Tamoso psiconnalista D, Winnicott.

GUTTON. Philippe. El juego de los nifios. Bar-
celong, El Hogar del Libro, 1982, 258 pliginas.

El autor estudin el universo ladico infantil con una
metodologia de base freodiana, Divide el trabajo en
cuatro grandes partes: de las actividades prelidicas a
lns actividades ladicas: la elaboracidén de los juegos: el
simbolismo de los mismos, ¥ su lugar.

[h inlerés para psicologos v educadores.

LEIF, ). y BRUNELLE, L. La verdadera nafu-
raleza del juego. Buenos Aires, Kapelusz,

Los juegos ¥ sus juguetes no es algo que sc les echa
a los mifos para gue se distraigan. La relacidon humana
comienz en un juego: los lanteos para conocerse a si
mismo comignzan por la exploracion de todo lo que no
es wyon, El juego es por Llanto un modo de explorar la
realidad. La naturaleza del juego estd en que, con él,
nos damos cuenta de guienss somos nosolros mismos.

MARTIN, Elena. Los juegos de simulacién en
EGE y BUP. Madrid, ICE Univ. Auténoma, 1982, 109
piginas,

Los «jucgos de simulacion» constituyen una técni-
ca de gran valor para la ensefanza (sobre todo de las
clencias sociales, aungue no s6lo) pues permiten repro-
ducir en el aula siluaciones complejas, haciéndolas ac-
cesibles a los alumnos.

La autors describe en esta monografia las caracte-
risticas de estos juegos, su valor pedagdgico v da indi-
caciones sobre la forma de construir olros nuevos.

PIAGET, Jean v otros. Juego y desarrollo. Bar-
celona, Grijalbo, 1982, 157 paginas.

Coleccion de articulos de diferentes aulores en
torno ul tema del crecimiento y desarrolle humanos,
tomando como hilo conductor la importancia del juego
en Lo maduracion intelectual ¥y emocional del nifio. Los
irzihajos provienen de especinlistas de la talla de Pia-
gel. Konrad Lorenz, E. H. Erikson y olros, con lemas
como el papel de las operaciones en la formacion
mental de los nifos, ¢l desarrollo de los nifios con pro-
hlemus, la importancia del intercambio entre madre ¢
hijir en los primeros meses de vida o el conflicto entre
EEErACIONES,
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ROESCH, H. E. Juegos de posfos. Buenos Aires,
Kuapeluse, 1978, 78 paginos.

Organizacion de juegos de postas con una amplia
coleccion de tipos v variedades, con juegos para reali-
zar en cualguier terreno, sobre cualguier tipo de suelo v
lunta en espacios cerrades como al aire libre.

El libro estd dirigido a maestros y profesores de
escuelas primarias v secundarias de ambos sexos y
mixtas, aungue no tengan formacion especial en la di-
ditctica de la educacion fisica. También es Gtil en clubs,
colonias de verano y campamentos,

ROMANI, Arturo, Xogos infantiles de Galicia,
Suntiago, Follas Novas, 1979, 95 pdginas.

Recoleccion de juegos populares gallegos, que el
autor divide en varios grupos: sortes, Xopos de rapaces
pra o inverno, xogos de vran, xogos de nenas e xogos de
LIETIVC

El libra, ademas de su valor antropolagico, es de
gran utilidad para su empleo en la Educacién General
Hisica, sobre todo, como es natural, en las éscuelas ga-
legas.

WINNICOT, D. W, Realidad y juego. Granica.

La iea de wrealidad» ha tenido mochas veeces un
sentido de lo objetivo en cuanto estd fuera de uno, fue-
ra de lo subjetivo. Hablando asi, sélo lo que existe en si
mismao tiene realidad, Sin embargo, ese es un conceplo
demasiado limitado de la realidad: la imaginacion, el
cuento, el deseo, la fantasia es también algo real, en
cuanto estd alli, en la meme del nifio v es producto o
causa de sus emociones: jugar a soldaditos de plomo no
deja de ser real, aungue sus efeclos no sean Lan mortife-
ros como una guerra de Napoledn.

COLECCIONES:

Divertimento. Madrid, Editorial Alalena,

Coleccion de juegos v diversiones originales, desti-
nidas a diferentes situaciones ¥ circunstancias, Consta
de los siguientes titulos:

Camo jugar ¥ divertirse con la caleuladora de hol-
sallo,

Muevas formas de jugar v divertirse con la caleu-
lndora de balsalla,

Como jugar ¥ diverlirse con su inteligencia.

Como jugar v divertirse con sus amigos (de no-
chel.

Como jugar v divertirse con escritores famosos.

Cimo jugar v divertirse con Freud v el psicoandli-
L1EH

Como jugar v divertirse en caza sin television,

Ciimo jugar v divertirse a solas.

Cimi jugar v diverlirse viajando en avion.

Como jugar v divertirse con fosforos.

Cdmo jugar v divertirse con los nifios en casa.

Cdmo jugar v diverlirte con periddicos.

Como jugar ¥ divertirse con su ingenio.

Como jugar v divertirse con los nifios en un largo
viaje en coche.

Como jugar v divertirse con naipes,

Camo jugar ¥ divertirse dibujando.

Como jugar v divertirse con las matemiticas.

Mugvas formas de jugar v divertirse con naipes.

100 ideas. Barcelona, Editonal Vilamala.

Coleccion de libros con lodo tipo de jusgos, pasa-
tiempos, actividades e ideas al alcance de los nifios. La
coleccion comprende los tiwlos siguientes;

Titeres v marionetas, Paja y rafia. Trabajos en ye-
s0, Juegos de naipes. La alfarerin, Juegos de mesa. El
papel. Juegos en familia. Trabajos en corcho. Trabajos
de cesteria. Actividades en la naturaleza. Manualida-
des para los pequedios. Grandes juegos. Clubs cientifi-
cos. Juegos oudio-visuales. Escenificar un cuento.
Cuerda v cordel, El cielo v el tiempo. Juegos de ker-
messe. Jardimero sin jardin, Primeros recortados, Fies-
tas deportivas al aire libre. Doblad papel. Los cuentos
v los nifios, Grandes juegos de interior. Papel pegado.
Entretenimientos. Sombras corporales,

Juegos dirigidos. Barcelona, Editorial Vilamala.

Manuales, bidsicos y sencillos, que permiten a edu-
cadores v dirigentes de grupos utilizar unos juegos fi-
cilmente practicables y claramente expuestos. La co-
leccidn comprende los titulos siguientes:

Juegos Ficiles para pequefios, Juegos de patio.
Juegos en el tren. Juegos de interior. Juegos para cam-
po v bosque. Juegos v actividades a la orilla del mar.
Juegos deportivos, Juegos con pelota. Juegos con ba-
lon. Juegos de relevos.

Cémo jugar. Barcelona, Editorial Vilamala.

Ideas de jusgos v pasatiempos para nifios ¥ nifas a
partir de los seis ahos, Coleccion con los siguientes Ui-
tulos:

Como jugar solo. Como jugar en casa. Camo ju-
gar a cocinar. Cémo jugar cuando estoy en cama. 40
juegos divertidos e instructivos. Codmao jugar los dias de
Muvia.

Libroz de juegos. Barcelona, Editorial Vilamala,

Juegos, pasatiempos v actividades, con ilustracio-
nes ¥ esquemas para ayudar a su realizacion. La colee-
cion consta de los siguientes titulos;

Divertidos jucgos con papel. La caja de magia. El
libro de las hromas. Juegos curiosos. Pasatiempos va-
rios. Juepos de test.
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