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Qué opina un BIOLOGO...




Se realiza en 4 fases:

a) se le presenio ol perro un alimento. Se pro-

duce SALIVACION

b) se toca simplemente una campana. Mo hay
salivacién.

-I:j se le presenta al perro un alimento ¥ se& le
toca la campana. Se produce SALIVACHON.

d) se toco simplemenie una campana, ¢ pro-
duce yo SALIVACION.
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moralejas:

ko o infenta hocer una oplicacidn exocio al mundo humong v, mucho msnos,
restringir al mundo del castigo los Ffamosos expenmentes cientificos que, por & |
nombre de los bidlogos experimentadores ¥ por el amplic ponoromo g gue sir-

wiaran da bade, no pueden reducirse o un tema fon conciso como &5 of de “pre- I

el
secreto
esta en que
el nino asocie
un EXITO a
lo que se le
manda

MORALEJA 1

SE LE PRESENTA A UN NINO UN EXITO: hay
SE LE PRESENTA UN LIBRO: no hay '
SE LE PRESENTA UN EXITO SUYO CON LIBRO: hay

SE LE PRESENTA UM LIBRO: hay

migd ¥ CoRhgos

Sin embargo, muchos de eslos expenmentos tenfan como fin el ver la relocedén
exishpnie enfre promio y oprendizaje. JPor qué un alumno aprende?, se pregun
taba Skinner, cerebro de b Enselanza Programada. Lo respeeita, o veces, la da
uria |.'IIC|||:II1'|-'_'| Qe fHeCen '.irrl"lplr. Bl l|:|| |.||,.||qu?¢'| Ejem :.l,r:-|ru Qror: |:'| premic ||1-r||1,-|_‘|||;|'ll;|I
o aéegrio de hober oceriodo, &l Friunfo de ko inleligencin ol aleancs de cada pre
gunia, et ed mejor estimulo que los progromodores hon de fener &n cusnla

Todos los experimentos, por tanto, fenen s MORALELA, En unos, aparece mds
directa ¢ intencronoda; en olros, por uno cierfa pandad. En todos, como basn
bealdgrea en el proceso himano.,

‘salivacion’'
sglivacion
salivacion’ '

salivacion




Se realiza en tres fases:

a) Se le toca la campana al perre v, a lo dé-

cima oge segundo, se le presento el alimen-
to. La SALIVACIOM es inmediata al toque
de campana.

b} Se toca lo compana y se lardan 10 segun.
dat an presentar & alimento. La SALIVA
CION se va hociendo no inmediata ol to-
que de campong y e menar an cantidod

€] Se loca lo compana ¥y no 5& le presento e
alimento. La SALIVACION decrece hasta e
momenlo en que yo, auvngue suene la cam
oang, no e produca

MORALEJA 2

LA CGMFEE}E&CICJN INMEDIATA DE UN ACIERTO O FALLO
ES SIEMPRE MAS EFICALZ.

LOS PREMIOS FUTUROS Y ALUSIONES AL DIA DE MANANA
CARECEN DE INTERES.

TODA ASIGNATURA DEJA DE SER INTERESANTE CUANDO
LE FALTA EL EXITO.




Se realiza en dos ftases:
a) Se mete a uvna rata en un laberinto. Coda
vez que logra salir de é&l, encuentra en bo

puerfa un premio: pedozo de queso. Lo
rata aprende a salir del lobennto.

b} Se mete una rota saciada de queso en un lo-
berinto. Mo oprende o aprende con mucho
diticultad o salir de &l, o pesar de gue, coda
vez que sale, encuentra el “tedrice’ pre-
mio de un queso entero

MORALEJA 3

TODO EL MUNDO CAMINA CUANDO DETRAS DE LA PUERTA
SE ENCUENTRA LA VIDA.

NADIE SE MUEVE CUANDO ESTA HARTO DE TODO




Se realiza en dos fases:

L'IJ' se les presenta comida o unos gotos. Y,

cuando estan comiendo, s& les costigo con
unot chogues eléciricos, Los Urllr_.-'. S POnen
Merviosos siempre que ven lo comida. Hosta
|:||1.=F1_=r|| g comer para avifar o |:',|r_-'s.-e:i:|r|:_;|:_:_

B) Se les costigo o unos golos con una descor
go eléchnica y luego, siempre, se les sirve
lo comida. Los galos comen un poco nel
vIOSOS, Pero comen siempre y con gusto

el secreto
estd en que
EL BIEN
y que cada alumno

quede satisfecho
y no resentfido

MORALEJA 4
NO SEA USTED SADICO, CASTIGANDO LA ALEGRIA

DE LOS DEMAS.

CASTIGUE PRIMERO, PERO QUE EL FINAL SIEMPRE ACABE
EN PREMIO.

¢ESTA USTED PREPARADO PARA EDUCAR ASI?

¢Busca fastidiar o sabe sacar de cada castigo un premio?

LE ALEGRA QUE CADA UNO TENGA 5SU VIDA MEJOR QUE LA
SUYA, ;O TIENE QUE FASTIDIAR Y HACER VICTIMAS DE SUS
PROPIOS COMPLEJOS?




MORALEJA 5
EL ACIERTO ES SIEMPRE MAS AGRADABLE QUE EL FALLO.

b)

e realiza en dos fases:

e mete lo poloma en una jouvlo, donde

existen vanas plotaformao E.|||-:,r:||r la 1,
sale grano. 31 pico en la :' wale agua. b
pica en la 3, suena una horrorosa ¥ asusio
diza sireno. Lo palomo se acostumbra a ps-
car sélo en | y ¢

El experimentodor sensibiliza la plotabod
ma 3, de manera que, involuntariomente,
la paloma lo toco en sus movimientod por ba
joula. Suena lo sirena con frecuvencio. Lo
paloma chandono el premic 1 v 2 ¢ inten

to abondonar tambaén la joula,

el secreto
estd en que usted
NO JUEGUE
a ver si caza un falle,
sino en procurar
siempre aciertos

PERO EL MIEDO AL FALLO PUEDE TARAR TODO INTENTO

DE ACIERTO.

ESTA usTEn PREPARADO PARA EDUCAR ASI?

ELES LA OPORTUNIDAD DE A

. prepare las cosas para que ellos ca uﬂed castigue,
‘ BUSQUEL Clg

SERA SU MEJOR PREMIO.




IXPERIMENTO 6

b)

se realiza en dos foses:

Un mono en una joula, Un platans fuera
de su alconce. 5e le proporciona una cofia
de color de hueio, con lo que puede alcan-
zar el pldtano. Lo alcanza. S5e le propos-
ciona atra cafo de calor rojo ¥y qua pro-
duce un shock coda ver que la loca, Se le
dejon las dos cafos. El mono sélo usa la
de color hueso.

A lo semaono siguiente, se le combia lo cofio
de color rojo por una rosa v la colereada
en hueso por otra con un tinte més intenso,
de manero que ombas cofos se parezcan
el mong se engafia y recibe sendos shocks
eléctricos. Se desespero entre las gonas del
platano y la contusidn de qué cofo coger
Se produce uno 'neuross |, COMo UNG PO
ralisis nerviosa, sin sober qué caomino
SEgUIr.

MORALEJA &

S| CALLO, POR QUE NO HABLO.

S| HABLO, POR QUE NO CALLO.

;QUEDARA DE UNA VEZ CLARO, QUE ES LO QUE SE PUEDE

HACER EN ESTA CASAY
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