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Fuguetes “guerreres . Jhacen
mines violeantos?

Recordemos ln Navidad pasada. Cada afio
s pianten el problemn de los juguetes de gue-
i que Ingeniosos fabricantes 2= eafucrean
en producks lo mis semejantes posible a kas
armas “de moda™, ya se trate de fusiles o de
trajes de cow-boy. Sabemos perfectamente que
a los nifios lea hace gran ilusidn el jugar a
“personas mayores...”,

Es, pues, normal que, en nuestros dias, la
metralleta de Imitacion tengn extraordinarho
fxito, como o8 normal que este entaslasmo
ggrade sdlo o la mitad de los padres, a4 los
apos de los cuales esta clase de artefactos po-
see una signifbcackdn mucho mis realista gue
& los ojos de sus hijos

Para ln mayor parte de los pequenos se
trata, ante todo, de un suefio de grandes aven-
turas, de una imitacidn de las personas que
Inspiran misdo ¥ a las que s¢ leme menos
desde ol momento en que suplantamos, imagi-
nativamente, su personalidad Es un medio
de sentirse poderoso pars compensar su debi-
lided, una “wilvula de escape”, en [in, para
todas sus violenclas interiores.

¢En qué medida s ha de fomentar o auto-
rizar esto? En olros lérminos, jcorre rlesgo
el nifio de adquirir asi la mala costumbre de
gestos violentos o, par el contrario, se tHbern
por este medio de sus tendenicins  agresivas?
Esa es la eterna cucstién. Para abordarin es
necesario, en todo caso, que s educadores
hagan tabla rasa de sus propias reacclones
nfectives, que no pruehan noda en un sentbdo
nl ¢n olro.

Bin duda, seria un error ereer que eiste
una solucion para todas lns edades y para
todos los cascs. Este género de regalo esli
Inticado, en general, parn los nifios cuyos pa-
dres sbenten verdadero horror hacin estos juo-
guctes, va que la experiencia demuestra que
san escE ndtios bos que, habitualmente, s ©e-
claman con mayoer insistencia: la obstinacidn
en la negativa engendra In obstinaclén en la
demands, ¥ el desso pronto lega & ser una
obsegidn en benellcko del prestigio de la me-
tralleta v de todas las armas probibldas,

Esas armas con Ins cusles se hace “pan-
pan” corresponden & un estade “western" en
ln evoluckin de b mayor parbe de o8 mucha-
chitos: m falta de armas nos apuntardn con
In mano, Imitando la forma de una pistola
Moralmentie, es la misma cosa. Pero no hay

que wver ahi, forssaments, un aclo anti-social
o anii-moral. El poseedor de la mebrallets es,
can frecuencla, un “sherif™, un valeroso re-
presentants de la Ley, un salvador, un defen-
sor de los oprimidos, un “gran Zorro...™.

Clerto que dsta nio o5 una mzin pam abos-
tecer, sistemditicamente, o todos nuestros hi-
jos de metralletas, sobre todo cuando ellos no
las reclaman, Pero me parece igualments in-
oporiung DRAMATIZAR la meirallefa sl 1o
que deseamos o5, on efecto, que conserve &
enrficter de juguete inofensive, que, con los
afios, == abandona, eamo una nifertan

Dr. ANDRE DERGE.--Direclor el Crplos
Peig-pedapigion Clagds Prmard

"1 Eeoly dem Parenfa™—d4, Hus Brmel - Paris

Saciar lo agresividod latants

Seria interesante considerar los mdviles
fque impalsan a un padre (pues son {recoen-
temente los padres loa que compran este pé-
nero de juguetes) o ofrecer & s hijo e me-
tralicta lonzads al mercado reclentemente,
parecida en todo & ln verdadera, dejando & un
locdo su uillizacitn final . Debe de Ser mMenos
In voluntad razonada de saciar tn agresividad
lntente de su hijo v mas e deseo de oflrecorle
un magnifico regale que & mismo, quizd, no
ha podido consegulr en su infancia.

Comprard con menos gusto una plstola de
cebo o de agua. Sin embargo, parece que 1
pistola de agua, por ¢l hocho mismo de 51 va-
lar simbdlico, no thene csn resonancia ngresl-
v, El muchacho lo vive mis como una bro-
ma ¥ no le atriboye ¢l mismo grado de vio-
lencia. Es agresividad también, pero el nifio
ve en elln una especlke de farsa.

Se puede opinar sobre la justificacién o ¢l
peligro de ofrecer un juguete que sea copkn
exacia del arma de fuego de la que se sirve
el adulto. Los que estin “en contra”™, se indig-
nan ante estan propension a fomentar en los
jévenes of gusto por e dominlo v la guerra.
Loz que estin “a favor”, demuestran que In
agresividad latente tiene necesidad de exterio-
rizarse ¥ que os preciso conceder la posibili-
dad de hecerlo cuando ¢l nifio o8 todavin pe-
quefio; después serd demasindo tarde. Pero
los que profesan esta teorls son, easi slempre,
psicoitgos. Los medics no son los mismos &
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gt trata de curnr una timkdez patoldghen que
cuando mos referimos o la educacidn de un
nifo normal,

Observemos simplemente al nifio. Bf quie-
e ser agresivo no hay ninguna necesidad de
afrecerio armas: todo puede servirle. Clavos,
lipbees, trozos de madera de todas formas. .
Por otra parte, s s¢ admite que todo juego
puede ser educativo, en la medida en que &
nifio pueda desarrollar su capacidad creadora,
parece gue cuando un muchacho -—en ¢l cam-
po o én & bosque-— talla un ares, una culata
de fusll o encuentra una rama que tenga ol
aspecto de una pistola y organiza su juego,
peraigulendoe bestias feroces imaginartas o sim-
plea gorriones, este “juego de guerra”™ no es,
en 8l antleducativo, pues € nifio ha eontri-
buldo personalments & I creacidn de una ai-
tuackin que & misme vive y modificn hasta
el infinito

cdrmas para la vida: ne
para lo muerte

Todo depende de In manera con que s= le
afrece el arma al nifio. Clherlomente, e mis
constructivo

desde ol punto de vista edu-

calive — el comprar, con ¢ fusil, una coraza
de Davy Crockett o de explorador, con la cual
el muchacho va o kdentificarse con un -
nmje que & admirn, Al mismo tempo, 58 imo-
ginackin “trabaja™. Es necesario que ¢l u-
guete no tengn ona vbilacion determinnda
el campo de aplbcaciin del objeto debe sor Hi-
mitido. Asl, por ejemplo, las batablas argani-
envdas con aoldados de ploms o de plastioo dan
lugar a toda clase de situsciones Imaginadas
por el nifio. En este sentido, ¢l jucgo o3 po-
sltlva

Pareee, an embargo, gue mo 2 delserin
ofrecer armas al nkho sino cuando éste las pi-
de Insisteniemenie; pero ed, oon freciencia,
el adults (que quiere afrecerle “el objeto mis
cxtraordinario”) gquben susciia on e nifio wn
nueyo antojoe

Por ¢l contrario, serin quizsd nefnstio (esio
depende, sdencialmenie, del grado de dessn
manifestedo por ol nifo) ¢ egarie 0N arma
quie sus eompafieros poseen ¥ sin la cual M no

poilrd participar en log juspgos del grupo.

Es dificll encontrar in jusia medids, Pen-
srmos on oesa madee, partieslarmente timida,
que decin: Yo no qulero que mi hijo josgue
n la guerra..." El resultado ers que su hijo
quedaba golo en ¢l patlo de recreo, en un rin-
otn, "matands™ mentaimente o todo ol mun-
do ¥ gimoteando cuando akgulen lo empajaba

La hichn, en s, &% ung Duenn cosn, &8 e
cesarin parn vivir; pero lo que no &8 de nin-
gin modo necesario & aniguilar al sdversa-
rin. En este sentido es en el gue los padres
deben intervenlr. Mo dedicindose & nveriguaer
# &% 0 no necesarke prodiiikre al pifio que =0
baita, =Sno orfntindole hacla wna lucha po-
Sitiva.

Batallns constructivas

Estamas en un mundc nuevo, yamos § jn-
teninr la conguistn del espacio. Los nifos se
interespn, cada vex mds, por los coheles 3 los
spubniks, ¥ sus juegos siguen 1 preacupachin
de los adulins Por goé no deckrles gue este
ginero de condquisias ez mhs legitimo que las
que han otasionads 168 reoienies FUeTTRSY
¢(Por gué situar al nifio en o gue nosobros,
adultos, hemos vivido, en ¢ sufrimiento que
hemeos soportade? En parte, o5 asl como se




transmite la tradickon: la tradicldn guerrera,
entre olras.

L Podemos liberarnos de todo esto? Por pri-
mera vez on la historla de 1a humanidad pare-
fe gue podemos, porque tenemos olras posibi-
lidades do luchar, de enriquecernos, de ex-
pansionarnos. Tenemos que elegir ¥ o5, cler-
tnmente, tarea de los padres ¢ Influlr en esla
oleccldn, no transmitiends o los nifios mis
que ko que o pasado ha podido tener de cons-
tructive, de auléntics; esforzindoncs en no
hacerbes revivir sino lo que pueda ser Uil pa-
ra st porvendr; no buseando e hacerles re-
cordar noestros sufrimientos, cuys causa o
parn ellcs dificilmente comprensible,

Mantengimonos & flote en esta riphda
evoluckon del mundo, para la cual la agresi-
vidad del hombre ha sido, quizd, un elemento
de progreso. Mo Inbentemos ahogar eata agre-
gividad en el nibo, sino canalizaria desds el
mamento en que esté en edad de comprender;
cunndo sintamos gque ya no Liene deseo de dis-
frazarse, & cada instante, de “sheri(™ o de
bandido. Hagiémosle comprender que In lucha
puede cbienerse por otras medios distintos que
el de la destrucelin del enemipo, destrusckin
que, incluso en las guerras que nosolros he-
mos vivido, no ba solucionado nada.

Mime. MORGOILIE
= EBeole & Parenbs”.—d, Rus Bribel—Pacis

Fadras pacifisfaos

A muchos padres les repugna ofrecer a sus
hijos wn arme o0 calidsd de regabo. Pero, cuals
quicr din, ven a su hijo volver de la escuela
mostrando orgullosamente una plstala que le
ha prestado un eompafiero. Yo anbes jugaisa
4 la puerra, pero solamente con unos palos
que afilabs, corrlends ¢ rieago, efectivamen-
be, de herirse.

Estos padres, al ver a su hijo con la pistala
prestada, van o aceplar de mala gann el sean-
tecimienta, a soportario como una catdstrofe,
como una influencia maligna del amblente e
oolar,

Algunes padres manifiestan ablertamente
una obsesidn por el juguete de guerma: les
“hace dafio™ el ver a su chico blandir una pis-
tola ¥ jugar a la guerra Explican que en su

familin slempre se describe ln guerra como
una gran desgracin, donde “los paphs mue-
ren”, ¥ que os Inndmisible o jugar con unn
fdoa semejants. En estas familing s rechaza,
sistematicamente, toda sefinl de agresividad

Ofros =on menocs categoricos: "Natural-
mente —dicen— no semos partidarios de los
juguctes béllcos; pero e nifio thene deseo de
ellcs, Asi, pues, procuramos que el regalo de
un fusil o de una pistola no venga de noss-
tros directamente, sino del abuelo o de la tia
De ead manera, sofmos mas libres para acon-
sejar al nifo sobre la forma de utilizarlo™.

Es interesanie observar que easl bodos bos
padres, en el curso de las conversaclones sobre
cste tema, desean encontrar una forma de
“presentar ¢l arma” que evile el acentuar su
aspecto de lucha v de agresividad,

Por ofra parte, con frecuencla se sienten
desorientados, no  =abiende verdaderaments
qué decir al nifio, en especial cuando =& trata
de padrea que creen en la necesidad de gue
su hijo exteriorice esa agresividad que todo
muchselsn Ydelss llevar en ™ (s trata, evl-
dentemente, shempre de muchachos), Creen
que esto e indispensable para su egquilibrio
afectivo. Cunnte mis batallador =ea, tanto
iz ¢ manifestard su vieflidad... s un ver-
dadero chico”, dirin con orgullo.

Mo es mds gue un juege

Parece ser que ésie o8 un dominio en ol
que nadie tene una opinkdn ajante: “A favor
o en contra de las armas utilizadas como jue-
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po”. “A favor o en contra de Ia exteriorizacion
de ka agresividad™. Al parecer, esta cuestién
suele resolverss por cada familia de modo per-
sonal, segln cdmo nosolros mismod, padres o
madres, sepamos reprimir nuestra  propia
agresividad, Segin sintamos In de los demis
oo Mmayor o menor ansbedad, que soporie-
mos mis o mends blen la contradiccién en-
ire nuestros principlos educatives y lo que
estamos obligados a tolerar a nuestro alre-
whedor.

“Todo 050 Do o3 MAs gue un juego” —di-
cen alguncs padres-—. “Por tanto, el arma de-
be considernrse como un juguete simbdblico”.
En este caso, ol juego perderd su caricter de
realidad. Serd la espada de caucho del valien-
te guerrero o la metralleta de plastico que dis-
para rifagas de balns de ping pong, sin riesgo
para o pdversario. La agresividad latents
et transpuests & un terreno sin peligro; esti
disciplinuda, intelecctunlizedn y, por tanio,
neeptable. Bl arma no seria yn, pam o nifio,
un estimulo ol seto anti-social ¥ destructor,
sino una posibllidad de afirmacion viril de si

mismes

22

Musstras conversaciones oon los educndo-
res y paledlogos nos han inducido a pensar
que tampoen enine ellos esth zanjado ¢l pro-
blema del juego guérrero

Algunos plensan gque of arma (cuya utill-
zaclon en ¢l pdulio es parn malar & otro) per-
tensece @ ln csencia misma del juego. 81 ¢l nifo
no poses on EU arsenal &o Jugueies verdaderas
armas, las fabricard con un trozo de madera,
sguiendo en es0 el efemplo de sus compafie-
Tos, o impulsado por ¢f deseo de tener alguna
COSIL QU S0 PARCECE & |08 jupueies 4o sus aml-
s,

Noa decin un peicdlogo que en los jusgos
del adulte el arma de focgo es, tambifén, una
actividad Mdicrn. En tocla feris o kermesse,
[eor modeaba gque sea, vemos nstalnr un puesto
de tim de escopeta. El hecho parece lan ge-
nmeral que uno s puede preguntar si, efectiva-
menie, ¢ nas del arma de fuego no es un joe-
g0 por excelencin. La guerra misma, no es el
“gran juego”, como la han denominado tantos
sotlddogas v eseritores? “Por tanto —conelain
egte pasicdlogo - no es eximafio gue el nifo
juegue p ka guerrn, puesio que o8 también o
juego del adulta®.

3in embargo, esia posturn estd moderndn
par &l hecho die £ la guerra no tiene el mis-
mo significado parn ¢l nifio gue para ¢ adul-
to: “Yo loe malo, & car v se hate ¢l muerto”,
represenia mis bien, para el nifio, Ia Imita-
cldn de o e @l ve en el elne. en b televishin
o en kg peliulas de dibujos, sin colacionac-
lo con & renlidad de la muerte No e ]lIIEE'III.
Ya a In BueTTa hocia boa 15 & 16 anos, cuando
a0 Uene conciencla de 1o e g . mierte. El
nifo vive el juego en un plang imaginativo, v
el arma periencee a todo un munda simibali-
o, Loa pedopgogos peonsejan In eonvenlencin
de ensefinr @ jugnr a los nlfios en este sentido

4, CIEMEEREANO
“L'Esils dm Parcsis™. —i Hie Hribel —Paris




