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Cine y transversales

Alumnoes de Bachillerato

Pablo Guervero

“Recuerda, lo inico que te ofrezco es la verdad. nada mas”

Yo Alguna ves has tenido un sueio, Neo, que pareciese muy real...
»Como diferenciarios el mundo de los sueiios de la realidad?”
Morfeo

L.a historia

En un future cercano, un
hacker conocido como Neo,
descubre que todo lo que exis-
¢ sobre la Tierra no es mas
que una elaborada fachada
creada por una malévola cybe-
rinteligencia, cuyo proposito
es “domesticamnos” mientras
la esencia de nuestras vidas es
“cultivada” para proporcionar
combustible a "Matrix” en su
campafia de dominio sobre el
mundo real. [Qué es “Ma-
trix”? Bxisten dos realidades:
una gue consiste en la vida que vivimos cada dia, y otra que se encuentra deteds de ella. Una es
un suefio. La otra es “Matrix”. Neo esta buscando desesperadamente la verdad sobre “Matrix”,
algo de To que ha oido hablar s6io en susurros, algo misterioso v desconocido. Neo cree que
Morfeo, una persona a la que solo conoce a través de 1a leyenda, considerada como el hombre
vivo mas peligroso, puede darle las respuestas que busca. Una noche, Neo es contactado por
Trinity y descubre por st mismo la verdad sobre “Matrix”. Con la ayuda de Morfeo v de Tri-
nity, Neo ocupard su lugar entre los defensores de la humanidad, donde el destine le ha reser-
vado un papel crucial.

Antes de ver la pelicula

- Sabes lo que significa la palabra “arquetipo”™ Enume-
ra una serie de caracteristicas del arquetipo de “héroe”. Para
esta tarea puede ayudarte la literatura (Ulises, Jason, el Rey
Arturo, Ivanhoe, D’ Artagnan, Alicia -la del pais de las
maravillas-, Harry Potter, ete.) v el cine (La Guerra de las
Galaxias-Luke Skywalker, £1 Mago de Oz-Dorothy, Reices
profundas-Shane, Sélo ante el peligro-Sheriff Kane, Cadena
de favores-Trevor, Gladiator-Maximus, Braveheart-Walla-
ce, etc.).

- Que te dicen las siguientes palabras: Mesias, Sion,
Morfeo, Trinidad, Oraculo, Nabucodonosor, Judas Iscariote,
.7 lovestiga sobre ellas. ;[ Qué historia hay detras de cada
una de ellas?.

- (Qué es la Inteligencia Artificial (AD? [ Cémo nos rela-
cionamoes con las “maguinas” (television, teléfonos moviles,
ordenadores, ete.)? ;Puedes imaginarte vivir en un mundo
donde no existicran “maquinas™? ;[ Qué aspectos positivos v
negativos te parcce que aporta la fecnologia a los seres
humanos?

- Puedes consultar la siguiente pagina Web en la que, jun-
to a un breve resumen de la pelicula, encontraras el guidn
original ¢ imagenes de la misma: /leo worldonline es/djva-
lera/matrix htm
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Cine y transversales

Secuencias

reguntas

L. Encuentro con Morfeo.

Neo: " no me gusta la idea de no ser yvo el gue controle
mi vida "

Morfeo: “eres un esclavo Neo.. ™

i.a decisidon,

Morteo: “por desgracia no se puede explicar lo que os
Matrix. has de verla por tus propios ojos”

() ésta es tu dltimea oportunidad

“Recuerda, o unico que te ofrezco es la verdad, nada
muis”

“Bieavenido al mundo real”

;Como describirias el estado de animo en que se encuentra

i
Neo?

) (Jué opina Neo del desting? ;Y Morfeo?
&

Presta atencion al “ambiente” de esta secuencia {decora-
dos, colores, efectos sonoros...) [ Qué atmosfera crees que
quieren crear los directores?

A do largo de esta secuencia v la siguiente se van presen-
tando los diferentes personajes... [Qué vamos conociendo de
cada uno de ellos? ;Nos indican algo sus nombres?

oLintre qué debe elegir Neo? ; Qué representan las plidoras
roja y azul?

Muorteo?

(Es algotan dificil de aceptar lo que le va ensena
JPor qué?

- Conocimiento de la verdaders realidad.

Morteo: “Has estadeo viviendo en un mundo imaginario,
Neo. Liste es el mundo como es hoy en dia”.

“Bienvenido al desierto de lo real”
Morfeo relata a Neo “lo gue pasd”
v le muestra “lo gue pasa”.

Morfeo:
do de las maguinas para w}u’wwz el desting, al parecer,

“A o large de nuestra hisioria emos dependi
no esia carente de cierta ronia

“Matrix es un mundo imaginario generado por ordena-
dor, construido para manienernos bajo control ¥ convertiy
al ser humano en esio..”

Neo: “No, no me lo creo, no es pasible”
Morfeo:
seria la verdad.”

“No te dije que seria facil, Neo. Te dije que

Morfeo le “muestra”™ a Neo la verdadera realidad. ; De qué
elementos se sirven log directores para remarcar la diferencia
entre Ia verdadera realidad v la “falsa” realidad? (colores, ilu-
minacion, espacios, sonidos, etc...)

v

JRecuerdas alguna ofra vision negativa sobre el future gue
{ g & ]
havas visto en ¢l cine o leido en alguna obra? ; Has oido hablar
& O
a}mi w vez de un género literario conocido como “utopia nega-
? [p.e. Un mundo feliz de Aldous Huxlev, 1984 de Geor-
ge i}mclé” Walden 2 de Skinner]

s esta convertido e] ser humano en este “nuevo

(LU vision se nos transmite sobre la tecnologia v el pro-
greso humanos? [ En gue sentido es el ser humano imy una
“luenie de energla™ (Fstd hoy el ser humano controlado por
algo o por algu

3.~ La traicién de Cifra/Sy. Reagan,
Cifra: "Sé que este filete no existe”

thes de guie me doy cuenia?..

(.. "Después de 9 aiios, |
La ignorancia es la felicidad

“No quiero acordarme de nada, de nada. . Jentendido? -
¥ oquiero ser rico, no sé. alguicen importante, como un
actor...”

“Reinsériame en Marrix y conseguire lo que quieras.

Como reacciona de Neo? jQué crees gue le pasa “por
dentro”™? [ Qué verdad encuentra? ;Podia prever Neo que la

verdad seria asi?
f Jue pretende Cifra con esta entrevista? [ Qué le mueve a
nar a sus compatieros?

(Que

Reagan

iifica que el agente Smith utilice el nombre de S
en lugar de Cifra?

ordarse de nada cuando “todo aca-

JFor qué no «

be

(Jue crees que quicre transmitirmos esta secuencia? [ qué

valores estin “en juego™?
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Cine y transversales

ecuencias

regunfas

4.- Visita al Oracule.

Trinity: “Mairix no puede decirte guién eres
(..
Morfeo:

atrgvesaria”

Yo solo puedo mostrarte la puerta, B tienes que

0= 0n

Neo: " no soy ol Elegido™

Oraculo: “"Lo siento, joven. Tienes el don, si, pero das la
impresion de extar esperando algo.

Neo: " el gué.  ?”

(.

Oraculo: "Morfeo cree en i ()}
wn decision. (',} Lno de los dos tiene gue woriv, guién sea
depende de ti

as o tener qle fomuar

<=0~

Morteo: “Lo gue te ha dicho es para 4 y solo para ti”

JEn qué eree Morfeo? [ En qué cree Neo?

(Quién puede decir a Neo guién es &7

Reflexiona sobre el “nombre” Neo. ;Qué significa? Cambia

de orden las leiras v descubriras un segundo significado.

Hay un letrero en la p‘wria' Nosce te ipsum [ Qué significa
este “latinajo”™? [ Sabes quién fue Socrates?

(Qué estd esperando Neo? ; Qué crees que “presiente”™? ; Qué

significa la decision que va a tener que tomar?
Qué nos transmiten las expresiones de sus carag?

(Cudl erees que es la funcién del oraculo?

5.- Morfeo v el agente Smith,

Smith: Yo creo que como especie los seres humanos
definen su realidad con el sufrimionto v la trisieza ™ (..)

“Como imaginaras es de lo gue va todo esto: de evolu-
cion, Morfeo, evolucion. ™

YEL futuro es nuestra época..”
(o un virus. Los Inonanos son und enfermedod, son el

cancer de este planeta, son una plaga v nosoiros somos la

wnica cura

(Estas de acuerdo con lo que opina Smith sobre los sentimien-
tos humanos...7 ; Hay algo de verdad en su punto de vista?

Jfué valores crees que guiere transmitirnos esta escena?
(Son realmente las maquinas el siguiente paso ¢n la evolu-
ci(m humana?

Morfeo no habla en tode ¢l interrogatorio, ;por qué?
(Qué muestra el rostro de Smith?; Y el de Morfeo?
(Por qué crees que se recurre a los primeros planos?

JEn gué sentido somos cancer v virus.,.?

Paralelamente al interrogatorio: Neo decide rescatar a

Morfes v cumplir e ordculo.

6.~ Muerte v Resurreccion de Neo.

Mearteo: “Neo, tarde o temprano entenderds igual gue vo
que existe diferencia entre conocer el caminoe v andar ¢f

camino”

wé esta haciendo?

Morfeo: £

st empezando a creer”

~Om 30
smithe “Adios Sr. Anderson™
Neo: “Mi nombre ¢s Neo ™
0O
Muerie de Neo

Triniry:
Merto, ;zf;/!’1¢><f .
Beso de Trintty (Resurrecciéon);

Y ahora levaniate
Morfeo: “Es ef Elegido ™

Mensaje final de Neo al espectador...

‘eo, va no temo nada. () no puedes estar

Jbn que empieza a creer Neo? ; Se entiende ahora mejor el

sumbolismo de su nombre?

(Qué sentumientos aparecen reflejados en el rostro de Trinity
a 1o largo de toda la secuencia’

“El amor que resucita™ jqué cambia en MNeo? /v en Trinity?

“Minombre es Neo” ;Que crees gue hay detrds de ests
frase?

Qm ¢ da a Neo el beso de Trinity que le permite “derrotar”
a Matr

g,Pt;:ar aué no fue suficiente la fe de Morfeo?
;Que valores crees que gquiere transmitirmos esta secuencia?

(Recuerdas el contenido del mensaje final de Neo al espec-
tador? [ Qué pr
da/n “en of aire

sountas \j&m an abierias? (,qu‘. nvitacion/es Gque~
?
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Cine y transversales

Actividades de experiencia, reflexion y
accion en comun

1.- Preguntas para la reflexion per-
sonal y para ser compartidas en gran
grupo después de ver la pelicula:

;Cual es vuestra impresién general
sobre la pelicula?;Qué sentimientos
0s ha producido?

/Qué escenas y qué frases os han lla-
mado mas la atencion? ;Por que?
Fijaos en los personajes (Neo, Mor-
feo, Trinity, Ordculo, Cifra, Agente
Smith, ...) ¢Qué tipo de relacion hay
entre ellos? ;Qué os parece que pien-
san? ;Qué os parece que sienten?
(Cual es el tema central de la histo-
ria? ;Qué caracteriza a los diferentes
pgrsondjcn? Dedicad tiempo a con-
siderar qué valores y qué contrava-
lores encarna cada personaje. ;Qué
personajes “salvariais”? (Qué per-
sonajes “condenariais™? ;Por qué?
(Que “moralejas” podéis extraer de
la historia que narra esta pelicula?
(Qué mensaje/s crees que quieren
transmitirnos los directores? ;Cual
es el/los tema/as de la pelicula?

2.~ Se ha dicho que en ¢l guion de
Matrix “se entremezclan referencias
religiosas con el comic, la novela de
aventuras, la mitologia griega, la cien-
cia-ficcion, la cultura babilonica, el
western clasico, e incluso una mencion a
la obra de Lewis Carroll, "Alicia en el
pais de las maravillas™.”
¢ Puedes identificar ejemplos con-
cretos que apoven esta afirmacion?
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(Qué significado tiene el hecho de
que los directores utilicen dichas
referencias?

-;Hay alguna referencia a la filosofia
griega clasica? ;Pucdes identificar-
la? Como pista, te aconsejaria que
repasaras tus conocimientos sobre
Socrates vy Platon.

- Hay referencias a otras peliculas
conocidas?

3.- Sigamos con la Filosofia. A con-
tinnacion tienes un texto de R. Descartes:
“;Cudntas veces he  sonado,
durante la noche, que estaba en este
lugar, que estaba vestido, que estaba
cerca del fuego, aunque estuviese com-
pletamente desnudo en mi cama? Me
parece ahora que no miro este papel
con ojos somnolienios; que esta cabeza
que muevo no estd adormilada; que
extiendo esta mano intencionadamente
y con un propdsito deliberado. y que la
siento: lo que ocurre en un sueno, sin
embargo, no parece ser tan claro ni tan
distinto como todo esto. Pero, pensan-
dolo cuidadosamente, recuerdo haber
sido a menudo engaiiado, mientras dor-
mia, por semejantes
deteniéndome en este pensamiento, veo
tan manifiestamente que no hay indi-
cies concluyentes, ni sefiales suficien-
temente seguras por las que se pueda
distinguir claramente la vigilia del
suefo, que me quedo totalmente asom-
brado; y mi asombro es tal, que es casi
capaz de persuadirme de que duermo”
R. Descartes, Meditaciones
Metafisicas [Med. 17]

~;Qué diferencias hay entre los
suefios v la realidad?

- Alguna vez has tenido un sueiio,

Neo (pon zu nombr o), que pareciese

muy real...7 ;Como diferenciarias
el mundo de Zus suenios de la reali-
dad?”

~Se te ocurren cjemplos concretos
de tu vida en los que te cueste dife-
renciar los suefios de la realidad?

ilusiones. Y

4.- Por grupos de 3 0 4 personas,
escoged un personaje y “seguidle” a lo
largo de toda la pelicula (sus problemas,
sus cambios, su evolucion, sus valores,
sus didlogos, sus gestos, sus luchas inte-

riores, su “mundo interior”, etc...).
“Intentad describir lo que ocurre en la
pelicula desde los ojos de dicho
personaje.
~Exponed a toda la clase como seria la
pelicula segin el personaje elegido.

- Sobre esta pelicula se ba eserito lo
siguiente: “El nuevo mundo estd repleto
de gente ignorante, que vive und vida no-
real. Ellos piensan que son felices, que
pueden vivir en ese mundo ficticio y
material que les rodea, que pueden viviy
dentro de si mismos, en sus vacias men-
tes v almas. (...) S6lo unos pocos saben
la verdad -la resistencia- v Neo, como un
espivitu libre, es el nuevo salvador de
una corrupia humanidad. Matrix es una
sorprendente  metdfora, una oscura
vision sobre la sociedad futura, una
bella historia sobre la lucha por la liber-
tad y la busqueda de la verdad y lo
auténtico. El mejor film de ciencia-fic-
cion desde Blade Runner, casi veinte
afios después. Matrix, sdlo es waa pro-
puesta, un reto; la respuesta, estd en
nosotros mismos”

Comenta esta opinion con tus com-
pafieros y comparadla con las conclusio-
nes a las que habéis llegado al ver la peli-
cula. Reflexionad juntos sobre esto.




