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Alumnado de 2° cicle E.L y E.P.

MONSTRUOS, S.A.

Por M® Celina Gonzalez Gonzdlez y Carmen Pereira Dominguez ;

“La inocencia infantil es cada vez menor. Ahora es mds dificil asustar a
los nifios humanos™,
(Waternoose)

FICHA TECNICA:

La historia

TITULO ORIGINAL: Monsters, Inc.
NACIONALIDAD: US.A_, 2001,

DIRECCION: Peter Pocter, Lee Monstruos, S.A. es

Unkrich y David Silvermann. una fabrica donde traba-

PRODUCTORA: Darla K. Anderson Jjan todos los seres més

MONTAJE: James Austin Stewart extrafios bajo la direc-

PRODUCTORES EJECUTIVOS: cion de Waternoose con

John Lasseter y Andrew Stanton el fin de procesar gritos

GUION:Andrew Stanton y Daniel Gerson. de nifios que, instalados

DISTRIBUIDORA: Walt Disney por las noches en los

Pictures-Pixar, armarios de sus habita-

MUSICA: Randy Newman. ciones, se transforman en energia.

HISTORIA ORIGINAL: Pete Docter, Sulley y su compafiero Mike son los monstruos de ia factoria que mayores
Jill Culton, Jeff Pidgeon y Ralph sustos consiguen, pero toda su tranquilidad, habilidad y éxito se ven truncados
Eggleston una noche, cuando al abrir una puerta, de forma accidental, se cuela por ese
DISENADORES DE PRODUC- mundo una simpdtica nifta Jlamada Boo, que se convertird en su mejor amiga,
CION: Harley Jessup una vez controlado su terror inicial, pues existia la creencia entre jos monstruos
DISENADORES ARTISTICOS: Tia de que los humanos eran toxicos y cualquier tipo de contacto con elios estaba
W. Kratter y Dominique Lewis prohibido.

SUPERVISORES DE ANIMACION: Sulley, Boo y Mike emprenderan juntos un sinfin de aventuras a causa del
Glenn Mcqueen y Rich Quade malvado y envidioso monstruo Randall hasta que logran el regreso de la nifia a
DURACION: 92 minutos. su habitacion.

Antes de ver la pelicula

& Sabiais que ...

@ Monstruos S.A. batio todos los récords con su estreno en Estados Unidos convirtiéndose en la pelicula de animacion
de mayor recaudacion en la historia tan solo en sus primeros diez dias de proyeccidn, superando a Shrek.

® Representa el cuarto largometraje animado por ordenador después de Toy Story (1995), Bichos (1998) y Toy Story
2 {1999}, surgido de la colaboracion entre Pixar y Disney. Sus creadores: Docter, es uno de los pioneros de Pixar Studios y
guionista de Toy Story; Unlarich intervino en el montaje y fue codirector de Toy Story y Bichos y Silverman es uno de los
directores de la serie Los Simpson. (Ver Gonzélez, C. y Pereira, C. {(2000). Toy Story . En Padres y Maestros. n° 252,
mayo, XCVI1I-C),
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® Es la primera produccion de la nueva etapa de los estudios Pixar en la que se han utilizado recursos tecnologicos
mas sofisticados y nuevas técnicas, como los movimientos conseguidos en los mas de cien mil pelos que conforman el
cuerpe det monstruo Sullivan, asi como las trabajosas secuencias relativas a la persecucién final en la sala de puerias has-

ta conseguir tal espectacularidad en una pelicula animada.

® La pelicula, en su conjunto, se caracteriza “... porque entretiene en todo momento sin caer en innecesarios puntos
muertos; todo en elia es dinamismo, todo es agilidad. Su visionado no resulta tedioso, un film correcto y bien elabora-
do...”. {Moya Serrano, V. (2602): Monstruos, S.A.: una perspectiva educativa. En Making Of 0° 9, p.19)

@ José Sanchez Mota {(de Cruz y Raya) y Santiago Segura ponen la voz a los personajes principales de esta pelicula.
{Recordais otro estreno filmografico en el que haya colaborado este diic humoristice?

® Reflexionamos sobre nuestros micdos, los comentamos y exponemos conjuntamente, otorgandoles algtin sentido

explicativo.

@ Buscamos y comentamos acerca de los monstruos, preguntamos también a nuestros padres, otros familiares y ami-
gos: jqué sabemos de ellos?, ;cuales recordamos?, jcdmo son?, ;c6mo nos sentimmos?

®Distinguimos las ventajas e inconvenientes entre el temor y la risa (c6mo nos sentimos mejor y por que?

Secuencias/Escenas

Preguntas

i, Describimos a Sulley y Mike Wazowski

1., Como es Sulley? y [ Mike?, ; qué aspecto tienen el res-
to de sus amigos?, ;para qué se utilizan los gritos de los
nifios?, ;a dénde se dirigen?, ;qué colores predominan? Y
;qué efectos sonoros se producen?

2. El funcionamiento en la planta de los sustos

2. ;Como se trabaja en la planta de sustos?, ;cudl es la fun-
cion de cada uno de los monstruos?, ;por qué hay alerta roja?,
¢ por qué se ha producido contaminacion en la planta?, jcomo
se ha solventado?

3. Ante el susto de Sulley

3. ;Quién esta detras de la puerta?, jcomo es?, jqué le
hace a Sulley?, ;quién da miedo ahora?, ;jcomo se siente
Sulley?, ;como es su mirada?, ;qué estrategias utiliza para
deshacerse de ella?
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Secuencias/Escenas Preguntas

4. Celia y la celebracion de su cumplearios 4. ;Con quién lo celebra?, jen donde?, iquién irrumpe en la
celebracion?, ;qué le cuenta?, ;qué organiza la nifta en el restay-
rante?

5. Laestancia de Boo en casa de Sulley y Mike 5. Qué ocurre cuando chilla porque le han cogido el osito?,

4,cOmo se entretiene en la casa?, ;a quién le tiene miedo la nifia?,
¢qué sensaciones nos causa?,;cémo se comporta Sulley para
tranquilizarla?

6. La presencia de Boo en la fabrica 6. (Cémo la han vestido?, ; qué pretenden hacer con elia?,
& Lque p

&9ué hace Boo en la fabrica de monstrizos? Cuando Sulley tiene

la opcion de deshacerse de ella ;jcomo actia?, (eudl es [a trampa

que le tiende Randall?, ;dénde termina Mike?

7. Laciase de Sulle 7. Cuando Sulley mge ;j quién se asusta?, ;cdmo se siente €17,
Y Y &d ¢

&y la nifia?, ;qué le cuentan 2 Waternoose, el director general?

¢qué escenas se utitizan para esta ocasién?

8. El destierro 8. (Adonde los envia?, ;qué hacen en “el paraiso helado™?, ;a

¢ o4 i
qui¢n nos recuerda Sulley?, ;cudl es su maximo objetivo?, ;qué
sentimientos se han despertado en é1?

9. La separacion de los dos amigos 9. (Por qué lo hacen?, ;qué le sucede a Suiley en ¢l descenso
hacta el pueblo?, jadénde Hega?

10. El rescate de la nifia de manos de Randall 10. ¢ A quisn debe enfrentarse Sulle ara rescatar a la nifia?,
A q ¥p

seudl es su objetivo?, ;qué estrategia utilizan para poner a salvo

a Boo?, ;cémo logra superar la nifia el miedo a Randall?

11, El comité y Ta vuelta a la habitacién tl. ;Como consigue Mike engafiarlos a todos?, y mientras
Sulley ;qué hace?, ;como es la despedida?, ; qué sentimientos
manitiesta Boo cuando estd de nuevo en su habitacién?, ;y
Sulley qué se refleja en su rostro,?, 4como responde Ja nifia cuan-
do “su gatito™ abandona la habitacién?, ; qué hacen en la fabrica
de monstruos con la puerta de 1a nifia?, &Qué guarda Sulley?

12. La nueva dinamica de la [dbrica 12. ;Qué ha cambiado?, ;qué hace Mike para conseguir {a
risa de los nifios?, ;addnde lleva Mike a Sulley?, ;como funcio-
na de nuevo la puerta de Boo?
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Actividades de experiencia, reflexion y
accion en comun

1. Dialogamos sobre la oscuridad, los sentimientos
gue fes despierta a los nifios la noche, los miedos y terrores,
los cuentos y tradiciones populares y otros refatos donde se
note la presencia de los monstruos, Dramatizamos dichas
situaciones creando en el aula un clima de misterio.

L+ Describimos el aspecto fisico de cada uno de los
personajes principales y hablamos sobre como nos gustaria
que fuesen,

3 Organizamos una alegre merienda en clase utilizan-
do trozos de sandwich y de frutas, creamos seres fantasti-
cos, similares a nuestros amigos {os monstruos que luego
NOS COMETeNos.

#. Creamos titeres de distintos personajes con variadas
lanas, cintas, guantes viejos, plasticos... a tos que vamos
dando vida y con los que interpretames distintas situacio-
nes: nos movemos de modo variado, damos miedo, hace-
mos reir, narramos historias tiernas, emitimos sonidos dife-
rentes, entonamos canciones, ...

Be Por un dia nos convertimos en directores de la peli-
cula de Monstruos y moditicamos el principio y el final de
su argumento. Recogemos los resultados en un pequeiio
cuento ilustrado que colocamos en la biblioteca de aula.

6. Elaboramos con distintos materiales de reciclaje un
nuevo disfraz para ocultar a Boo.

7- Con la colaboracién del profesorado def Centro y de
los padres aprovechamos fa pelicula para dar vida a sus per-
sonajes, y en Carnaval nos disfrazamos y nos convertimos
por un dia en ios protagonistas de Monstruos, S A.

8+ Elegimos mediante votacién al personaje favorito
concedieéndole el premio naranja (per sus cualidades v apti-
tudes) y al monstruo menos agradable, el premio limén.

9+ Aprovechando un foco de tuz ¥ una pantallia blanca,
0 un simple papel de embalar, bacemos sombras chinescas.
Representamos el mundo real o imaginario, contamos histo-
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rias, ejercitamos las manos y descubrimos distintos perso-
najes en funcidn de su colocacién, jugamos con las proyec-
ciones y experimentamos con las sombras.

LA IMPORTANCIA DE EDUCAR
PARA LA VIDA, LA FIDELIDAD,
LOS SENTIMIENTOS Y LA AMISTAD

En ia pelicula nos sorprende Sulley, el asustador niime-
ro une de los monstruos, de pelo azulado v manchas viola-
ceas, con aires de malhumor y de cascarrabias pero que
esconde un gran corazén. Se encarifia con Boo a la que tra-
ta con mimo, juega con ella y se expone a numerosos peli-
gros llegando a enfrentarse a su compafiero Randall para
rescatarla de sus manos. Se siente aturdido y apenado cuan-
do debe dejar a la nifia de nuevo en su habitacion porque
entre ellos ha nacido una gran amistad y carifio,

% También destacamos la fidelidad de Mike Wazows-
ki, de ayudar en todo momento a su buen amigo Sulley que
abandona la cena romantica con Celia -una empleada agra-
dable y eficiente de la fabrica que contrasta con su aspecto
fisico- enfrentandose a Randall, que contribuye a mantener
oculta a Boo hasta ef momento de devoelverla a su mundo
humano.

% Asi como la compenetracién de los dos amigos para
recomponer la puerta de la nifia, hecha afticos. Sulley guar-
daba el que la completaba.

% En cuanto a Randall, es la antitesis. Lo caracteriza-
mos como envidieso que trata de superar 2l asustador
nimero uno y conseguir mas encrgia que €l sin reparar en
los medios para arrebatarle ese honor a Sulley. Es capaz de
cambiar su apariencia hasta confundirse con el entorno.

%. Comentamos entre todos Ia siguiente frase extraida
de la cancién al final de 1a pelicula, ;come ¢s la misica?:
* 31 no es contigo amigo, nada soy™.




